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DescuBRA 0 TARO DE MARSELHA!

Este livro apresenta a fascinante histéria deste misterioso tard e sugestdes priticas
sobre como usi-lo em leituras sobre uma grande variedade de questdes. Yoav Ben-
Dov explica o significado dos simbolos cldssicos do Tar6é de Marselha e descreve
em detalhes técnicas de leitura que vao ajudar vocé a ativar a sua prépria intuicio.
O Tard de Marselha Revelado explica tudo que vocé precisa saber para comegar

ou aprofundar sua pritica de leitura do Tard de Marselha, incluindo:

o Tards classicos de Marselha

o Novos tards de Marselha

e A escola francesa

o A escolainglesa

e Otard eaNovaEra

o Como manusear e embaralhar as cartas
+ Osignificado de cada carta

o Tiragens basicas

o Cartas invertidas

« A linguagem simbdlica do tard
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PREFACIO

Existe magia no taro.

Conbhecido originalmente como um tipo mais modesto de jogo de azar, durante
varios séculos esse conjunto misterioso de 78 cartas deu asas a4 imaginagio de
indmeras pessoas. Algumas usavam as cartas como instrumento de adivinhagio e
para ler a sorte. Outras viam o tard como um repositério secreto de conhecimento
antigo e poderoso. Hoje muitos usam as cartas de tard como um instrumento
para consulta, orientacio e tomada de
decisdes. Também existem aqueles que as utilizam como um auxilio visual para a
Visualizagio orientada e a meditagio, ou como amuletos magicos. E, no decorrer
desses séculos, incontiveis vidas humanas foram orientadas e is vezes
transformadas pela leitura das cartas de tard.

Eu estudo o tar6 hd 34 anos: lendo as cartas para as pessoas, ensinando,
escrevendo e experimentando novas tiragens. Ainda estou aprendendo sobre ele.
As sutis complexidades dos detalhes das ilustragcdes continuam a me surpreender.
Nunca deixo de descobrir significados novos e inesperados. E ainda fico
impressionado quando as pessoas se abrem e compartilham seus sentimentos
mais intimos numa sessio de leitura, quando a carta certa aparece para alguém em
necessidade ou uma coincidéncia inexplicivel, mas significativa (também chamada
“sincronicidade”), acontece na presenca das cartas de taro.

Porém, se vocé perguntar o que é o tard, eu diria que, antes de tudo, ele é uma
obra de arte — nio como um quadro, emoldurado e pendurado na parede,
considerado um produto acabado, que nio pode ser alterado, mas como um
conjunto excéntrico de imagens para se manusear e jogar, que evoluiu ao longo de
muitas geracdes, gracas aos esforcos coletivos dos criadores das cartas e de pessoas

visiondrias. Trata-se de um trabalho artistico maravilhoso, tio rico e flexivel que é



capaz de abranger toda a gama de experiéncias humanas, desde os nossos
sentimentos mais intimos até os acontecimentos externos da vida cotidiana. E é
por meio dessa arte, dos detalhes das ilustracdes das cartas, que a magia do tard se
revela.

O objetivo deste livro é triplo. Primeiro, ele é uma introdugio geral is cartas de
tard e ao processo de leitura. Como tal, pode ser relevante tanto para quem deseja
ler as cartas para si mesmo ou para outras pessoas, quanto para quem estd
interessado na leitura do tard como um dispositivo psicolégico, como um
fendmeno cultural ou como uma maneira de encontrar significados numa obra de
arte. Em segundo lugar, ele é um guia para um método de leitura de cartas que eu
chamo de “leitura aberta’, cuja base reside em examinar as ilustragdes das cartas
em vez de decorar interpretacdes fixas. A leitura aberta pode ser aplicada a
diferentes tipos de carta de tard, embora ela funcione de modo mais eficaz com
alguns do que com outros. Em terceiro lugar, ele é um manual para vocé
interpretar o Tard de Marselha, que é a versio cldssica do tard tradicional. Ele usa,
em particular, o CBD Tarot de Marseille, uma edi¢io das cartas que eu restaurei
com base na sua versio histdrica mais influente, originalmente publicada por
Nicolas Conver em 1760.

Sejam bem-vindos ao universo do tard!



CariTuiro 1

As CARTAS DE TARO

O baralho de tar6 é composto de 78 cartas, ou ldiminas, que podem ser divididas
em dois grupos. O primeiro grupo é chamado de Arcanos Maiores e que
consiste em 22 cartas numeradas, cada qual com ilustracdes elaboradas e um
nome especifico. Os Arcanos Maiores mostram imagens de pessoas e animais,
juntamente com muitos objetos e simbolos. Algumas delas sio cenas da vida em
sociedade. Outras representam temas mitoldgicos, religiosos ou filoséficos.

As 56 cartas remanescentes também sio subdivididas em quatro naipes.
Chamadas de Arcanos Menores, elas tém um desenho mais simples do que as
cartas dos Arcanos Maiores. Os nomes atribuidos a esses quatro naipes advém de
quatro objetos simbdlicos: moedas (Ouros), bastdes ou hastes (Paus), calices
(Copas) e espadas (Espadas). Cada um dos Arcanos Menores consiste em catorze
cartas de trés tipos: um As, nove cartas numeradas (do 2 ao 10) e quatro cartas da
corte, identificadas pela posicio das figuras na sociedade: Valete (também
chamado de Pajem), Cavaleiro, Rainha e Rei. A estrutura dos Arcanos Menores é

muito semelhante 2 das cartas comuns, que também tém quatro naipes. A



principal diferenca é que as cartas comuns tém apenas trés cartas da corte: o
Valete, a Dama e o Rei.

Os livros de tard as vezes atribuem nomes diferentes as cartas. Os Arcanos
Maiores e Menores (da palavra latina arcanum, “mistério”) sio as vezes chamados
de Naipes Maiores e Menores. As cartas dos Arcanos Maiores também sio
chamadas de “trunfos” (ou “triunfos”), enquanto o As e as cartas numéricas is
vezes sio chamados de “pip cards” (em referéncia aos pontos, ou pintas, que

indicam a ordem numérica das cartas).

ORIGENS DO TARO

Duvidas sobre o criador original das cartas de tard, a época e o local da sua
criagio, o significado de seus simbolos complexos e até mesmo a origem do nome
“tard” hd muito tém sido debatidas, inspirando tanto uma erudi¢io séria quanto
uma especula¢io insana. A maioria dos historiadores hoje acredita que as cartas
de tard apareceram pela primeira vez no norte da Itilia, aproximadamente no
inicio do século XV. Eles também afirmam que o tard sofreu mudancas
significativas, antes de se consolidar na forma como o conhecemos hoje.

Os dois grupos de cartas de tard provavelmente provém de fontes diferentes.
Acredita-se que os Arcanos Menores tenham se originado das cartas de jogo
usadas primeiramente na China. Depois, propagaram-se pela India, antes de
chegarem 2 Italia, na Idade Média, através de paises islimicos. Na verdade, a
China e a India tém antigos jogos de cartas com naipes que consistem em Ases,
cartas numeradas e cartas da corte. Cartas de jogo muculmanas do periodo
mameluco contém até mesmo simbolos que sio visualmente muito semelhantes

aos quatro simbolos dos naipes do taro.



O Mago, 6 de Ouros, As de Paus, Cavaleiro de Copas, 3 de Espadas

Os Arcanos Maiores, por outro lado, parecem ser uma invengio europeia. Nio
ha nada semelhante a eles nos paises asidticos, e suas imagens claramente indicam
influéncias medievais tardias ou do inicio do Renascimento. Os registros
histéricos nio nos fornecem nenhuma dica sobre a razio por que eles foram
criados ou passaram a ser associados as cartas de tard com quatro naipes,
provenientes do Oriente. O que sabemos é que, do século XV em diante, o tard
composto de Arcanos Maiores e Menores foi amplamente utilizado em jogos de
azar, tanto pela aristocracia quanto pelas pessoas do povo.

Também nio estd claro por que o baralho composto de Arcanos Maiores e
Menores se tornou conhecido pelo nome de tard. Existem varias hipéteses' Minha
favorita liga o termo taré  palavra taroccho, que na Itdlia do século XVI significava
“tolo, burro”. Isso pode, naturalmente, ser entendido negativamente, como uma
sugestio de que s6 os tolos desperdicavam seu tempo e dinheiro com jogos de

cartas como o tard. Mas podemos, no entanto, pensar em outras interpretagées.

Entre os Arcanos Maiores, existe uma carta chamada “O Louco’, [1] que é muitas
vezes considerada especial e, como veremos mais adiante, tem um status tnico. O
significado original da expressio “cartas de tard” pode, assim, ter sido “cartas do
tolo” (ou “louco”’), numa referéncia a essa carta em particular ou a figura que nela
aparece.

Ao longo dos séculos seguintes, o uso do tard disseminou-se por diferentes
partes da Itdlia e posteriormente migrou para paises como Franca, Alemanha e

Suica. H4 algumas evidéncias esparsas do uso das cartas de tard na adivinhagio



popular e, provavelmente, na feiticaria. No entanto, esses parecem ser casos
isolados, nio uma pratica generalizada. Durante essa época, as cartas de tard eram
utilizadas principalmente para jogos, mas a combinagio dos dois Arcanos,
Maiores e Menores, provou ser demasiadamente complexa para jogos de cartas.
Os jogadores, por fim, preferiram o padrio mais simples, de apenas quatro naipes,
com Ases, niimeros e cartas da corte. Este se tornou o taré comum, hoje usado em
todo o mundo.

O tard completo continuou a existir, mas apds o século XVIII, passou a ser
usado principalmente por cartomantes e misticos. Em virias partes da Europa,
ainda se pode encontrar jogos de cartas tradicionais compostos de 78 cartas,
parecidas com as do tard, mas essa é uma prdtica de pouca importincia hoje em
dia.

Historiadores académicos que estudaram o tard tendem a acreditar que a
histéria do tard se resume a isso. Na opinido deles, as pessoas da época usavam as
cartas com o Unico propdsito de jogar, sem prestar muita atengio ao simbolismo
das imagens. No entanto, mesmo sem ter provas sélidas de que algo estd faltando
nessa histdria, é dificil compreender o papel dos Arcanos Maiores nesses jogos. Se
as pessoas na Itdlia simplesmente queriam adotar um jogo de cartas do Oriente,
por que tornd-lo mais complicado, adicionando 22 cartas de cariter tio diferente?
Na verdade, usudrios de cartas na Europa posteriormente descobriram que era
muito mais conveniente jogar sem elas.

A questio parece ainda mais intrigante quando consideramos as imagens das
cartas dos Arcanos Maiores. Duas cartas contém imagens do Imperador e do
Papa. Essas eram figuras tradicionais de autoridade politica e religiosa na época.
Mas outras cartas apresentam temas e figuras estranhas, como uma papisa, um
diabo bissexual, um esqueleto com uma foice, demonios e anjos, e uma série de
figuras despidas. Todas essas parecem estar no mesmo nivel que as figuras de
autoridade e ordem social. Uma carta chamada Roda da Fortuna ainda mostra
uma imagem que tradicionalmente representa revolucdes e a derrubada de
governantes. Numa época em que qualquer desrespeito ao rei ou a Igreja era
punido com severidade, a divulgacio dessa cole¢io de imagens rebeldes pareceria

mais um convite para se arranjar problemas.



Outro ponto a se lembrar é o fato de que as imagens das cartas nio tém
nenhum significado num jogo de azar. As regras dos jogos de cartas normalmente
referem-se apenas A posi¢io e ao valor de cada carta, nio aos detalhes da ilustracio
de cada uma delas. As mesmas cartas poderiam ser jogadas exatamente da mesma
maneira, mesmo que suas imagens fossem substituidas, por exemplo, por um
desenho simples composto apenas de nimeros e titulos, com adornos inocentes.
Porém, durante quase quatro séculos, os desenhistas das cartas de tard
preservaram as imagens originais. Eles, na verdade, expressaram sua criatividade
modificando certos detalhes, mas a estrutura geral e os temas das cartas

continuaram praticamente 0s mesmos.

O Imperador, O Papa, A Papisa, O Diabo

Por que fizeram isso? Por que aqueles que manufaturavam cartas de tard
insistiam em preservar um conjunto de imagens carregadas de um simbolismo
pesado e perigoso, se isso era irrelevante para os jogos dos clientes? E como foi que
um modesto baralho de cartas adquiriu um conjunto de simbolos suficientemente
rico e poderoso para inspirar séculos de variadas interpretacdes, especulaces e
atividades, como mostra a histéria posterior do tard?

Virias respostas foram oferecidas a essas perguntas. Como veremos mais
adiante, muitos autores que atribuiram significados misticos as cartas acreditavam
que o tard foi criado por sibios antigos que desejavam expressar uma mensagem

espiritual secreta sob o disfarce de cartas de jogo aparentemente indcuas. De



acordo com esses autores, o segredo dessas cartas foi transmitido de um fabricante
de cartas de tar para outro, ao longo de vérias geragdes. Essa tradi¢io nio escrita
explicava o verdadeiro significado de cada carta e instruia os fabricantes a
preservar as ilustracdes originais. Em outras palavras, os fabricantes de tard eram
uma espécie de cimplices numa conspiragio que manipulava os jogadores de
cartas europeus, disseminando uma mensagem antiga, sem nem mesmo estar a

par do seu significado real.

Carta 13, A Estrela, O Amante, A Roda da Fortuna

Ainda assim, como teoria histérica, essa ideia é bastante problemitica. E dificil
explicar como esse segredo foi preservado ao longo de séculos de guerras e
levantes sociais sem nunca ter sido revelado. E tampouco estd claro por que,
depois de quatro séculos de transmissio continua, a antiga tradi¢io de repente
desapareceu sem deixar vestigios, justo quando o interesse pelo significado das
cartas de tar6 se disseminava. Pelo menos, nenhum fabricante de cartas
tradicionais disse qualquer coisa sobre isso desde o inicio do século XIX, quando
as cartas de tard comegaram a chamar a atengio.

E se nio existisse tal tradicio secreta? Se aceitarmos essa possibilidade, entio
deve ter existido, durante séculos, algo nas imagens que afetava a mente das
pessoas, motivando-as a preservar esse antigo conjunto de simbolos. Seguindo
essa linha de raciocinio, podemos notar que muitos autores que propagavam a

teoria da “sociedade secreta” dio a impressio de pertencer a um grupo altamente



disciplinado de sdbios iniciados, com uma forte motivagio espiritual. No entanto,
é mais razodvel pensar que, como jogo de azar, as cartas de tard na verdade
existiam em dreas sociais limitrofes, como clubes de apostas, de bebidas e de
prazeres baratos. A prépria manufatura de cartas de tard parece ter sido uma
ocupagio de reputacio duvidosa. Na verdade, muitos relatos histéricos estio
relacionados a cartas pirateadas, forjadas e contrabandeadas. Assim, pode ser mais
sensato pensar nas cartas de tard como uma arte coletiva que evoluiu, nio de
ensinamentos sublimes em templos secretos de sabedoria e espiritualidade, mas
dos circulos populares, marginais e de pouca legitimidade.

Qual era, entio, o papel desses simbolos complexos, imbuidos de tio fortes
significados espirituais e emocionais, nos jogos de azar, de teor tio duvidoso?
Uma possibilidade é buscar uma resposta psicoldgica. Talvez as imagens das
cartas de alguma forma refletissem os conflitos e os dilemas subconscientes dos
jogadores. Talvez, nos préprios lugares em que a autoridade estatal (o Imperador)
e a Igreja (o Papa) perderam seu poder de convicgio, as pessoas precisassem de
um lembrete da complexa interacio entre luz e escuridio na vida humana.
Devemos lembrar, é claro, que as pessoas da época eram muito religiosas,
portanto a ideia de fazer algo proibido devia despertar seus conflitos e medos mais
profundos. Talvez a contempla¢io de simbolos complexos de algum modo as
ajudasse a manter um equilibrio moral, enquanto flertavam com o mundo obscuro
e tentador do pecado. Essa ideia pode explicar por que elas nio queriam que as
imagens fossem substituidas por outras, menos carregadas.

No entanto, algo no cariter evasivo e misterioso do tard pode nos inspirar a ir
além de meras explicagdes psicoldgicas. Podemos pelo menos brincar com a ideia
de que isso nio era tudo. Talvez a magia das cartas represente alguma magia real
neste mundo. Talvez haja um padrio significativo que se origine em outro nivel de
realidade, que as cartas de tard canalizem e expressem no nivel humano.

O termo “canalizacio” geralmente esta associado a uma mensagem de um nivel
superior de realidade transmitida para o nosso mundo por meio da mente de uma
Gnica pessoa. No entanto, as cartas de tard podem representar outro tipo de
canalizagio — ndo uma Unica mensagem transmitida por uma Unica pessoa, mas
sim uma rede de pequenas mensagens plantadas na mente subconsciente de

muitas pessoas, em diferentes tempos e lugares.



Pode-se pensar nas cartas de tar6 como uma canalizagio coletiva, com cada
pessoa vivenciando a mensagem como um pequeno impulso ou impeto intuitivo.
Uma pessoa pode sentir o desejo de imprimir um conjunto de cartas para
preservar simbolos antigos. Outra pode ter o desejo de aperfeicoa-lo, modificando
um ou outro detalhe. Outras podem ter uma preferéncia intuitiva por uma versio
especifica das cartas e assim por diante. O impulso pode ser pequeno e quase
imperceptivel no nivel de um tnico individuo. As vezes, ele provoca uma a¢o real,
enquanto em outros casos permanece como um impulso obscuro e insatisfeito. E
o impacto coletivo de todos esses pequenos impulsos que finalmente d4 origem a

evolugio em larga escala das cartas de tard na histéria humana.

A ESCOLA FRANCESA

Nos primeiros séculos apds o surgimento das cartas de tard, os seus significados
simbdlicos nio receberam muita atengio. Existem dois tratados escritos na Itdlia
do século XVI que conferem uma interpretagio moralista ao tard, mas seu
impacto parece ter sido pequeno e de curta duragio. Além desses dois
documentos, registros escritos sobre o tard desse periodo referem-se apenas a
produgio das cartas ou 20 seu uso em jogos de azar.

Uma reviravolta significativa na histéria da interpretagio do tard ocorreu em
1781. Um erudito e mistico francés chamado Antoine Court de Gébelin publicou
um volumoso tratado em oito volumes, em sua maior parte ficcional, intitulado O
Mundo Primevo, Analisado e Comparado ao Mundo Moderno. Entre uma série de
outras coisas, o tratado de Gébelin continha uma discussio detalhada sobre o
tard. Esse volume foi o primeiro registro escrito das cartas de tard, tanto em seu
uso popular para leitura da sorte quanto para jogos. Na visio de Gébelin, porém,
as pessoas que usavam o tard sé para jogos e para a leitura da sorte estavam
deixando de ver todo o seu potencial. Na verdade, afirmava ele, elas tinham nas
mios a chave secreta para um repositorio antigo de conhecimento que, uma vez
decifrado, poderia lhes conferir poderes misteriosos e um entendimento mais
profundo do universo.

Na visio de Gébelin, as cartas de tard eram um sofisticado dispositivo criado

por antigos sibios egipcios especialistas em magia e no oculto. Com a finalidade



de preservar segredos ocultos para as futuras geracdes, eles os transmitiram na
linguagem das ilustragdes simbdlicas. Para ocultar de modo ainda mais eficiente
esse poderoso conhecimento de olhos que nio o mereciam, eles decidiram coloca-
lo 4 vista de todos, mas disfarcado de um aparentemente indcuo jogo de azar.
Dessa maneira, as pessoas propagaram as ilustracdes de geracio em geragio, sem
se dar conta do seu significado mais profundo.

As especulagdes de Gébelin sobre o Egito Antigo nio sio encaradas com
seriedade nos dias de hoje, mas na época suas ideias foram muito influentes. A
leitura da sorte com cartas tornou-se moda nos saldes parisienses e chegaram as
cortes de Napoledo. Intimeros cartomantes usavam as cartas comuns de jogo, mas
alguns mais sofisticados, inspirados pela suposta conexio com sublimes mistérios
egipcios, adotaram o tard.

O uso das cartas de tard para a leitura da sorte continuou ganhando
popularidade na primeira metade do século XIX, mas as ideias de Gébelin sobre
o significado mais profundo dos simbolos das cartas foram praticamente
ignoradas. A maioria das pessoas estava sé interessada em ler a prépria sorte.
Novos tards foram impressos com esse propdsito, com ilustracdes simples e
diretas substituindo os desenhos tradicionais. Aos poucos, a questio toda foi
considerada algo entre a divinagio supostamente sobrenatural e um passatempo
social divertido.

Em meados do século XIX, um grupo de misticos franceses comecou a
desenvolver as ideias de Gébelin, dedicando-se 4 questio com mais seriedade.
Embora nio tivessem uma liga(;io direta com o judaismo, esses misticos estavam
interessados na tradigio mistica chamada Cabala, pois achavam que tanto o tar6
quanto a Cabala tinham se originado no Egito Antigo, como duas representacdes
diferentes, mas paralelas, do mesmo conhecimento secreto.

O mais influente dos misticos franceses que estudaram o tard foi Alphonse
Louis Constant, que, inspirado pelo seu interesse na Cabala, adotou o nome
pseudo-hebraico de Eliphas Lévi. Lévi acreditava que, por trds de métodos de
misticismo pratico como a leitura da sorte, a magia e a feiticaria, havia leis e regras
ocultas compardveis is da ciéncia moderna. Ele também acreditava que essas leis
eram conhecidas pelos sibios egipcios e que a Cabala e o tard eram duas

representacdes dessas leis. Na visio dele, portanto, seria possivel criar uma espécie



de dicionario em que cada carta de tard correspondesse a um simbolo cabalistico.
Com a ajuda de tal diciondrio, poder-se-ia entender melhor as leis da magia,
baseando-se tanto nos textos cabalisticos como no tard.

No sistema delineado por Lévi, as 22 cartas dos Arcanos Maiores
correspondiam as 22 letras do alfabeto hebraico, as quais antigos textos
cabalisticos atribuiam significados misticos e poderes magicos. Os quatro naipes
corresponderiam as quatro letras do tetragrammaton, o nome de Deus em
hebraico, cujo poder migico é tamanho que nunca deve ser pronunciado. Lévi
posteriormente associou as dez cartas de cada naipe (os Ases e os niimeros) ao
famoso esquema cabalistico chamado Arvore Sefirot, ou Arvore da Vida, que
descreve dez diferentes aspectos da esséncia divina. Usando essas
correspondéncias como base, ele desenvolveu toda uma teoria de misticismo e
forcas migicas na qual as cartas de tard tinham um papel central.

As ideias de Eliphas Lévi iniciaram o que podemos chamar de escola francesa
de tard. Seus escritos ganharam popularidade na Franca durante a segunda
metade do século XIX e, por fim, deram origem a toda uma tradicio de
interpretagio das cartas de tard, em termos misticos e cabalisticos. Muitos
tardlogos, especialmente na Franga, ainda se inspiram nessa tradi¢io nos dias de
hoje. Na escola francesa de tard, as ilustragdes das cartas sio normalmente
tradicionais (com algumas excecdes, em tards mais modernos) e o uso de
correspondéncias segue o esquema de Lévi. Em paises angléfonos, por outro lado,
o tard se tornou popular gracas 4 influéncia de outra escola, que alterou tanto as

correspondéncias quanto as ilustragdes das cartas.

A ESCOLA INGLESA

No final do século XIX, as ideias de Lévi chegaram a Inglaterra, onde foram
adotadas por uma associagio de misticos conhecida como Hermetic Order of the
Golden Dawn, ou Ordem Hermética da Aurora Dourada. Os lideres da Aurora
Dourada tinham o trabalho de Lévi em alta conta, mas também introduziram
modificagdes significativas em seus ensinamentos, acabando por criar uma nova

tradicdo: a escola inglesa de tard.



Como Lévi, os membros da Aurora Dourada acreditavam que os antigos sibios
tinham acesso a uma sabedoria arcana de forcas magicas. Também acreditavam
que, em mios erradas, esse poderoso conhecimento poderia ser usado com
propésitos maléficos. Por isso, ele foi mantido sob a custédia de um pequeno
circulo de mestres espirituais, que solenemente juraram manté-lo em segredo. Por
muitas geragdes, esses mestres ocultos distribuiram parte do conhecimento para o
resto da humanidade. No entanto, a fim de evitar abuso, fizeram isso de maneira
gradual e fragmentada. Mitos, tradi¢des religiosas e rituais magicos em diferentes
culturas, assim como sistemas simbdlicos como a Cabala e o tard, sio todos eles
expressdes do mesmo conhecimento secreto. Cada um deles, porém, contém
muitos erros, distorgées e sugestoes equivocadas, algumas intencionais e outras
que foram se acumulando em decorréncia da transmissio imprecisa ao longo dos
anos. Somente nos tltimos tempos, a humanidade alcancou um novo estigio de
desenvolvimento em que se viu capaz de lidar com todo conhecimento, e os
mestres ocultos escolheram os lideres da Aurora Dourada para reconstitui-lo e
ensind-lo.

Com isso em mente, os lideres dessa ordem expandiram as ideias de Lévi a
respeito do diciondrio. Para corrigir os erros e as omissdes de cada tradicio,
criaram uma imensa tabela de correspondéncias, combinando simbolos,
mitologias e sistemas misticos do mundo todo. Como base nessa tabela, usaram
dois conjuntos de simbolos que consideraram as expressdes mais precisas do
conhecimento antigo: a Cabala e o tar6. De maneira muito parecida com a de Lévi
(mas, como veremos no Capitulo 5, diferente nos detalhes), cada carta do tar6 foi
associada a uma letra do alfabeto hebraico. Na tabela da Aurora Dourada, no
entanto, havia muitas outras colunas, correlacionando a carta e sua letra com uma
série de simbolos mdgicos e divindades de diferentes culturas, como, por exemplo,
o Egito Antigo, a India, a China, o Isl3, a mitologia grega, a astrologia, a alquimia,
varias tradicdes de magia e feiticaria, e assim por diante.

Os lideres da Aurora Dourada também criaram um tard com um novo
desenho baseado na tabela de correspondéncias. Em algumas cartas mantiveram
as imagens originais, mas acrescentaram alusdes e referéncias a outras tradigées,
enquanto outras cartas foram completamente redesenhadas com novos temas.

Para manter tudo em segredo, estudantes da ordem recebiam uma cépia do tard



por um curto intervalo de tempo, durante o qual podiam copii-lo 4 mio para seu
préprio uso. No final, porém, nem o original nem as cépias foram encontradas.
Hoje temos apenas algumas reconstituicées do tard da Aurora Dourada, baseadas

nas cole¢des pessoais e em poucas descri¢cdes escritas deixadas pelos iniciados.

O TARO E A Nova Era

Um dos membros mais influentes da Aurora Dourada foi Aleister Crowley, que,
muito pouco modesto, via a si mesmo como um profeta incumbido de anunciar a
nova era da humanidade. De acordo com ele, o curso da histéria poderia ser
dividido em trés eras. A primeira correspondia a “era da Mae’, na qual a religido
enfocava ritos naturais e divindades femininas. Cerca de dois mil anos atris,
comegou a ‘era do Pai’, expresso pelas religides como uma unica divindade
masculina. Hoje estamos testemunhando o nascimento da terceira era: a “era do
Filho, caracterizada pela jocosidade, pela criatividade e pelo pluralismo de
divindades.

Ao escrever no inicio do século XX, Crowley predisse que métodos de magia e
misticismo pritico mantidos em segredo em eras passadas se tornariam
extensamente conhecidos e encontrariam uma nova harmonia com a ciéncia e a
tecnologia. A experiéncia mistica voltaria a ser uma parte vital da existéncia
humana e, para atingi-la, as pessoas praticariam virios métodos — desde yoga e
meditacdo até cultos pagios, rituais de magia, sexualidade, danca e drogas.

A personalidade problemitica de Crowley acabou por provocar muitos
escAndalos, mas seu trabalho criativo era amplo e completo. Ele reconfigurou o
sistema simbdlico da Aurora Dourada e popularizou-o em seus livros. Nos anos
de 1940, também publicou um novo tard que expressava suas ideias. Durante
vérias décadas, suas ideias foram compartilhadas apenas com pequenos grupos
marginais, mas, durante a década de 1960 o conceito de “nova era” de Crowley
teve grande repercussio na contracultura alternativa. Seu rosto chegou até a
figurar na famosa capa do album de 1967 dos Beatles, Sgt. Pepper’s Lonely Hearts
Club Band, e simbolos dos seus ensinamentos aparecem muitas vezes na cultura

musical do rock.



A combinagio entre um interesse renovado pelo misticismo e a contracultura
dos anos 1960, voltada para o amor e a liberdade, deu origem a4 Nova Era, um
movimento pluralistico e nio denominativo de espiritualidade pds-moderna, que
aos poucos se tornou um fendmeno mundial. Esse movimento adotou muitas
ideias de Crowley, embora, em geral, numa versio mais branda, evitando aspectos
mais violentos e sombrios. Com a influéncia de Crowley e de outros mestres da
Aurora Dourada, a leitura de tard se tornou uma atividade popular e largamente
aceita.

O movimento da Nova Era deu as cartas de tard um impulso significativo. Esse
interesse renovado originou-se principalmente nos Estados Unidos e depois se
espalhou por todo o mundo. Novos tards com desenhos variados comegaram a
aparecer com uma frequéncia cada vez maior; primeiro dezenas, mas com o
tempo centenas a cada ano. Ao longo dos dltimos anos, a internet acelerou esse
processo, com pequenas editoras e artistas individuais distribuindo seus tards pelo
globo. Hoje é possivel encontrar uma grande variedade de cartas de tard nas
livrarias, lojas e sites de produtos esotéricos. Consequentemente, nunca houve
tantas pessoas fazendo leituras de tard.

A Nova Era nio s6 popularizou o uso das cartas de tardé como praticado pela
escola inglesa, como também o transformou. Os lideres da Aurora Dourada
encaravam com muita seriedade seus métodos e rituais, suas tabelas de
correspondéncias e seus graus de magia. O Movimento da Nova Era, por outro
lado, é marcado por sua abordagem livre e descompromissada, que nio se fixa em
tabelas bem ordenadas, nem se prende 4 ideia de graus e autoridade. Com relacio
aos métodos de leitura e correspondéncias da Aurora Dourada, muitos livros de
tard da Nova Era reconhecem seu valor. Porém, eles sio apresentados como um
convite para a expansio e o enriquecimento da leitura das cartas, nio com uma
verdade absoluta.

Outra grande diferenca entre o movimento da Nova Era e a Aurora Dourada é
que os ensinamentos dos lideres da Aurora Dourada nio tém uma dimensio
psicoldgica. Eles falam de forgas ocultas que existem “I4 fora” e veem a leitura do
tard como um meio de nos comunicarmos com essas for¢as. No entanto, seguindo
as ideias de Catl Gustav Jung, que ofereceu interpretacdes psicoldgicas dos

simbolos misticos, o Movimento da Nova Era comecou a ver a leitura de tard



como uma maneira de nos conectarmos com nossa mente subconsciente. Em
resultado, autores e mestres do Movimento da Nova Era comecaram a se
distanciar da divina¢io e das previsdes de antigamente e passaram a ver a leitura

de tard principalmente como um meio de consulta, terapia e orientagio pessoal.

O TARO DE MARSELHA

Com excegio de alguns tards fantasiosos, encomendados pela nobreza e pintados
2 mio, as cartas de tard mais antigas que sobreviveram até os dias de hoje sio
baralhos impressos do século XVI. Até meados do século XIX, o método de
produgio continuou o mesmo. Linhas pretas eram impressas em grandes folhas
de papel, a partir de placas de madeira impregnadas de tinta e desenhadas por
artistas artesdos. Para acrescentar as cores, pranchas delgadas com gravacoes
recortadas (uma para cada cor) eram colocadas sobre as folhas impressas e
impregnadas de tinta, uma técnica de coloragio conhecida como esténcil. Por fim,
as folhas coloridas eram coladas num papelio duro e recortadas em forma de
cartas. Esse método possibilitou a produgio em massa de cartas para jogos em
toda a Europa.

Inicialmente, os fabricantes de cartas de diversas regides da Itdlia, Franca e
outros paises imprimiam diferentes versées do tard. Nos séculos XVII e XVII]I,
porém, a cidade de Marselha, no sul da Fran¢a, tornou-se uma referéncia na
producio de cartas. Adotou-se um modelo padrio para as cartas de tard e as
cartas criadas ao longo dos anos passaram a variar nos detalhes e na riqueza das
cores; 0s temas e elementos principais de cada uma delas, no entanto,
permaneceram Os mesmos.

O modelo usado em Marselha nio era uma inven¢io puramente local. No
século X VI, tards parecidos ja eram produzidos no sul da Franca e no norte da
Italia, e muitos dos elementos bdsicos remontam aos tards populares mais antigos
que sobreviveram até o presente. Pelo que sabemos, o Taré de Marselha pode
estar muito préximo da versdo original do tard, como foi criado pela primeira vez,
mas os fabricantes das cartas de Marselha deram a esse modelo uma forma mais
madura. O papel desse modelo foi importante na propagac¢io do tard, pois os

tards marselheses tornaram-se conhecidos em toda a Itlia. Quando os cabalistas



franceses de Paris comecaram a estudar o tard, eles usavam cartas produzidas em
Marselha. Sob sua influéncia, o modelo tradicional, que posteriormente se tornou
uma ferramenta basica de misticos e cartomantes, tornou-se conhecido como Tard
de Marselha.

Os textos de Gébelin, de Eliphas Lévi e de seus seguidores nio sé tiveram
grande importincia para a escola francesa de tard, como também serviram de
ponto de partida para a escola inglesa. Em resultado, tanto a escola francesa
quanto a inglesa aceitaram o Tard de Marselha como o verdadeiro modelo das
cartas tradicionais. Durante o século XX, porém, essas escolas divergiram no que

diz respeito as ilustragdes originais.

NoOVOS TAROS INGLESES

A escola inglesa de tar6 nio dava muita importincia as ilustragdes detalhadas

das cartas tradicionais. Os lideres da Aurora Dourada estavam muito mais
interessados nos principios misticos e filoséficos que, na opinido deles, havia por
trds do tard. Também acreditavam que era possivel expressar esses mesmos
principios em outras linguagens simbdlicas. Na verdade, achavam que essas novas
representagdes eram ainda melhores do que as originais, pois eram baseadas nas
tabelas de correspondéncias, muito mais ordenadas do que a histéria cadtica das
imagens tradicionais do taro.

Consequentemente, no século XX, seguidores da escola inglesa comecaram a
criar um nimero cada vez maior de tards. Essas novas cartas em geral tinham a
mesma estrutura que as antigas, mas cada uma delas possuia um estilo préprio de
imagem e ilustracio. Aos poucos, elas foram se afastando cada vez mais das cartas
originais.

A principal inspiragio para as novas cartas da escola inglesa era o tard da
Aurora Dourada mencionado anteriormente. Depois da desintegragio da ordem,
que s6 durou um breve periodo, virios dos seus ex-membros criaram seus
préprios tards. Entre eles, Arthur Edward Waite, cujo tar6 foi bem recebido pelo
movimento da Nova Era e se tornou o mais popular tard do século XX, fora da

Franca.



O tard que carrega o nome de Waite foi, na verdade, criado sob sua supervisio
por uma artista comissionada chamada Pamela Colman Smith, que era também
uma iniciada da Aurora Dourada. Ele foi originalmente publicado em 1909 pela
Empresa de Rider, sediada em Londres e, por isso, as vezes é chamado de Tard de
Rider-Waite. Hoje, é mais elegante chami-lo de Rider-Waite-Smith (ou RWS).
O tard de Waite combina elementos de diferentes fontes, como o Tar6 de
Marselha, o Tard da Aurora Dourada e outros tards. Além disso, muitos dos seus
detalhes agora sio considerados produtos da imaginacio criativa de Smith.

Uma inovagio importante do RWS foi o desenho das cartas numéricas dos
Arcanos Menores, que Waite considerava principalmente um instrumento para a
adivinhagio. O desenho simples e abstrato das cartas numéricas do tard de
Marselha mostra apenas os simbolos dos naipes cercados por decoragdes florais.
Mas as cartas numéricas do tard de Waite mostram paisagens realistas, com
figuras humanas em situagdes especificas. Essas cenas explicitas tornaram o tard
de Waite mais acessivel para tarélogos iniciantes e contribuiram para a sua
popularidade.

A maioria dos novos tards ingleses que apareceram no século XX adotou essa
inovagio. Normalmente, as cartas numéricas mostravam cenas basicamente
tiradas das cartas do tar6 de Waite, redesenhadas e adaptadas para o tema
especifico de cada tard. A variedade de temas reflete 2 ampla gama de interesses do
movimento da Nova Era. Alguns tards apresentam motivos extraidos de virias
tradicdes religiosas e artisticas. Entre eles estdo, por exemplo, tards inspirados na
arte tradicional japonesa, africana, basca e nativo-americana, nos deuses vodu de
Nova Orleans e muito mais. Outros tards mostram uma orientacio feminista, um
cariter de estilo hippie ou infantil, a inspiragio de professores e gurus espirituais
da Nova Era, motivos extraidos de varios campos cientificos, personagens do reino
animal em vez de figuras humanas e assim por diante. A maioria das novas cartas
preserva a estrutura bdsica de cinco naipes do tard tradicional. No entanto, os
detalhes de suas ilustracdes costumam ter muito pouco, se algo, em comum com

as cartas originais do Tar6 de Marselha.

Novos TAROS DE MARSELHA



Em contraste com a escola inglesa, autores e intérpretes da escola francesa
geralmente atribuem mais importincia aos detalhes das ilustragdes tradicionais.
Aceitando o Tard de Marselha como o tardé genuino, eles preferiram continuar
usando-o, em vez de procurar versdes novas e modificadas. Algumas cartas de
desenho mais recente se originaram da escola francesa. As mais conhecidas entre
elas ttm o nome do seu criador, Oswald Wirth, mas seu uso permaneceu
limitado.

O interesse da escola francesa pelos detalhes precisos das cartas tradicionais
tornou-se especialmente significativo durante o século XX. Ironicamente, esse
interesse chegou um pouco tarde demais. O processo industrial que passou a ser
usado na impressdo das cartas, na segunda metade do século XIX, provocou uma
simplificagio nos detalhes das imagens e um empobrecimento na variedade das
cores. Quando a produgio mecinica das cartas se tornou predominante, a
linhagem continua de mestres criadores de cartas, que transmitiam sua
experiéncia de geragio em geracio, foi rompida e os antigos segredos do oficio se
perderam.

Em resposta a essas perdas do século XIX, foram feitas virias tentativas
durante o século XX para restaurar a profundidade original e a riqueza das cartas
tradicionais de Marselha. Mas qual é exatamente o modelo tradicional? Muitos
tards foram impressos em Marselha e, embora sigam o mesmo modelo basico, ha
uma grande varia¢io nos detalhes mais sutis. Aqueles que pretendiam restaurar o
modelo original tiveram que enfrentar a pergunta dbvia: entre todos os tards de
Marselha que sobreviveram até os dias de hoje, qual é o mais préximo do
“verdadeiro’?

Ao longo dos anos, surgiu um consenso geral entre os seguidores da escola
francesa segundo o qual a versio mais auténtica do tard tradicional é um tard
impresso em 1760 por um fabricante chamado Nicolas Conver. Nio se sabe
muito sobre o préprio Conver. Mas muitos livros influentes do final do século
XIX em diante mencionam esse tard, afirmando que ele é a representagio mais
fiel e precisa dos antigos simbolos do tar6. Nenhum outro tard tradicional
conquistou tamanha estima.

Virias novas versdes do tard de Marselha apareceram no século XX, quase

todas baseadas nas cartas de Conver. A mais popular é o Antigo Tard de



Marselha, criado em 1930 por Paul Marteau. Ele foi publicado pela Grimeau
Company e dominou a cena do tard francés por grande parte do século XX.
Outro tipo conhecido é a versio restaurada do Tard de Marselha, criada na
década de 1990 por Alejandro Jodorowsky, que foi meu professor de tard na
década de 1980, e por Philippe Camoin, pertencente a familia que herdou a
grifica de Conver. Ha também alguns outros tarés menos conhecidos. O CBD
Tarot de Marseille, cujas imagens acompanham este livro, também ¢é uma

restauragdo do tard de Conver.

O CBD TAROT DE MARSEILLE

Quando comecei a escrever este livro, nio planejava publicar o meu préprio taré.
Minha ideia inicial era usar ilustracdées de uma das versdes do Tard de Marselha
que ji estavam impressas. Havia algumas opg¢des disponiveis, mas o processo de
negociacio dos direitos autorais me fez. Considerei repensar isso como uma
oportunidade de criar o tard que eu sempre quis para mim: uma edi¢io do Tard
de Marselha que capturasse sua magia da maneira mais efetiva, com a menor
quantidade de distor¢oes e omissdes possivel, e que pudesse ser usada para uma
boa leitura.

A questio de onde procurar essa magia parecia simples. Entre as diferentes
versdes do Tard de Marselha, as cartas de Conver, de 1760, claramente era a que
mais se destacava. Pode-se dizer que ele estd exatamente no ponto de transi¢io
entre as duas grandes eras da histéria do tard. Por um lado, o tard Conver é
produto de quatro séculos de evolugio e desenvolvimento. Ele apareceu pouco
tempo antes das grandes mudancas do século XIX, embora ainda dé
continuidade a4 antiga tradi¢do dos primeiros tards populares. Por outro lado,
entre todos os tards de Marselha, este é o que mais impressionou as geragdes
posteriores de intérpretes do tard e passou a ser considerado o mais préximo do
“verdadeiro”. Ele também serviu de fonte principal para as novas restaura¢des do
Tard de Marselha do século XX.

Podemos pensar nisso da seguinte maneira. Evidentemente, as cartas de tard
tém algumas qualidades misteriosas que exercem um forte efeito sobre a mente

das pessoas. A expressio concreta dessa qualidade “mdgica” é o fato de essas cartas



inspirarem e despertarem fortes emogdes em tantas pessoas por tantas geracdes.
De tal ponto de vista, podemos concordar que o tard de Convers, que se tornou o
mais influente e apreciado de todas as versdes tradicionais, é a que expressa com
mais for¢a essa magia das cartas de tard. Mas até agora, nio se encontrou uma
versdo tio prética e fiel ao original. Existem tards hoje em dia, em bibliotecas e
colecdes particulares, que sio copias fac-similares do tard original. Mas essas
cartas foram submetidas a séculos de uso e desgaste. Suas cores estio desbotadas e
muitos detalhes das linhas estio faltando ou encontram-se desbotados. As
pessoas compram esses tards para pesquisa e estudo ou como itens de
colecionador, mas eles nio sio adequados para leitura.

Por outro lado, existem varios tards novos de Marselha baseados nas cartas de
Conver, como os de Marteau e Jodorowsky-Camoin, mencionados anteriormente.
Esses novos tards foram projetados para leitura, e sdo impressos em linhas claras e
cores vibrantes, mas nio sio de fato fiéis ao original de Conver. Seus criadores
mudaram muito os detalhes das cartas, acrescentando elementos de outros tards
ou apenas dando-lhes novas formas de acordo com suas préprias ideias pessoais.

O motivo disso reside na viso bédsica que esses criadores tinham do tard. De
uma forma ou de outra, eles foram influenciados pela ideia de que o taré original
tinha sido concebido por um grupo de iniciados secretos e depois transmitido ao
longo dos séculos, com erros ocasionais. Nessa visio posterior, cartas como as de
Conver sdo apenas cdpias degradadas do original e, portanto, devem ser corrigidas
para que se tenha o verdadeiro tard”.

Minha visdo é diferente. Em primeiro lugar, como ji expliquei neste capitulo, a
teoria da tradigio secreta parece-me muito duvidosa do ponto de vista histérico.
Segundo, mesmo se quisermos recuperar ‘o verdadeiro tard” que supostamente
existia no final Idade Média, nio temos nenhum original disponivel desse periodo.
Portanto, na pritica, o método utilizado pelos criadores dos novos tards era
simplesmente pegar o tard de Conver e modifici-lo de acordo com suas préprias
ideias de ‘como deveria ser o tard de verdade’. E terceiro — e, para mim, o mais
importante —, o tard nio é uma representagio de alguma mensagem existente no
passado remoto e perdida desde entdo. Ele §, isto sim, uma misteriosa e magica
obra de arte, que evoluiu ao longo dos séculos e alcangou o seu apogeu no tard de

Conver. Portanto, em vez de tentar melhorar as cartas de Conver, eu queria



permanecer fiel aos seus desenhos originais, minimizando os efeitos da minha
prépria interpretagio.

Para esse propdsito, usei cdpias de virios baralhos das cartas originais de
Conver. Esses tards foram confeccionados em datas diferentes, mas foram todos
impressos a partit das mesmas xilogravuras originais. Eu precisei confiar em
varios tards, pois cada um deles tinha diferentes detalhes borrados ou faltando.
Quanto as cores, as cartas que usei diferiam um pouco, pois sua coloragio tinha
ficado desgastada apds anos de uso, e em edigdes posteriores elas foram
substituidas por cépias inexatas. De modo geral, eu me baseei na impressio mais
antiga que eu tinha disponivel, o que eu supunha ser, se nio igual, o mais préximo
do desenho original de Conver.

Um desafio especial em tudo isso foi o fato de que, nos tards de Marselha, e
particularmente no de Conver, existem muitas anomalias nos detalhes das
imagens. H4, por exemplo, objetos que se fundem com outros, formas ambiguas
que podem ser interpretadas como partes de objetos diferentes, caracteristicas
anatOmicas irregulares ou perspectivas impossiveis, coloragdes que quebram as
formas dos objetos ou continuam além das bordas, irregularidades e
inconsisténcias na ortografia do nome das cartas e assim por diante. Criadores de
outros tards restaurados tendiam muitas vezes a “corrigir” tais anomalias, mas
sempre que possivel eu preferiria manté-las. Isso nio é apenas porque eu desejava
me manter fiel ao original, mas também porque elas intensificavam o sentimento
de magia e mistério das cartas, abrindo-as para novas interpretagdes interessantes.

Ainda assim, o que tentei criar nio foi uma copia exata de um tar6 de 250 anos,
mas um tard para ser usado por pessoas que leem o tard nos dias de hoje. Isso
significava que, por mais fiel que eu quisesse ser, ainda tinha que fazer alguns
ajustes e modificacdes. B impossivel reproduzir com exatidio as técnicas, os
materiais para colorir, a qualidade do papel e a experiéncia humana da inddstria
de cartas do século XVIIL. E mesmo se conseguissemos imiti-los por meios
artificiais, a impressio visual do observador seria completamente diferente.
Nossos olhos e cérebro hoje estio acostumados a um mundo diferente de imagens
€ materiais gréﬁcos. Isso é especialmente relevante na leitura das cartas, em que a

“sensagao’ que o intérprete obtém da carta é o fator mais importante.



Essas consideracdes influenciaram meu trabalho com as cartas em vdrios
pontos. Por exemplo, as vezes eu tinha que atenuar um detalhe andmalo que as
técnicas modernas de impressio tornariam muito mais atraente. Eu fiz mudancas
especialmente significativas nas expressdes faciais, uma vez que uma copia exata as
teria tornado demasiadamente sombrias e depressivas para um tardlogo dos dias
de hoje. Ainda assim, tentei preservar os tragos fisicos gerais. Além disso, como
nio havia maneira de reproduzir os tons originais dos pigmentos e das impressdes
que se faziam naquela época, tive que definir eu mesmo a escala de tons das varias
cores. Isso significa que uma superficie vermelha das cartas da Conver ainda é
uma superficie vermelha na minha versio, mas eu tive que decidir que matiz de
vermelho usar. Para adaptar as cartas a sensibilidade visual dos tarélogos dos dias
de hoje, testel versdes inicials com varias pessoas, algumas com conhecimento
prévio de tard e outras, ndo. E fazia as mudancas necessirias de acordo com as
reacdes que recebia.

A majoria dessas consideracdes nio decidi com antecedéncia. Elas surgiram
como parte do processo, como se as cartas, e nio eu, estivessem tomando as
decisdes principais. Inicialmente, a ideia era empreender um projeto breve e
simples, que levaria apenas alguns meses e serviria somente para ilustrar um livro.
No entanto, uma série de circunstincias aparentemente acidentais, assim como a
sensacio que eu tinha de que as cartas exigiam mais esfor¢os, acabou me levando a
um processo trifisico, com cada fase demorando cerca de um ano ou mais.

Inicialmente, uma ilustradora comissionada (Leela Ganin) copiou no papel,
com caneta bico de pena, as linhas das antigas xilogravuras, baseando-se “a olho”
no tamanho real. Depois um designer grifico digital (Nir Matarasso) fez
correcdes nos detalhes, adicionando o titulo das cartas com fontes copiadas dos
originais, bem como colorindo os desenhos de Leela, escaneados em alta
resolugdo. Por fim, depois de aprender as técnicas de grifica digital necessérias, eu
reformulei todas as linhas e areas coloridas, comparando-as com as digitaliza¢oes
das cartas originais, até que o resultado final parecesse ter o sentimento certo e um
satisfatdrio grau de exatidio.

O resultado desse esforco foi publicado em 2011 como CBD Tarot of Marseille
(sendo CBD as iniciais de Conver-Ben-Dov), e suas ilustracdes aparecem neste

livro. Detalhes adicionais sobre o tard CBD e como ele pode ser adquirido estdo



disponiveis no site www.cbdtarot.com. O site também inclui fotos das cartas com

base numa licenca publica, que permite a distribui¢io gratuita de uma obra
protegida por direitos autorais com um propésito nio comercial. Para mais

detalhes, consulte o site.


http://www.cbdtarot.com/

(1] No tard medieval, o titulo da carta é Le Mat, adaptagio do italiano matto, que significa “louco” ou “tolo”.
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CAPiTULO 2

A SEssAO DE LEITURA DAS CARTAS

mbora as cartas de tard possam ser lidas por um individuo ou numa situagio

de grupo, a sessdo clissica de leitura consiste numa pessoa lendo as cartas
para outra. Neste livro, nds nos referimos a esses dois participantes como
consulente e intérprete. O consulente é quem procura conselhos sobre uma
questio da sua vida. O intérprete é a pessoa que conduz o processo e interpreta as
cartas para o consulente.

A estrutura bisica da sessio de leitura do tard é inspirada em suas origens,
como método de adivinhacio, embora a maioria dos intérpretes das cartas use
hoje o tard como um instrumento de orientagio e aconselhamento, nio para
prever o futuro. Geralmente, o consulente fica diante do intérprete, com uma
mesinha baixa entre eles. A rela¢io entre ambos é importante. Caso se trate de
duas pessoas que ja tenham um relacionamento préximo, elas podem se sentar em
lados adjacentes ou do mesmo lado da mesa, voltadas para a mesma direcio. Mas,

quando o) intérprete e o consulente sio praticamente estranhos, esse arranjo pode



parecer muito intimo e é melhor que eles se sentem frente a frente, com a mesa
entre eles, propiciando uma distincia reconfortante.

A estrutura geral da sessio, que descreveremos em detalhes, é como se segue. O
intérprete tira o tard do seu invélucro e, em seguida, tanto ele quanto o consulente
embaralham as cartas alternadamente. O intérprete coloca uma série de cartas na
mesa, formando um desenho — chamado “tiragem” — e depois estuda as cartas e as
interpreta para o consulente. Neste capitulo, discutiremos a dinimica do encontro
entre o consulente e o intérprete, enquanto, no Capitulo 3, nds nos

concentraremos na leitura real das cartas.

TUuDO E UM SINAL

A leitura das cartas de tard envolve uma percep¢io particular da realidade. Na
percepg¢do normal do dia a dia, que as vezes é chamada de realidade consensual, as
cartas s3o pedacos de papelio impressos e o embaralhamento é um processo
aleatério. No entanto, quando lemos as cartas, mudamos para outra percep¢io da
realidade na qual existe uma regra bésica: tudo é um sinal.

Essa regra é, antes de tudo, expressa no fato de que interpretamos as cartas nio
como uma colecio aleatéria de pedagos de papelio, mas como uma mensagem
signiﬁcativa para o consulente. No entanto, os sinais a serem interpretados nao se
limitam as cartas especificas da tiragem. Tudo o que acontece dentro e em torno
da sessdo de leitura também pode ser visto como um sinal. Em outras palavras,
durante a sessio de leitura nossa percep¢io da realidade é que nada acontece por
mero acaso. Tudo é um sinal.

Podemos comegar a aplicar essa regra observando o comportamento do
consulente. A maneira como ele se apresenta e formula sua pergunta, a escolha
das palavras e o tom de voz, o grau de abertura e a exposi¢io inicial — esses sio
todos sinais que expressam a atitude emocional do consulente em relagio ao
assunto em questio, em relacio as cartas e no que diz respeito ao intérprete. A
forma como o consulente embaralha as cartas — com autoconfian¢a ou hesitacio —
é um sinal. Se ele se desculpar por nio saber como embaralhar corretamente, isso
é um sinal. Se toca e reorganiza as cartas depois que sio tiradas e estdo sobre a

mesa, o tipo de movimento das mios e a mudanca na disposi¢io das cartas sio



sinais. A linguagem corporal e a posicio em que ele se senta sio sinais. Além
disso, o estilo e as cores das suas roupas e acessérios, especialmente se eles se
assemelham a detalhes das cartas, sio sinais. Tudo é um sinal.

Ocorréncias incomuns que acontecem durante a leitura também sio sinais. Se,
no embaralhamento inicial, certas cartas aparecerem virias vezes nas mios do
intérprete, isso é um sinal. Se, a0 embaralhar, algumas cartas cairem das mios do
consulente, ele pode analisi-las e tentar entender o que significam. Talvez seja algo
que nio se encaixa na maneira como a questio foi formulada ou talvez seja uma
mensagem que o consulente rejeite por ter dificuldade para encard-la. Se as
mesmas cartas aparecerem vdrias vezes em tiragens consecutivas, isso é um sinal.
Se elas aparecem em diferentes tiragens para o mesmo consulente, elas podem
estar transmitindo uma mensagem especial; se as mesmas cartas aparecerem em
virias sessdes com consulentes consecutivos, isso pode ser uma mensagem para o
intérprete. E se hd uma vela no comodo e sua chama de repente se mover ou
emitir faiscas, ou se um ruido alto for ouvido do lado de fora, isso é um sinal
enfatizando o que estd sendo dito naquele exato momento. Tudo é um sinal.

Podemos nio entender nem interpretar todos os sinais que aparecem. Alguns
sinais entendemos apenas em retrospectiva, numa fase posterior da leitura. Os
sinais também podem ter diferentes niveis de significado, que podemos descobrir
paulatinamente. A principio, podemos dar certa interpretagio ao sinal e depois
perceber que é possivel entender esse sinal num nivel mais profundo. Nio
convém, portanto, tentar apreender todos os sinais de uma s6 vez. Em vez disso, é
melhor nos esforcarmos para nos abrirmos aos sinais, tomar nota deles quando
aparecerem e usar nossa imaginacio para encontrar seu possivel significado. Este é
um processo mais intuitivo do que racional. O significado provavelmente vai
aparecer num momento de percep¢io repentina, em que subitamente vemos uma
conexdo entre o sinal — certo detalhe na ilustragio da carta ou algo que aconteceu

no espaco da leitura — e a vida do consulente.

O Espaco pa LEITURA

A s tradicoes de magia e feiticaria muitas vezes prescrevem rituais elaborados

para invocar forcas ou entidades sobrenaturais. Independentemente de



como interpretamos essas forcas e entidades — seja de um ponto de vista magico
ou psicolégico —, as regras desses rituais, comprovadas pelo tempo, podem nos
ensinar algo sobre o caminho que devemos trilhar para transcender a realidade
comum.

Uma caracteristica essencial desses rituais é a separacio entre o espago e o
tempo do ritual, por um lado, e o da vida cotidiana normal, de outro. Por
exemplo, em virias tradi¢cdes, os rituais magicos sio realizados dentro de um
circulo bem marcado. Muitas vezes, para fortalecer seu efeito, palavras magicas
sdo escritas ao redor do circulo. De maneira semelhante, o tempo do ritual é
marcado por agdes simbdlicas, como a consagracio de objetos mégicos ou a
limpeza energética dos participantes, 0 uso de velas ou de incenso e assim por
diante. Essas a¢des representam um momento de transi¢cio entre o tempo comum
da realidade cotidiana e a hora sagrada do ritual.

A leitura das cartas de tard também requer que se vd além da percepcio
comum da realidade. Na realidade mundana, as cartas sio pedagos de papelio
embaralhados aleatoriamente. Mas, durante a leitura, nada acontece por acaso,
tudo é um sinal. De acordo com os principios j4 comprovados da tradicio mégica,
podemos realizar algumas agdes simbélicas para marcar os limites da sessio de
leitura no espaco e no tempo. Dessa maneira, podemos claramente sentir a
transi¢io entre os dois dominios, 4 medida que mudamos de uma percep¢io da
realidade para outra.

De acordo com o tipo de leitura, é possivel ajustar o nivel de cuidado e de
esforco que investimos marcando os limites do espaco da leitura. Quando lemos o
tard com espirito informal e nio comprometido — por exemplo, numa festa ou
num barzinho —, pode ser que baste limpar um canto da mesa e dispor as cartas
sobre ela. Mas, para uma consulta que aborde questdes importantes da vida do
consulente e que possa afeti-lo num nivel emocional profundo, precisamos
preparar um espago sereno e bem organizado, com um ambiente tranquilo e uma
atmosfera confortivel.

E uma boa ideia remover, do espago de leitura, objetos do cotidiano. Em vez
disso, pelo menos durante a leitura, podemos usar figuras ou objetos que tenham

um efeito simbdlico e espiritual — imagens religiosas ou esotéricas, cristais,



arranjos de flores, vasos de planta ou fontes de dgua e assim por diante. As cores
do cdmodo devem ser claras e agraddveis, e a decoragio, simples e harmoniosa.

Ao fazer isso, podemos seguir os principios estéticos das tradigc”)es misticas — o
Feng Shui ou a filosofia zen japonesa, por exemplo — ou simplesmente agir de
acordo com nosso préprio feeling e intuicio. Em muitas tradicdes mégicas e
misticas, é costume marcar os quatro pontos cardeais — norte, sul, leste e oeste.
Podemos traduzir isso na linguagem simbdlica do préprio tard e colocar cépias de
Ases nas quatro dire¢des, de acordo com a tabela de correspondéncia do Capitulo
7.

Assim como o espago de leitura precisa ter uma qualidade especial, como um
templo ou um espaco sagrado, o tempo da leitura também deve ser claramente
marcado para separi-la do tempo mundano da realidade comum. Uma maneira
simples de se fazer isso é acender uma vela no inicio da leitura e apaga-la no final.
Em certas tradicdes de adivinhagio, é também habitual que se coloque um
recipiente cheio de 4gua na frente da vela, simbolizando os dois elementos
complementares da Agua e do Fogo.

Depois de acender a vela — observe que é melhor utilizar um fésforo do que um
isqueiro —, podemos “coletar a luz” passando uma ou ambas as mios sobre a
chama para atrai-la, como se estivéssemos purificando a cabeca e o corpo com sua
energia simbdlica. Um gesto semelhante é feito pelas mulheres judias que
acendem as velas do Sabbat e pelos hindus em seus templos.

Também é uma boa ideia fazer uma pausa, a essa altura, para evocar um
momento de autoconsciéncia, fazer uma breve meditacio ou mesmo uma oragio
silenciosa antes de comecar a leitura. Alguns tarélogos preferem acender a vela
antes do consulente entrar na sala, para que a presenca dele nio os distraia. No
entanto, ha uma vantagem em se fazer isso na presenca do consulente, pois ele
também poderd sentir o cardter especial do momento e entrar num estado de
serena concentra¢io. Também podemos marcar a entrada no espaco de leitura
tirando os sapatos. Essas a¢oes devem estar, obviamente, de acordo com as
sensibilidades do intérprete e do consulente. Por exemplo, algumas pessoas
podem apreciar o aroma do incenso, enquanto para outras ele pode ser um

incomodo.



COMO MANUSEAR AS CARTAS

Desenvolver um relacionamento préximo com as cartas do nosso tard é um
processo gradual. O novo baralho geralmente chega numa embalagem de papel
celofane e dentro de uma caixa de papelio. Nessa fase, as cartas ainda sdo um
produto industrial andnimo, idéntico a milhares de outros que sairam da mesma
mdiquina. Mas, a partir do momento em que abrimos a caixa e tocamos as cartas,
elas se tornam as “nossas cartas’. A partir de entdo, elas passam a fazer parte da
nossa histéria de leituras, acumulando nossas préprias energias emocionais e
impressdes digitais e as dos nossos consulentes e, as vezes, as ligrimas deles.
Assim, a primeira vez que abrimos a embalagem que contém as cartas é um
momento especial no relacionamento com o nosso tard.

Uma boa ideia é abrir as cartas pela primeira vez com uma pequena ceriménia,
num lugar calmo e isolado. Podemos preparar o local e a hora da mesma maneira
que preparariamos o espago de leitura, sentando-nos por um instante num estado
de calma concentragio e talvez acendendo uma vela ou um incenso. Podemos
abrir a embalagem, retirar as cartas e toci-las uma por uma, a fim de senti-las nas
maos.

Podemos agora olhar para as cartas, comecando a nos acostumar com a
sensac¢io que elas nos transmitem. Mas é melhor nio tird-las imediatamente, para
perguntar sobre uma questio especifica. Em vez disso, podemos olhar as imagens
sem pressa, prestando aten¢io aos nossos sentimentos enquanto observamos cada
carta. Alguns intérpretes gostam de realizar um ritual de purificagio para iniciar
seu relacionamento com as cartas; por exemplo, podemos passi-las através da
fumaca do incenso ou de folhas secas de silvia e talvez fazer contato fisico com
cada uma delas.

Em vez da caixa de papelio industrial, podemos manter as cartas num
recipiente mais personalizado. Uma pratica comum é guardi-las dentro de um
saquinho ou enroli-las num pedaco de pano e, depois, coloci-las numa caixa da
nossa propria escolha. E uma boa ideia que o saquinho e a caixa sejam feitas de
material orginico (como madeira, feltro ou fibra natural), em vez de um material
artificial, como plastico, ou pele de animal, que pode carregar associagdes

negativas. A caixa pode conter simbolos misticos ou apenas ser decorada com



bom gosto, de preferéncia com figuras que nio sejam dissonantes com o espirito
de leitura intimista do tard, como um logotipo comercial. Devemos também ser
sensatos em relacdo A cor e A textura do saquinho e da caixa. Por exemplo, o azul-
escuro e o lilds induzem uma sensa¢io de calma e de abertura espiritual, enquanto
o vermelho vivo pode ser revigorante, mas talvez muito agressivo.

Além do saquinho e da caixa, é uma boa ideia ter um tapete de leitura feito de
um tecido grosso sobre o qual as cartas podem ser dispostas. Como em todos os
outros acessérios do tard, é aconselhdvel usar o tapete de leitura apenas para esse
fim. O material, a cor e a textura do tapete de leitura podem ser escolhidos depois
de algumas consideragdes, como fazemos com o saquinho e a caixa. Em vez de
usar o saquinho, alguns intérpretes preferem utilizar o mesmo tecido para
embrulhar as cartas e depois disp6-las durante a leitura. Nas lojas esotéricas e nos
sites de tard, é possivel encontrar muitos saquinhos, caixas e tapetes feitos
especialmente para esse fim, mas talvez possamos escolher algo mais exclusivo e

pessoal para as nossas cartas, em vez de apelar para uma solugio pronta.

COMO EMBARALHAR AS CARTAS

Embaralhar as cartas no inicio da leitura pode parecer um procedimento técnico
simples, mas, na verdade, apresenta aspectos sutis que merecem nossa atengio. O
embaralhamento tem duas fungées principais. Podemos dizer que essas funcdes
sdo, em certo sentido, contrdrias uma A outra. Uma delas expressa nosso controle
do resultado do embaralhamento e a outra expressa nossa falta de controle.

A primeira fun¢io do embaralhamento é estabelecer um vinculo entre nossas
acdes e as cartas que serdo dispostas. Fazemos isso embaralhando as cartas com as
mios, decidindo como embaralhar e por quanto tempo. Dessa maneira, o
resultado do embaralhamento — quais cartas estario dispostas fisicamente sobre a
mesa — é determinado por nossas acdes e escolhas. A segunda func¢io do
embaralhamento é introduzir na leitura um fator aberto e aleatério, impossivel de
se controlar. Isso acontece em razio do fato de embaralharmos as cartas voltadas
para baixo, sem ver as ilustra¢des. Portanto, nio podemos ter nenhum controle

consciente ou deliberado sobre a escolha das cartas que serdo dispostas.



As duas func¢des do embaralhamento expressam dois principios-chave pelos
quais podemos nos guiar, independentemente da maneira precisa pela qual
escolhemos embaralhar. O primeiro principio é que nossas agdes e decisdes (ou
seja, do consulente, do intérprete ou de ambos) devem determinar a escolha das
cartas. O segundo principio é que a escolha deve estar livre do nosso controle
deliberado. Em outras palavras, em nossa experiéncia consciente, essa escolha deve
parecer efetivamente aleatdria.

Para entender a légica por tris do primeiro principio, podemos usar duas
estruturas conceituais: as mdgicas e as psicoldgicas. Em termos mdgicos, o
embaralhamento cria um vinculo energético entre o consulente e as cartas. Em
termos psicoldgicos, o consulente pode sentir um vinculo emocional com as
cartas, porque as cartas sairam das mios dele: em certo sentido, elas sdo as cartas
do consulente e ele é o responsavel pela presenca delas na tiragem.

Esse entendimento também pode nos guiar na questio da ordem desejada ao
embaralhar. A ordem exata das cartas embaralhadas depende das agdes do
consulente e do intérprete, bem como do embaralhamento anterior do baralho em
leituras anteriores. O papel do intérprete e da leitura anterior nio é problemdtica
por si s6. Dentro do espago da leitura, podemos aceitar isso como um sinal: é
significativo que o consulente tenha escolhido fazer uma leitura conosco e com o
nosso baralho num dado momento, no qual as cartas se encontram ordenadas de
uma maneira e nio de outra. Nio obstante, a leitura est4 focada no consulente e
nos problemas da vida dele. A fim de fortalecer o vinculo dele com a tiragem, é
melhor que o consulente tenha a wltima palavra na escolha das cartas. Por
exemplo, se o intérprete e o consulente estiverem se revezando ao embaralhar as
cartas, deixe o consulente embaralhar por tltimo.

O segundo principio é comum a todos os métodos de adivinhagio, pois eles
sempre envolvem um elemento incontrolivel e aparentemente aleatério. Nesse
sentido, embaralhar as cartas nio é diferente de jogar moedas, jogar buzios,
observar uma formagio de folhas de chi ou qualquer outro dos indmeros
métodos de adivinhagio usados ao longo da histéria humana. Todos eles sio
baseados em mecanismos considerados aleatérios na visio normal da realidade.

Portanto, mesmo que nio entendamos a ldgica desse principio, na pritica



devemos observi-lo melhor, pois é um ingrediente essencial da experiéncia
comprovada da adivinhagio.

Ainda assim, se tentarmos descobrir a razio por trids do segundo principio,
descobriremos que nossas duas estruturas conceituais divergem uma da outra. A
linguagem madgica se aplica dentro do espago de leitura em que tudo é um sinal.
Para deixar o sinal “do universo” se manifestar, temos que renunciar ao controle e
fazer com que as cartas sejam tiradas sem depender da nossa intencdo deliberada.
O ponto de vista psicoldgico é relevante fora do espago de leitura. E possivel
interpretar o fator aleatério como um gatilho para perturbar os processos de
pensamento existentes e conduzi-los a uma nova e inesperada direcio. Quando
isso acontece, a mensagem final nio surge das cartas propriamente ditas, mas
como um produto do processo dinimico da leitura, que envolve tanto a
interpretacio do tarélogo quanto a reagio e a presenca do consulente.

Como esses dois conjuntos de consideracdes se aplicam a dois dominios
préticos, um dentro do espaco de leitura e outro fora dele, eles, na verdade, nio se
contradizem. Na realidade, se complementam e oferecem uma visio mais
completa do processo de leitura. Aqueles que estio familiarizados com a teoria da
Fisica conhecida como mecinica quintica podem compari-los com a questio “O
que é um elétron?”. Na mecinica quintica, existem duas respostas dispares: “O
elétron é uma particula” e “O elétron é uma onda”’. As duas sio validas num
contexto pratico diferente de medi¢io, de modo que se complementam para
oferecer a resposta mais completa possivel 4 pergunta. De maneira semelhante, as
visdes mdgicas e psicoldgicas podem se complementar para nos dar uma
compreensio mais completa do processo de leitura.

Cada tarélogo tem sua maneira favorita de embaralhar e nio existe uma
maneira que agrade a todos. Porém, independentemente de como escolhemos
embaralhar as cartas, é recomendivel fazer isso de acordo com esses dois
principios. Eu costumo fazer isso tirando as cartas da caixa e embaralhando-as
delicadamente com a face para baixo, enquanto ougo a histéria do consulente.
Dessa maneira, renovo meu vinculo com as cartas, reorganizo a ordem que
permaneceu desde a tltima leitura e também coloco nelas algo da presenca do
consulente, conforme eu a sinto. Depois entrego as cartas para o consulente, ainda

voltadas para baixo, e peco que as embaralhe. Uma vez que isso tenha sido feito, o



consulente devolve as cartas para mim, ainda voltadas para baixo. Uma por uma,
eu pego as primeiras cartas da parte de tras do baralho (ou seja, do lado de cima
do monte voltado para baixo) e as disponho na mesa.

Ao dispor as cartas na mesa, prefiro coloca-las todas voltadas para cima de uma
sé vez, para que eu possa ver imediatamente a imagem completa. Mas hi
intérpretes que preferem colocd-las voltadas para baixo no inicio e ir revelando
cada carta durante a sessdo. Também é possivel ao intérprete embaralhar as cartas
com a face para cima, anotando aquelas que atraem a aten¢io especial dele e
deixando o consulente embaralhd-las com a face para baixo. Outra pratica comum
é pedir ao consulente para “cortar” o baralho — isto ¢, dividi-lo em dois ou trés
montes, depois colocar os montes lado a lado na mesa e junti-los novamente
numa ordem inversa.

Os intérpretes do Tard de Marselha muitas vezes usam apenas as 22 cartas dos
Arcanos Maiores. Nesses casos, também é possivel usar o seguinte método. Em
vez de deixar o consulente embaralhar as cartas, podemos espalhi-las na frente
dele com a face para baixo, criando uma figura semelhante & de um ventilador, e
pedir que ele escolha as cartas de acordo com a sensagio intuitiva das suas maos.
Dessa maneira, agimos em conformidade com dois principios: o consulente pega
as cartas, mas as cartas estio voltadas para baixo, para que ele nio possa escolher
nenhuma carta intencionalmente.

Quando as circunstincias nio nos permitem utilizar nosso método de
embaralhamento habitual, podemos improvisar, usando outras solucdes e
mantendo em mente os dois principios. Por exemplo, as vezes eu tenho que fazer
uma leitura por telefone. Prefiro encontrar o consulente pessoalmente, mas pode
acontecer de alguém precisar de uma orienta¢io imediata e nio poder esperar.
Entdo eu embaralho as cartas, com o consulente na linha telefonica, e peco a ele
para me dizer quando parar, de acordo com a vontade dele. Nesse momento, tiro a
primeira carta do topo do baralho. Repito o processo para a préxima carta e assim
por diante. Desse modo, a escolha do consulente sobre quando parar o
embaralhamento determina a tiragem das cartas, mas isso acontece sem que ele
tenha controle deliberado sobre o resultado.

Outro método popular, hoje em dia, é fazer uma leitura por computador. No

que diz respeito ao embaralhamento, podemos aceiti-lo como um método



legitimo que estd de acordo com os dois principios do embaralhamento. A escolha
das cartas pelo computador nio é de fato aleatéria. Depende do estado da
memoria do computador no momento exato em que o consulente ativa o
algoritmo de reproducio aleatdria (ou seja, quando o botdo “escolher as cartas” é
pressionado). Portanto, como exige o primeiro principio, o resultado depende da
agio do consulente. Por outro lado, a escolha das cartas na leitura
computadorizada nio pode ser deliberadamente controlada. Essas consideracoes
obviamente se aplicam apenas ao embaralhamento eletrdnico das cartas e nio a
sua interpretacio. Esta continua sendo um processo humano, seja feita
diretamente a partir das imagens ou da descoberta do significado dos textos

escritos que o software oferece na tela.

A DINAMICA DA SESSAO

As pessoas geralmente recorrem 2 leitura de tard quando sentem que precisam de
ajuda para resolver seus problemas pessoais. Nesse sentido, a leitura do tard se
apresenta como uma op¢io num vasto campo de alternativas, desde métodos de
adivinha¢io até formas mais convencionais de orientagio pessoal, consultoria e
terapia. Certamente, as regras e os procedimentos da adivinhagio sio diferentes
daqueles da terapia psicoldgica. Ao contririo da psicologia, eles nio sdo motivados
pela necessidade de estarem em conformidade com uma visio de mundo
cientifica. Em vez disso, eles confiam na sabedoria das tradicdes milenares, que
evoluiram a medida que se adaptaram as necessidades humanas por muitas
geracdes. Mas o objetivo é o mesmo: propiciar novas ideias e ajudar o consulente a
passar por processos internos que o levario a uma situagio melhor.

Para os intérpretes do tard, isso significa que nio devemos prestar atengio
apenas no que vemos nas cartas. Em primeiro lugar, devemos estar a par do
processo emocional pelo qual o consulente estd passando. Para guiar esse processo
de maneira util e produtiva, convém ter algum conhecimento e experiéncia em
outras formas de terapia. Podemos conseguir isso de diversas maneiras, seja
participando de workshops de desenvolvimento da consciéncia até fazendo cursos
de psicologia convencional. E uma boa ideia passar algum tempo fazendo terapia,

seja individualmente ou em grupo. Livros de terapeutas profissionais e psicélogos



também podem nos fornecer informacdes tteis sobre a sessio de leitura. Por
exemplo, nos meus cursos de tard, costumo aconselhar os alunos a ler o livro The
Gift of Therapy, de Irvin Yalom. Muitas das dicas que ele d4 para psicdlogos
aprendizes também sio relevantes para os tarélogos.

Ainda assim, devemos lembrar que, diferentemente da psicologia convencional,
que geralmente envolve um tratamento a longo prazo, na leitura do tard, em geral,
precisamos abrir o processo e fechi-lo numa dnica sessio. A sessio em si pode
durar até uma hora, mais ou menos. Para desencadear uma mudanga efetiva em
tio pouco tempo, é Gtil ter uma ideia sobre as etapas que vamos percorrer.

Os primeiros minutos sio os mais importantes para criar a atmosfera que
prevalecerd durante toda a sessio. Durante esses instantes, o consulente e o
intérprete testam um ao outro e tentam avaliar a dose de confian¢a e exposicio
que eles podem se permitir expressar. Meu jeito de fazer isso é acender uma vela e
bater suavemente numa tigela de metal ressonante. Enquanto o som estd ecoando,
sento-me calmamente na frente do consulente e me permito um momento de
boas-vindas silenciosa. Pego as cartas e faco ao consulente uma pergunta aberta,
que nio requer uma resposta especifica. Uma pergunta tipica pode ser, por
exemplo, “O que o traz aqui?” ou “O que posso fazer por vocé?”. Também é uma
boa ideia mencionar o primeiro nome do consulente para fortalecer a sensagio
dele de estar no “aqui e agora”.

Enquanto o consulente responde, embaralho as cartas, tentando ficar atento
nio apenas ao conteudo explicito do que ele fala, mas também ao tom de voz, a
escolha das palavras e ao grau de abertura e autoconsciéncia que ele expressa.
Essas impressdes me servirio mais tarde na avaliagio do impacto emocional que o
problema exerce sobre o consulente, além de me orientar no modo como vou
transmitir as minhas mensagens em palavras, para que ele possa entender e
aceitar. Nesse momento, é claro, guardo minhas observac;ées para mim mesmo.

Em seguida, entrego as cartas ao consulente e peco que as embaralhe como se
estivesse colocando a si mesmo e is suas perguntas nas cartas. As vezes, o
consulente continua falando enquanto embaralha e, nesses casos, eu peco que
fique em siléncio e se concentre nas cartas. A maneira como ele embaralha e o
tempo que se dedica ao embaralhamento dependem de um sentimento pessoal,

mas, se for necessario, eu mostro a ele como fazer isso sem amassar ou dobrar as



cartas. Se eu achar que o consulente estd prolongando demais o embaralhamento,
como se estivesse tentando evitar o momento da verdade, em que as cartas sio
tiradas, faco um comentirio gentil do tipo: “Pode me entregar as cartas quando
achar que j4 embaralhou o suficiente”.

Depois que as cartas foram tiradas e colocadas sobre a mesa, come¢a uma nova
fase da sessio de leitura. Nessa fase, é aconselhdvel nio se apressar nem procurar a
resposta imediatamente. Em vez disso, podemos olhar as cartas em siléncio por
algum tempo. Podemos comecar deixando nossos olhos vagarem por elas sem
foco e permitindo que as impressoes fluam livremente. Agora podemos notar, sem
comentar nada com o consulente, o cariter geral da tiragem, os padrdes visuais
que as cartas formam juntas, os objetos ou recursos que as cartas tém em comum
e talvez alguns detalhes das imagens que chamem nossa atengio. Ainda assim,
devemos lembrar que, nesses momentos, o consulente estd num estado de tensa
expectativa, olhando para as cartas e para a nossa expressio facial e tentando
adivinhar o que vamos dizer. E importante nio perder contato com a presenca do
consulente.

Agora podemos comecar a conversa e interpretar a tiragem. A principio,
podemos descrever a impressio geral que recebemos das cartas, sem fazer
declaracdes muito fortes. Mesmo que a mensagem das cartas ji esteja clara para
nds, ainda nio sabemos até que ponto o consulente estd pronto para aceiti-la.
Podemos conversar por alguns minutos, sugerir possiveis orientacdes e
interpretacdes e depois pedir ao consulente que expresse seus sentimentos sobre o
que acabamos de dizer.

Durante a sessio, é importante prestar atencio constantemente A reagio do
consulente e adaptar o que dizemos ao que ele pode ouvir e aceitar. Contetdos
desafiadores e dificeis devem primeiro ser apresentados com cautela, e convém
preparar o consulente gradualmente para recebé-los. Mesmo que uma mensagem
esteja correta, se o consulente nio estiver pronto para ouvi-la, sua reagio serd se
desligar e rejeiti-la, e entdo perderiamos contato com ele. Por outro lado, se
amenizarmos as mensagens de inicio e as expressarmos de uma forma aceitivel
para o consulente, sua confianca e abertura crescerio a ponto de, finalmente,
conseguirmos dizer as coisas de uma maneira mais explicita. Se sentimos que o

consulente se recusa a aceitar uma mensagem especifica, nio devemos insistir



nela. Quando isso acontecer, nio faz sentido perguntar quem estd certo. Pelo
contrdrio, convém deixar de lado o problema, voltar as cartas e tentar seguir em
outra direcio.

Obviamente, durante toda a sessio, nossa atitude deve ser aberta e
tranquilizadora, de aceitar e nio julgar, e ser positiva e enfitica. E importante
lembrar que a leitura nio é algo que acontece entre nds e as cartas, com o
consulente sentado ali ouvindo nossas palavras. Em vez disso, é um processo pelo
qual o consulente passa e nossa tarefa é orienti-lo nesse processo, de acordo com as
dicas que recebemos das cartas. O importante nio é transmitirmos uma
mensagem objetivamente correta, mas sim que o consulente saia da sessio com
uma nova visio ou conselhos que possa assimilar e aplicar de maneira que o leve a
um resultado positivo.

Como regra, nio devemos apresentar as coisas de forma categérica e definitiva:
“E assim que as coisas sio, “isso vai acontecet”. Isso vale especialmente quando
expressamos um contetdo dificil. E importante lembrar e avisar o consulente,
quando necessirio, de que o que dizemos é apenas nossa percep¢io das cartas.
Elas podem trazer informacdes tteis, mas ainda assim essas percep¢des sio nossas
e refletem nossos limites, fraquezas e pontos cegos. As vezes é util comecar
dizendo “Eu acho que..” ou até “Eu me pergunto se nio é... Dessa maneira,
assumimos a responsabilidade por nosso ponto de vista, em vez de tentar for¢ar o
consulente a aceiti-lo.

As pessoas costumam fazer leituras de tard numa situagio de dificuldade ou
angustia. As vezes acontece de expressarem sentimentos fortes durante a sessio;
por exemplo, elas podem comegar a chorar. Nio devemos temer esses momentos.
Eles mostram que o consulente se sente confiante o suficiente para se abrir e que
algo na leitura realmente o tocou. E claro que, nessa situagio, devemos nos manter
calmos, gentis e soliddrios, lembrando que o consulente estd num estado muito
vulneravel. Mas, mesmo se tivermos momentos dificeis durante a sessao, devemos
nos lembrar de terminar num tom edificante, fortalecendo o consulente e
transmitindo a ele a sensagio de que pode fazer algo para melhorar a situagio. Por
essa razdo, é melhor que esses momentos emocionalmente tensos acontecam antes
do dltimo quarto da sessio, de modo que tenhamos tempo suficiente para

terminar a sessio num tom emocional positivo.



No final da sessio, é uma boa ideia verificar se o consulente tem outros
problemas ou perguntas que gostaria de expressar. A principio, pode-se abrir
novas cartas para perguntas adicionais, mas geralmente prefiro olhar novamente
para as cartas que ja esto sobre a mesa e interpretd-las de uma maneira nova para
responder a outra pergunta. Em muitos casos, acho que a segunda pergunta,
embora supostamente possa tratar de uma questio completamente diferente,
reflete um padrio semelhante na vida do consulente e estd, portanto, ligada a
primeira pergunta.

Nos dltimos minutos da sessio, devemos recapitular e resumir os principais
pontos e ideias. E uma boa ideia pedir ao consulente algum feedback: como se
sente, o que entendeu da sessio e o que concluiu a partir dela? Se sentirmos que
estamos deixando algumas pontas soltas, devemos dedicar alguns minutos
adicionais para amarri-las. Para isso, devemos planejar com antecedéncia a sessio
e deixar algum tempo livre, apds o término programado, para que possamos
prolongar o encontro se necessirio. E também uma boa ideia sugerir que o
consulente nio retorne de imediato 4 realidade cotidiana. Em vez disso, ele pode
ficar algum tempo sentado num lugar tranquilo e silencioso ou num ambiente
neutro, como uma cafeteria, e analisar suas emoc¢des com relagio ao contetido e a

experiéncia da leitura.

QUAL E A PERGUNTA?

Varios livros de tard atribuem uma grande importincia 4 formulagio explicita da
pergunta, como se as cartas fossem de alguma forma obrigadas a responder as
palavras exatas do que foi questionado. Mas, a meu ver, mesmo que o consulente
chegue a sessdo com uma pergunta clara e especifica, devemos considera-la apenas
como ponto de partida. As pessoas nem sempre tém autoconsciéncia suficiente
para saber exatamente o que as incomoda. E, mesmo que tenham, elas nem
sempre se sentem a vontade para revelar isso imediatamente durante os primeiros
minutos da sessio, diante de um total estranho. Em outras palavras, a pergunta
que o consulente apresenta no inicio da leitura nem sempre é a verdadeira questio

que devemos responder para ajudi-lo.



Por isso, no inicio da sessdo, prefiro deixar o consulente apresentar sua histéria
como quiset, ouvi-lo e talvez fazer perguntas quando algo me parecer estranho ou
obscuro. Por fim, podemos chegar a uma pergunta especifica e tirar as cartas para
respondé-la, mas também podemos apenas descrever a situagio, abrir as cartas e
ver aonde elas nos levam. Enquanto o consulente estiver falando, eu presto
aten¢io A maneira como ele apresenta as coisas e a interpreto pela regra de que
tudo é um sinal. Se o consulente comecar com uma histéria longa e detalhada,
talvez a primeira coisa que ele precise seja apenas alguém para ouvi-lo. Se a
histéria for complicada e tortuosa, ele pode estar evitando o verdadeiro problema
e tentando escondé-lo atrds de uma nuvem de detalhes. Por outro lado, se o
consulente se recusar a nos fornecer informagdes ou nos desafiar a descobrir por
ndés mesmos qual é o problema que ele tem, devemos observar sua atitude
defensiva e entendé-la como uma necessidade de prote¢io. Nés provavelmente
teremos que nos esforcar muito para ganhar sua confian¢a, de modo que ele nos
permita derrubar suas defesas.

Devemos suspeitar de uma pergunta muito clara e explicita, pois ela talvez
esteja escondendo o ponto realmente essencial. Por exemplo, um homem pode
perguntar como ele pode melhorar sua situagio no trabalho ou no seu
relacionamento. Durante a leitura, vocé pode se perguntar se ele deseja
permanecer no seu trabalho ou relacionamento atual. Claro, nesse caso nio
devemos dar a ele uma resposta definitiva, tipo sim ou nio, apenas lhe oferecer
novas ideias e informacdes sobre o assunto, que ele pode posteriormente processar
consigo mesmo. Em outro caso, uma mulher pode nos falar sobre um problema
nos negdcios, mas a leitura talvez mostre que um problema familiar a estd
incomodando e impedindo que ela concentre suas energias no trabalho. Nesse
caso, a verdadeira questio é o que fazer com a dificuldade familiar.

Muitas pessoas vém para uma leitura de tard esperando uma sessio de
adivinhagio, como se as cartas fossem lhes dizer o que lhes acontecerd. Por isso
elas podem fazer uma pergunta sobre eventos futuros: Quando vou me casar?
Meu negdcio vai ter sucesso? A minha briga com fulano vai ter im? Considerar
essas perguntas literalmente e lhes dar uma resposta definitiva geralmente nio é
muito produtivo. Certa ou errada, uma previsio otimista pode diminuir a

motivagio do consulente para se esforcar, pois ele talvez acredite que seu sucesso



estd garantido. Uma previsio pessimista também pode diminuir sua motivacio,
desta vez porque ele pode pensar que tudo estd perdido. O x da questio é que
essas perguntas sio formuladas em termos de futuro e apenas arranham a
superficie das coisas. Trata-se de uma linguagem na qual o consulente expressa
seus medos e preocupacdes atuais sobre um tempo futuro. Por isso é importante
acalmar os medos quando eles surgirem. Mas a verdadeira questio — que tem
consequéncias praticas — nunca € o passado ou o futuro, mas o presente: o que o
consulente pode fazer agora para melhorar sua situagio?

As reagdes do consulente no final da sessio também nem sempre devem ser
consideradas literalmente. As vezes acontece de as pessoas me dizerem coisas
como: “Vocé nio me disse nada que eu ji nio soubesse” ou “Eu nio me
identifiquei com a mensagem que vocé transmitiu’. Mas alguns meses ou anos
depois, encontro essas pessoas por acaso e ai descubro que a leitura foi
significativa e ocupou os pensamentos delas por um longo periodo. Nesses casos,
pode—se ouvir comentirios como: “Eu nio entendi na época o que apareceu na
leitura, s6 alguns meses depois é que eu me dei conta do que era’. E importante
lembrar que a perspectiva de uma mudanga real sempre desperta uma resisténcia
real a principio. O teste mais significativo ocorre com o tempo, depois que o
consulente digeriu e processou o que descobriu na sessao. Assim, o critério para
uma leitura bem-sucedida e produtiva nio é o consulente ir embora com um
sentimento imediato de satisfacdo. Pelo contririo, é se, em retrospecto, ele

concluiu que a leitura foi uma experiéncia ttil e positiva.



CapriTUurO 3

A LEITURA DAS CARTAS

Neste livro, apresento a leitura aberta, que é a minha maneira de ler as cartas de
tard. A inspiracio original para a leitura aberta veio dos ensinamentos de
Alejandro Jodorowsky, de cujas palestras e cursos participei durante trés anos, em
Paris, nos anos de 1980. Posteriormente, aperfeicoei esse método e acrescentei
minhas préprias ideias e experiéncias. A leitura aberta pode ser aplicada a
diferentes tipos de tard. Mas todo o seu potencial se revela na leitura do Tard de
Marselha, produto de muitos séculos de tentativa e erro, adapta¢io e evolugio.

Os trés pontos a seguir podem resumir a abordagem da leitura aberta e a
maneira pela qual ela difere dos métodos mais convencionais. Primeiro, a carta de
tard nio tem um significado fixo que pode ser estudado com antecedéncia; seu
significado emerge a partir do que podemos ver nela durante a leitura. Segundo, a
fungio de cada posi¢io numa tiragem também nio é fixa; pelo contririo, depende
da combinagio de cartas que aparecem. Terceiro, nio comecamos a interpretar

cada carta separadamente; em vez disso, primeiro tentamos ver a ﬁgura inteira que



as cartas formam juntas. Vamos discutir esses trés pontos em detalhes ao longo

deste capitulo.

O SIGNIFICADO DAS CARTAS

Na abordagem da leitura aberta, o significado de uma carta do tard é o que vemos
em sua ilustragio, no ato da leitura. Isso significa que nio faz sentido memorizar
de antemio ‘o significado de cada carta’. Em outras palavras, uma carta de tard
nio é um simbolo com um significado fixo, que devemos recuperar da nossa
memoria quando a vemos na leitura. Em vez disso, ela é um instrumento visual
que estimula nossa percep¢io e transmite mensagens do nosso inconsciente,
quando olhamos para ela.

Evidentemente, o conhecimento prévio das cartas tem sua utilidade. As
ilustracdes das cartas sio complexas e intrincadas. H4 muitos elementos nelas que
nio percebemos a primeira vista e conhecer bem os detalhes de cada carta pode
guiar nossa atenc¢do para elas. Além disso, os simbolos das cartas sio carregados
de significados culturais, filoséficos e mitolégicos. O conhecimento sobre esses
simbolos e seu significado, seja na cultura geral ou em diferentes escolas de leitura
do tard, pode suscitar uma ampla gama de associagdes quando olhamos para uma
carta. Mas todo esse conhecimento prévio nio deve limitar nossa capacidade de
ver as cartas de uma nova perspectiva a cada vez e impedi-las de nos mostrar
dire¢des novas e inesperadas.

O mais importante aqui é saber que as cartas s3o um instrumento visual que
funciona diretamente nas camadas inconscientes da nossa mente. Ao olhar para as
cartas, o que vemos reflete o que sentimos no fundo do nosso ser, mas a impressio
visual que a carta produz serd diferente a cada vez. Portanto, o significado da carta
nio pode ser fixo. Pelo contririo, a aparéncia visual de uma carta depende de todo
o contexto da leitura.

Varios fatores contribuem para essa diferenga na impressao visual. Primeiro, a
carta parece diferente quando outras cartas so colocadas ao lado dela. Segundo, a
presenca e a pergunta do consulente tém um efeito emocional sobre nés, o que

influencia nossa capacidade de ver certas coisas na carta e ignorar outras. Terceiro,



ndés também nio somos os mesmos. Chegamos a cada leitura com uma
experiéncia de vida e um estado emocional diferentes.

Certamente, o fato de o significado da carta mudar, de leitura para leitura, nao
significa que nio devemos confiar na mensagem que vemos nela. Conforme
apresentado no Capitulo 2, em toda leitura, tudo é um sinal. Isso inclui nio
apenas a escolha das cartas na tiragem, mas também o fato de o consulente ter
escolhido nos procurar naquele momento em particular. Em outras palavras, é
possivel que o consulente obtivesse uma resposta semelhante de um intérprete
diferente que trabalhasse com métodos diferentes. Mas, nesse caso, o
embaralhamento também seria diferente e a resposta viria da observagio de cartas
diferentes. As cartas sintonizam-se com O contexto geral da leitura, por assim
dizer, incluindo o conhecimento anterior e o estado emocional que trazemos para
ela.

Mesmo no decorrer da mesma leitura, nossa visio de uma carta pode se
desenvolver. Podemos dar uma certa interpretacio a uma carta no inicio da leitura
e, posteriormente, na mesma sessio, apresentarmos outra visio dela, mais
profunda e focada. Também podemos ver nas mesmas cartas uma série de
histérias ou camadas paralelas de uma histéria. Em outras palavras, mesmo num
Ginico momento da leitura, uma carta pode ter mais de um significado vélido.

Jodorowsky me ajudou a entender essa importante licio alguns anos atris,
quando o visitei em Paris. Perguntei a ele sobre o significado simbdlico de vérios
detalhes num baralho que publiquei com Philippe Camoin. “Sem problema,
Yoav', ele disse. “Qualquer coisa que vocé me perguntar, vou responder. Mas, se
me perguntar novamente na préxima semana, talvez eu lhe diga algo diferente.”

E importante entender isso também no contexto deste livro. Isso porque, nos
capitulos seguintes, pode parecer que dou interpretagdes diferentes para cada
carta ou detalhe da imagem. As interpretacdes deste livro s3o dicas e sugestoes
possiveis que vocé pode seguir. Mas elas devem servir apenas como ponto de
partida e ndo impedi-lo de encontrar o seu préprio caminho. Ao olhar uma carta,
também pode acontecer de vocé ter uma percepgio inesperada completamente
original e diferente de tudo que j4 aprendeu antes. Essa interpretacio espontinea,
que surge no meio de uma leitura, muitas vezes acaba sendo o elemento com

maior carga emocional da sessio. Aqui estio dois exemplos de interpretacdes



espontineas que particularmente me impressionaram. Um jovem estava com
dificuldades no seu relacionamento com a namorada e queria saber aonde isso os

levaria. A principal carta que me chamou atencio foi a do Amante.

O Amante

As interpretagdes comuns da carta falam de amor ou escolha. Mas, quando
olhei para a figura do homem entre as duas mulheres, uma mais nova e a outra
mais velha, senti que a carta apresentava uma imagem do préprio relacionamento.
Muitas vezes podemos ver na carta um homem que esti num relacionamento
complexo, com a parceira de um lado e a mie do outro. Mas algo na presenca do
consulente fez com que eu me aproximasse da imagem de um ponto de vista um
pouco diferente. Em vez de me concentrar na relagio entre o consulente e a mie
dele, perguntei o que estava acontecendo entre ele e a mie da garota. A resposta
foi que, de fato, havia um flerte entre eles e isso causava tensdes e brigas no
relacionamento dele com a filha.

Em outro exemplo, uma mulher me contou sobre as dificuldades que estava
enfrentando em vérios aspectos da vida, inclusive nos seus relacionamentos com
os homens. Duas cartas que apareceram lado a lado atrairam minha atencio: a
Estrela, seguida pelo Imperador, & direita. Geralmente, a Estrela é considerada
uma expressio de sinceridade, pureza e inocéncia, enquanto o Imperador
representa uma figura forte e protetora. Mas, naquele momento em particular,
senti algo sinistro na imagem de um homem superpoderoso segurando seu cetro

de aparéncia masculina sobre uma mulher nua e em posi¢io vulnerdvel. Em tais



assuntos, é preciso ter delicadeza suficiente para nio fazer uma pergunta direta,
mas apenas lancar uma hipdtese no ar. A consulente captou a dica e me disse que
havia sido abusada sexualmente por um parente quando era mais jovem e que

nunca tinha falado a respeito.

A Estrela, O Imperador

Uma vez que uma interpretacio espontinea como essa apareca, ela se torna
parte do nosso repertdrio para futuras leituras. Mas também devemos ter cuidado
para nio ficarmos muito apegados a ela. Nio devemos pensar em abuso sexual
cada vez que vemos essa combina¢io de cartas. Pode-se ver histdrias
completamente diferentes na combinagio das mesmas cartas. Por exemplo, a carta
da Estrela pode representar uma mulher que se mostre exposta e vulneravel por
causa da presenca protetora e confiante do seu parceiro. Mas, como veremos no
préximo capitulo, os papéis de género também podem ser invertidos — ou seja, as
figuras masculinas nas cartas também podem representar mulheres na vida real e

vice-versa.

A TIRAGEM BASICA

Antes de comecarmos a ler as cartas, devemos organizi-las sobre a mesa. Para
isso, temos que escolher um tipo de tiragem. Nos livros e nos sites de tard, pode-
se encontrar uma enorme colecio de tiragens, algumas simples e outras muito

complexas. Dessa coletinea de tiragens, cada leitor escolhe um pequeno conjunto



de virias tiragens, que podem ser usadas para diferentes tipos de pergunta.
Muitos leitores também criam tiragens préprias.

Na abordagem da leitura aberta, nio ha necessidade de tiragens grandes e
complicadas. As préprias ilustragdes das cartas ja s3o muito ricas. Elas oferecem
aspectos e possibilidades diferentes, especialmente se usarmos as ilustracdes
poderosas do Tard de Marselha. Cartas demais sobre a mesa também podem
desviar nossa aten¢io de uma carta dificil ou desafiadora, aumentando as chances
de nos sentirmos tentados a ignord-la.

Como aprendi com Jodorowsky, com quase todos os tipos de consulente,
podemos usar uma tiragem bdsica de trés cartas dos 22 Arcanos Maiores. Essa é
uma opgao recomendada, especialmente para tarélogos iniciantes, que ainda nio
conhecem bem os Arcanos Menores. Mas muitos tardlogos franceses a usam, ao
longo de toda a carreira, por sentir que as trés cartas principais do Tard de
Marselha sio suficientes para produzir uma leitura profunda e produtiva. As trés
cartas sao dispostas em sequéncia, da esquerda para a direita, e lidas como uma
histéria, que normalmente avanga nessa mesma diregio.

O caminho que Jodorowsky seguiu para alcancar essa tiragem minima é
interessante. Ele costumava contar que, durante seus primeiros anos com o tard,
suas tiragens tinham um niimero cada vez maior de cartas. Como as cartas de um
baralho nio pareciam ser suficientes, ele usava trés baralhos a0 mesmo tempo. A
mesa logo ficou pequena demais, entio ele comecou a dispor as cartas no chio.
Dispunha as cartas no formato de um grande labirinto e conduzia o consulente
fisicamente através da tiragem, durante a leitura. Mas entio ele percebeu que nio
havia fim para esse processo; sempre se podia adicionar mais cartas e, ainda assim,
nio sentir que elas eram suficientes. Jodorowsky interrompeu sua busca por
tiragens cada vez maiores e passou a usar, na maioria das leituras, a tiragem bésica
de trés cartas dos Arcanos Maiores do Tard de Marselha.

H4 também casos em que uma tnica carta é lida. Por exemplo, num curso de
tard, podemos pedir que cada participante pegue uma carta e a discuta com o
grupo inteiro ou com outro participante. Além disso, is vezes, numa sessio, pego
ao consulente que tire uma dnica carta (geralmente dos 22 Arcanos Maiores) para

esclarecer um ponto especifico. Mas, numa sessio de leitura normal, na maioria



das vezes uma Unica carta nio é suficiente para descrever os virios e geralmente
complexos aspectos de uma questio pessoal.

Em muitos livros de tard, a tiragem em geral é apresentada como um desenho
geométrico de quadros vazios, cada um com uma descri¢io do que representa a
leitura. Por exemplo, numa tiragem tipica, pode haver uma carta representando o
passado, outra representando o futuro, outra representando as esperangas ou
medos, os pontos fortes ou fracos do consulente, a influéncia do seu ambiente e
assim por diante. Como as cartas sio dispostas sobre a mesa, cada uma delas é
interpretada de acordo com sua posicio. O ponto importante é que, nessa
abordagem convencional, a fun¢io de cada carta seja previamente estabelecida
antes que elas sejam distribuidas.

Na abordagem da leitura aberta, porém, a tiragem é feita de maneira diferente.
Ela apenas nos diz quantas cartas comprar do monte e como organizi-las na
mesa; nio nos diz antecipadamente a fun¢io de cada carta na tiragem. Antes de
ver as cartas na mesa, nio podemos dizer o que cada uma delas representa: o
passado ou o futuro do consulente, seus pontos fracos ou fortes ou algo mais. Em
vez de usar fun¢des predefinidas, na leitura aberta olhamos as cartas e tentamos
entender o papel de cada uma na relagio com a tiragem completa.

Por exemplo, quando usamos a tiragem bdsica de trés cartas e as lemos da
esquerda para a direita, pode acontecer de a carta da esquerda representar o
passado, a carta do meio representar o presente e a carta da direita representar o
futuro. No entanto, em muitos casos, os papéis das cartas podem ser diferentes.
As vezes, a carta do meio é o consulente e as duas cartas da esquerda e da direita
sdo dois caminhos, duas tendéncias ou duas possibilidades que se abrem diante

dele. N6s podemos ver tal coisa na seguinte tiragem:



O Diabo, A Temperanca, A Justica

Mesmo sem conhecer as interpretacdes comuns das cartas, podemos sentir o
contraste entre a carta da Justica, que expressa rigidez e estrutura firmes, e as
paixdes selvagens e indomdveis da carta do Diabo. A figura da carta da
Temperan¢a, no meio, mistura liquidos de dois frascos. Ela pode estar
expressando um compromisso ou uma combinacio de ambos os elementos
representados pelos dois lados: um comportamento normativo e ordenado, por
um lado, paixdes impulsivas e quebra de regras, por outro.

As vezes, uma das cartas tem uma presenca visual que a faz se destacar das
outras. Por exemplo, ela pode ser especialmente colorida e dramatica, ou as figuras
das outras cartas podem estar olhando na direcio dela. Quando isso acontece, é
possivel ver a carta pendente como uma expressio das principais questdes da

leitura, independentemente de sua posicio a direita, & esquerda ou no meio.

Podemos ver algo assim na seguinte tiragem:




A Torre, O Eremita, O Louco

A carta da Torre estd cheia de a¢do, cor e drama. Talvez represente uma crise
ou algum tipo de mudanga dristica na vida do consulente. Na carta do meio,
vemos a figura serena do Eremita fitando o acontecimento com um olhar
concentrado, como se tentasse descobrir seu significado. A direita, o Louco vira as
costas para o acontecimento e vai embora em outra dire¢io.

Podemos interpretar esse arranjo da esquerda para a direita como uma linha do
tempo: uma crise, depois a tentativa de descobrir as implicacdes do que aconteceu
e, por fim, a decisio de tomar um rumo desconhecido. No entanto, talvez todas as
fases do processo ji tenham ocorrido, portanto as trés cartas representem o
passado, ou quem sabe as trés falem de uma possibilidade que pode acontecer no
futuro. Como alternativa, podemos ler a sequéncia inteira nio como uma
sequéncia temporal, mas como uma questio de escolha. Nessa interpretacio, o
que aconteceu ji estd revelado. Agora, o consulente deve decidir se continua fixo
no passado, como na carta do meio, ou o deixa ir, “coloca no ombro” qualquer
habilidade que possa levar consigo e se afasta para encontrar algo novo.

Existem muitas outras maneiras de se ler a tiragem basica das trés cartas. Uma
delas pode ver a carta do meio como o cerne de algum problema e as duas cartas
laterais como dois aspectos desse problema. Pode-se seguir uma simbologia
tradicional e ver a carta da direita como um fator ativo e de partida, a carta da
esquerda como um fator passivo e receptivo, e a carta intermedidria como uma
combinag¢io ou compromisso entre as outras duas. Pode-se também ver a carta do
meio como o consulente, a carta da direita como algo que o ajuda e a carta da

esquerda como algo que o prejudica.

O QUADRO COMPLETO

Os livros de tard convencionais costumam apresentar a leitura partindo dos
detalhes e seguindo para o todo — isto é, a leitura das cartas isoladas e depois a
combina¢io delas, na tiragem. De acordo com essa abordagem, primeiro
interpretamos cada carta separadamente, levando em conta a sua interpretagio
habitual e o papel predefinido da sua posi¢io na tiragem. Sé entio combinamos as

interpretacdes das diferentes cartas numa resposta completa. A leitura aberta,



porém, avanga do todo para os detalhes. Primeiro, tentamos entender a imagem
completa formada pela combinagio de cartas. S6 entdo prosseguimos, analisando
o papel de cada detalhe da figura ou imagem e sua contribuigio para o quadro
todo.

Essa diferenca é significativa, especialmente nos primeiros minutos da leitura.
As vezes, quando as cartas sdo dispostas na mesa, podemos sentir que uma delas
ja contém a resposta definitiva. Porém, nio é uma boa ideia nos fixarmos nela.
Quando examinamos o quadro completo, as coisas podem parecer diferentes. Em
vez de procurar a resposta final logo de inicio, é mais recomendavel que soltemos a
mente e observemos a combinacio de cartas a nossa frente, tentando entender o
que caracteriza a tiragem como um todo.

A primeira coisa que pode atrair nossa atengio sio as figuras humanas.
Podemos comegar verificando para onde cada figura estd olhando — em que
diregio ou para que objeto ou figura, seja na prépria carta ou numa carta vizinha.
Observamos se as figuras estdo fazendo contato visual ou evitando o olhar uma da
outra. Tentamos descobrir qual é a postura e o que expressa a linguagem corporal
de cada uma delas. Elas podem estar avancando na dire¢io uma da outra ou para
longe uma da outra ou talvez uma esteja tentando se aproximar, mas a outra a
esteja bloqueando. Tentamos sentir sua atitude emocional em relagio is outras.
Nessa fase, nio precisamos entender imediatamente como o que vemos estd
vinculado 4 histéria do consulente. Isso pode vir depois.

Outra coisa que precisamos notar é a composi¢io geral — ou seja, linhas ou
superficies que conectam cartas vizinhas ou conduzem de uma carta para outra.
As vezes, um objeto oblongo numa carta d4 continuidade 4 linha marcada por
objetos nas cartas vizinhas e, outras vezes, ele pode bloquear ou desviar essa linha.
As linhas continuas de objetos ou superficies em cartas vizinhas podem se
aproximar ou se afastar umas das outras. Elas também podem se encontrar, em
algum momento, em outra carta. E uma boa ideia identificar linhas continuas que
cruzem todas as cartas da tiragem. Essas linhas podem indicar uma direcio para
toda a leitura.

Podemos, muitas vezes, ver formas ou superficies que se estendem de uma
carta para outra. Superficies da mesma cor em cartas vizinhas podem se unir para

dar origem a uma forma. Linhas paralelas de terra ou 4gua numa carta podem



encontrar 4reas semelhantes na carta seguinte. O horizonte e o relevo do solo
podem continuar de uma carta para outra. Em outros casos, podemos ver cartas
desconectadas umas das outras, como uma carta com linhas longas verticais
bloqueando o fluxo de linhas e superficies da carta vizinha. Dessa maneira,
podemos ter uma nogio da continuidade ou da quebra que existe entre uma carta
e outra.

Além de linhas e formas continuas, existem outros tipos de ligacdo que podem
conectar cartas diferentes. As vezes podemos ver figuras dispostas de maneira
parecida em diferentes cartas; por exemplo, duas figuras pequenas lado a lado ou
uma figura acima e duas figuras abaixo. Se essa estrutura se repetir em varias
cartas, isso pode representar diferentes fases ou diferentes aspectos da mesma
situacdo ou relacionamento.

Também podemos notar a repeticio do nimero de objetos; por exemplo, um
grupo de trés objetos aparecendo em cada carta. Os objetos em si podem ser
diferentes, mas seu niimero e talvez também sua disposi¢io (por exemplo, em
forma de tridngulo) serio os mesmos. Nesse caso, podemos ver o nimero como
uma indicagio de algo sobre a tiragem como um todo. O significado desse nimero
pode ser literal, se a pergunta envolver uma quantidade, uma data e assim por
diante. Por exemplo, trés objetos podem representar trés filhos ou trés meses. Mas
esse numero também pode ser simbdlico; nesse caso, é possivel interpreti-lo
usando a linguagem simbolica apresentada no préximo capitulo. Por exemplo,
quatro objetos organizados num quadrado podem indicar uma estrutura estivel.

Em outros casos, é possivel notar conexdes entre os nimeros das cartas; por
exemplo, uma tiragem com trés niimeros consecutivos, como as cartas 3, 4 e 5.
Essas cartas podem indicar fases sequenciais de um processo, e é interessante
comparar a ordem dos nimeros das cartas com a ordem na tiragem. Por exemplo,
se os nimeros das cartas lidos da esquerda para a direita sio uma sequéncia, uma
ordem crescente (cartas 3, 4, 5) significard ascensdo e desenvolvimento; se formam
uma série decrescente (cartas 5, 4, 3), isso poderd significar recuo ou declinio.

As vezes, podemos notar uma semelhanga entre as figuras de diferentes cartas.
Isso pode indicar que elas representam uma Unica pessoa ou talvez diferentes
pessoas agindo de maneira semelhante. Também podemos ver um objeto

semelhante aparecendo com pequenas diferencas, em duas ou mais cartas. Por



exemplo, pode ser uma varinha ou um cajado que cada figura segure, uma coroa
na cabeca de cada figura ou itens de vestudrio similares entre as figuras. Nesse
caso, podemos pensar no significado simbdlico do objeto comum. Por exemplo,
uma coroa pode representar uma posicio dominante (o maioral numa situagio)
ou talvez sabedoria (por enfatizar a parte superior da cabega). Uma varinha ou
cajado talvez nos faga lembrar do naipe de Paus, que representa, como veremos no
Capitulo 7, atividade, desejo e criagio. Também pode acontecer de encontrarmos
semelhangas entre as cartas no que diz respeito aos detalhes da paisagem, como
uma estrutura de pedra, uma piscina de 4gua ou uma abertura no chio.

Também podemos detectar em diferentes cartas figuras com as mesmas
caracteristicas gerais. Numa tiragem, por exemplo, podemos notar que todas as
figuras sio masculinas e, em outra tiragem, que todas sio do sexo feminino. Pode
ser que, na maioria das cartas, as figuras estejam nuas ou talvez muito vestidas.
Talvez a maioria delas seja mostrada num espago aberto ou talvez as figuras
estejam cercadas por construcdes que bloqueiem a passagem. Todas as figuras
podem expressar poder e autoridade ou talvez fraqueza ou delicadeza. As vezes,
todas as figuras de uma tiragem estio segurando um objeto nas mios e, outras
vezes, algumas delas tém as mios vazias ou fora de vista.

Se a mesma caracteristica aparecer em todas as cartas da tiragem, isso pode
refletit um aspecto importante da situagio ou alguma qualidade essencial que
acompanhe o consulente em diferentes etapas do processo. Para dar a isso um
significado, podemos confiar na linguagem simbdlica descrita no préximo
capitulo, nas interpretagoes sugeridas que aparecem em outras partes deste livro
ou na nossa prépria intuicio e conhecimento geral. Também é possivel apontar
essa ‘coincidéncia”’ para o consulente e perguntar como ele se sente com relagio a

isso ou o que isso o faz lembrar.

AILGUNS EXEMPLOS

Aqui estio alguns exemplos da tiragem bdsica de trés cartas e da sua interpretagio
na abordagem da leitura aberta. Obviamente, a histéria sugerida aqui nio é a

Gnica maneira possivel de se interpretar cada combinacio de cartas. Um bom



exercicio consiste em analisar vocé mesmo as tiragens e dar a elas as suas préprias

interpretacdes alternativas.

PERATR]S

O Sol, A Imperatriz, O Mago

A figura da Imperatriz no centro pode representar uma mulher casada, cujos
filhos aparecem na carta do Sol. O astro acima dos dois filhos pode representar o
pai da familia: que lidera e prové, mas também vive “nas nuvens’, isto ¢, distante e
inacessivel. Talvez ele esteja muito ocupado com sua carreira ou com outras
ocupagdes e nio encontre tempo nem energia para investir no contato emocional
com a esposa e os filhos.

Um jovem agora aparece na vida dela, representado pelo Mago, 4 direita. Como
indicam as roupas extravagantes e as pernas abertas para os dois lados, ele é um
sujeito sem muitas preocupagdes e nio quer compromisso. Mas por ser um
homem que gosta de inspirar ilusoes, também pode ter charme pessoal e truques
para corteji-la. O olhar dele no corpo dela indica que estd interessado num
relacionamento sexual.

Ela estd sentada numa cadeira bem protegida, o que mostra que, nesse estigio,
permanece leal 4 estrutura familiar. Ela abraca o brasio de armas de dguia, que é
um simbolo da familia real, e mantém seu cetro como uma barreira na frente do
rosto do novo homem. Mas os olhos dela se voltam para ele, o que indica que a
atragio é mutua, e o cabo do cetro branco esti apoiado em seus quadris,

sugerindo a maneira aberta pela qual o desejo dela pode avangar. Podemos



concluir que, se o marido da mulher nio acordar e nio lhe der mais atencio, é

provivel que, mais cedo ou mais tarde, ela sucumba aos avancos do jovem.

O Papa, A Lua, O Sol

O Papa na carta da esquerda pode representar um professor ou um pai, e as
duas figuras pequenas vistas de costas podem ser dois alunos ou filhos. A atengio
dele nio esta dividida igualmente entre elas e parece que estd mais voltado para a
da direita. Talvez um dos irmaos se sinta rejeitado, por nio receber tanta atengio
do pai quanto o irmio.

Na parte superior da carta do meio, vemos a Lua substituindo o Papa. Talvez a
figura paterna tenha morrido e agora ela esteja "no céu”. Em sua auséncia, as fortes
emog¢des “animalescas” do ciime e do ressentimento mutuo surgem entre os
irmios, representadas pelos dois cdes latindo um para o outro. O crusticeo na
parte inferior da carta pode indicar sentimentos profundos e sombrios subindo
superficie. A face da Lua voltada para a primeira carta pode indicar que o
relacionamento atual ainda é motivado por emo¢ées do passado.

A carta A direita pode ser vista como uma reparagio do relacionamento entre os
irmios. As duas figuras sio mais uma vez humanas. O toque mutuo expressa
calor e confianca, e a figura mitoldgica paterna no céu estd brilhando igualmente
para os dois. E como se eles tivessem superado o ciime e a antiga competi¢io pela
atengio do falecido pai, compreendendo que, na verdade, ambos foram
beneficiados.

A histéria a seguir apareceu, alguns anos atrds, num férum sobre tard na

internet. Uma mulher que se descreveu como uma funciondria dedicada de uma



grande empresa passou a ser o foco da atencio do seu chefe. Ele era casado e ela
nio tinha nenhum interesse romantico nele. Ela se sentia confusa, culpava-se pela
situagdo e se perguntava se deveria ceder aos avancos dele ou procurar outro
emprego. Em sua angustia, ela tirou trés cartas de um baralho completo
(incluindo Arcanos Maiores e Menores) e pediu conselhos aos membros do
férum. Ela nio disse qual tard estava usando e, provavelmente, nio era o Tard de
Marselha. Ainda assim, senti que uma resposta significativa poderia surgir das

cartas do Tard de Marselha. Elas foram:

o

(]

[EETT]

O+ JULGAMENTO

O Julgamento, O Mundo, 8 de Ouros

Olhando para a carta do Mundo no centro e, apesar do sentimento subjetivo de
desamparo que ela demonstrava, eu pude vé-la como a figura ativa na tiragem. A
postura de dancarina indicava que, mesmo dentro do espaco limitado disponivel
para ela, a moca ainda tinha liberdade para agir. Quanto aos dois objetos nas mios
dela, eles podiam representar duas op¢des que ela tinha com relagio ao chefe.

A carta do Julgamento i esquerda, com uma trombeta cujo som é ouvido ao
longe, representa uma opgdo. A figura central vista de costas estd subindo de um
buraco no chio, possivelmente indicando coisas escondidas sendo reveladas em
plena luz do dia. O carater dramitico da carta mostra que isso acontecera se ela
escolher essa opgio: a noticia serdi um estrondo e haverd escindalo. Isso
certamente prejudicaria o chefe e possivelmente arruinaria a carreira dele.

A outra opgio é representada pela carta A direita, com um sélido padrio
regular de moedas, possivelmente representando a rotina continua do local de

trabalho. Os pares de moedas em camadas, umas sobre as outras, também podem



simbolizar um prédio de escritérios ou simplesmente a estrutura ordenada de
administragdo e hierarquia de uma grande organizac¢io. Nessa op¢io, tudo retorna
a0 normal: sem mais assédio, sem arruinar a carreira e a vida pessoal, todo mundo
volta ao trabalho como se nada tivesse acontecido.

Meu conselho foi que ela o deixasse perceber essa possibilidade, nio fazendo
uma ameaga explicita, mas dando uma dica clara de que agora ela é quem tinha
poder sobre ele. Os préprios medos dele fariam o resto e o levariam a escolher a
segunda op¢io. Como a consulente escreveu posteriormente no mesmo férum, foi
exatamente iSso que aconteceu.

Quando faco consultas em casa, costumo colocar cdpias ampliadas das cartas
num quadro atrds de mim, para que o consulente possa vé-las e entender do que
estou falando. Muitas vezes deixo as cartas no quadro depois da leitura e, mais
tarde, quando as analiso, consigo ver significados para mim. Foi dessa maneira que
recebi a combinagio de cartas da pagina a seguir. Ela apareceu quando eu estava
de luto pela perda de um velho amigo, que morreu enquanto eu estava preparando
este livro. Meus sentimentos e meus pensamentos estavam ocupados com

perguntas densas sobre o significado da vida e o papel da escolha e da doagio.

b
i

1l

A Temperanga, O Mundo, O Amante

A figura dancando aparece novamente no centro da tiragem, mas agora todos
os outros elementos das cartas envolvem o que parecem camadas sobrepostas.
Essa imagem pode representar a parte mais interior do nosso set, a partir da qual
fazemos escolhas significativas na vida. A esquerda, vemos uma figura egocéntrica

que vive apenas por e para si mesma, mantendo os outros a distincia e guardando



seu espaco pessoal com os cotovelos. Os dois cintaros que ela estd segurando
podem simbolizar o cintaro dos recursos e o cintaro das necessidades. A figura
passa do primeiro cintaro para o segundo, satisfazendo os seus préprios desejos e
necessidades, enquanto leva uma vida confortivel de autossatisfacio. Mas, 2
medida que envelhece, o cintaro dos recursos diminui e o cintaro das
necessidades fica mais pesado. Chega, por fim, um momento em que os recursos
sio insuficientes para suprir as necessidades e, entao, nio hd mais um motivo real
para preferir a vida em vez da morte.

A direita, podemos ver um homem parado entre duas mulheres. A cabeca dele
estd voltada para uma delas, mas o resto do corpo se inclina para a outra. Ele pode
estar em duvida sobre qual escolher, e a flecha do Cupido vinda de cima indica
que ele realmente ama a pessoa a sua direita. Ela estd com a mio na barriga, o que
pode indicar uma futura gravidez e a formagio de uma familia. Mas, para que isso
aconteca, ele deve renunciar A outra mulher — isto é fazer uma escolha,
comprometer-se e pagar o preco. Esse é o tipo de compromisso que podemos
assumir em prol de um companheiro, um filho, ou talvez outra pessoa ou causa
com a qual realmente nos importamos. Ele exige que desistamos de satisfazer
algumas de nossas necessidades e desejos. Mas, em tal situagio, se morrermos,
isso causard dor e tristeza as pessoas com as quais estamos comprometidas. Esse
sentimento pode nos propiciar uma boa motivagio para continuar vivendo.

Por fim, durante os trabalhos de restauracio do CBD Tarot de Marseille,
imprimi uma copia preliminar da versio final das cartas. A primeira tiragem que
fiz para inaugurar as cartas foi sobre o préprio baralho da CBD. Eu queria saber o
que as cartas poderiam me dizer sobre si mesmas e a respeito do processo de crii-

las.



O Julgamento, O Mago, A Papisa

O Mago, que leva suas ferramentas numa bolsa e as espalha sobre a mesa,
parece um artesio, mas nao ¢ alguém experiente: o rosto jovem e o numero 1
indicam um estdgio inicial. Isso refletia 0 modo como eu me sentia. Eu tinha
empregado meus conhecimentos e ferramentas no processo, mas agora estava
tentando aplicd-los no ramo do design grifico e da impressio, que eram novos
para mim.

A carta do Julgamento 3 esquerda, que recebe o olhar e a atencio das figuras
das outras cartas, poderia representar o processo de restauragio. A figura em azul-
claro que se ergue da terra, sugerindo a ressurreigio crista dos mortos, poderia ser
o tard de Nicolas Conver ganhando vida outra vez, num novo corpo de papel e
cor. O homem e a mulher de cada lado poderiam ser a ilustradora e o designer
grafico que trabalhavam para mim, enquanto o anjo acima poderia representar o
sentimento que me acompanhou ao longo de todo o processo, como se o projeto
nio fosse realmente direcionado pelas minhas préprias decisdes e preferéncias.
Nos momentos decisivos, as coisas aconteciam além do meu controle, me
obrigando a mudar de dire¢io — e, em retrospectiva, pude ver que essas mudangas
sempre foram produtivas e necessirias. Entdo, no meu modo de ver, o anjo
poderia representar o “espirito das cartas’, que orientava as coisas e fazia escolhas
que provavam ser melhores do que aquelas que eu poderia fazer sozinho.

A Papisa aparece na posi¢io da direita, que normalmente representa o futuro.
Mas seus trajes e o véu atrds dela sugerem mistério e coisas desconhecidas. Talvez

ela representasse simplesmente as incertezas sobre os resultados — como o tard



ficaria na impressdo final, que sentimentos despertaria nas pessoas e o que elas
fariam com relacdo a isso. Mas talvez fosse também o mistério das proprias cartas,
cujo poder mdgico ainda continuava a me encantar depois dessa experiéncia de
imersio, enquanto se dividiam numa infinidade de superficies, linhas e pixels. E,
por fim, o livro nas maos da Papisa poderia representar apenas o préprio baralho
de tard, colocado diante de quem quiser 1é-lo e obter algumas dicas sobre o que

estd escondido atras do véu.

CARTAS INVERTIDAS

Exceto por algumas cartas numéricas dos Arcanos Menores, a maior parte das
cartas do Tard de Marselha nio é verticalmente simétrica. Isso significa que existe
uma clara diferenca entre uma carta na posi¢io normal (com a terra abaixo e o céu
acima) e uma carta invertida (de ponta-cabeca). Existem varias abordagens para as
cartas invertidas. Alguns intérpretes ignoram completamente o assunto e leem
todas as cartas como se estivessem na posi¢io normal. Para os iniciantes, isso
geralmente é o mais recomendével. Entretanto, intérpretes mais avancados podem
preferir a gama de possibilidades e nuances que as cartas invertidas podem
oferecer.

Os métodos de adivinhagio as vezes adotam a abordagem oposta e consideram
a inversio de uma carta como uma inversio do seu signiﬁcado. Por exemplo, caso
se trate de uma carta cujo significado direto seja privacio ou falha, essa carta
invertida significard abundincia ou sucesso. Essa abordagem é problemitica se
considerarmos o aspecto visual da carta. Por exemplo, uma carta com atmosfera
pesada e cores escuras ndo parecera feliz e radiante quando invertida.

Na abordagem da leitura aberta, a inversio das cartas pode ser interpretada em
vérios niveis de significado. O primeiro nivel é semelhante a0 modo como muitos
livros de tard tratam o assunto. Quando uma carta aparece invertida, devemos
interpreté—la como se 0 mesmo fator estivesse atuando na diregio contrdria, o que
vai de encontro aos desejos ou interesses do consulente. Isso significa que a
inversio enfatiza menos os aspectos positivos da carta.

Nas listas de significados das cartas, apresentadas mais a frente neste livro,

incluo virias possiveis interpretacdes para cada carta; algumas das quais sdo



favordveis ou positivas, enquanto outras sio desafiadoras ou negativas. Quando a
carta estd invertida, podemos colocar mais peso nos aspectos desafiadores e
negativos. Por exemplo, como a figura da carta da Estrela derrama 4gua no chio,
ela pode indicar um transbordamento de generosidade e abundincia. Numa carta
invertida, podemos interpretar isso como desperdicio e esbanjamento. Embora
essa abordagem possa ser util, podemos achar que ainda é muito formal e nio se
relaciona com o fato mais bdsico das cartas invertidas: quando uma carta estd
invertida, ela parece diferente. Portanto, para aprofundar o significado de uma
carta invertida, precisamos considerar o efeito visual causado pela inversio. Uma
mudanca visual importante na carta invertida estd na relagio entre o céu e o chio.
O céu branco no Tard de Marselha d4 uma impressio de abertura e leveza, que
fica mais fraca quando o chio estd em cima. Além disso, a inversdo altera as linhas
visuais da imagem da carta e isso também pode criar uma impressio diferente.
Por exemplo, a carta da Lua na posi¢io normal geralmente tem um carter pesado
e fechado, mas a imagem ainda sugere um movimento ascendente. Quando a carta
estd invertida, a terra e a 4gua acima intensificam a sensagio de peso e
proximidade, e o movimento passa a ser descendente. Isso pode fortalecer a

associa¢io da carta com sentimentos densos e depressivos.

A Lua (invertida), A Forga (invertida)

A inversio também altera a relacio simbdlica entre o lado superior e o lado de
inferior da carta. Por exemplo, na carta da For¢a, vemos a cabe¢a de uma mulher
acima e, abaixo, a cabeca de um ledo tocando os quadris da mulher. Podemos

interpretar essa imagem como o intelecto (cabeca) controlando os desejos e



impulsos animalescos (quadris, leio). Quando a carta estd invertida, o animal est4
no alto e isso pode indicar que os desejos do consulente sio mais fortes do que o
autocontrole racional.

Uma carta invertida também desempenha um papel diferente no quadro
completo da tiragem. Uma figura voltada para a direita numa carta na posicio
normal ficar voltada para a esquerda se a carta estiver invertida, de modo que o
olhar e a postura se relacionario de maneira diferente com as figuras das outras
cartas. As linhas e formas com relagio as cartas vizinhas também serdo afetadas
pela inversdo. Para analisar essas alteracdes, é util inverter a carta e deixd-la na
posicio normal, a fim de comparar as duas situagdes.

Um ponto importante a ser lembrado é que a posi¢io normal e a invertida sio
apenas uma questio de perspectiva. Quando olhamos para uma carta invertida a
partir do lado oposto, ela parece estar na posicio normal. Por exemplo, se eu me
deparar com uma tiragem com a totalidade ou a maioria das cartas invertidas,
costumo interpreti-la como uma necessidade do consulente de alterar sua atitude
ou ponto de vista para ver as cartas a partir do outro lado. Vistos de uma nova
perspectiva, os mesmos fatores podem parecer a favor dele e nio contra ele.

Uma situagio interessante é o surgimento de cartas com figuras originalmente
desenhadas de cabeca para baixo. Trata-se das seguintes cartas dos Arcanos
Maiores: O Enforcado, A Torre e uma das figuras da Roda da Fortuna. Se
identificarmos uma dessas figuras com o consulente e uma das outras cartas
estiver invertida, do ponto de vista exclusivo do consulente, essa carta estard na
posicio normal. Em outras palavras, o que os outros veem como uma
desvantagem, o consulente pode ver como uma vantagem.

Quando cartas invertidas aparecem na leitura, isso nio é necessariamente algo
negativo. A carta ji estd na mesa e podemos simplesmente estender a mio e
endireitd-la. Em outras palavras, o fator ou a influéncia representada pela carta ja
esti presente na vida do consulente. Nio hi necessidade de incluir novos
elementos. Em vez disso, o consulente pode tentar reverter os elementos
existentes, de modo que eles funcionem a favor dele.

Uma carta invertida pode, portanto, indicar um ponto em que o consulente é
capaz de melhorar sua situacio com os recursos que ji tem. Isso torna as cartas

invertidas especialmente significativas. Durante a leitura, costumo endireitar as



cartas invertidas, uma por uma, a fim de entender que mudancas o consulente
pode fazer na vida e como as coisas serdo se ele fizer essas mudancas. Podemos ver

1SSO NO exemplo a seguir:

O Diabo, A Papisa (invertida), O Louco (invertida)

A carta do Diabo, 2 esquerda, pode simbolizar um tipo particular de relacio
romintica. Ela estd cheia de paixdes e desejos, mas, na parte de baixo, existe um
nivel subterrineo sombrio. Os dois diabinhos amarrados pelo pescoco podem
simbolizar os parceiros no relacionamento, que nao conseguem romper o vinculo
mutuo mesmo sentindo que ele nio é sauddvel. A Papisa pode ser uma mulher
com grandes habilidades e inteligéncia, mas invertida, ela se rebaixa e se vé fraca.
As muitas capas ao redor da figura podem expressar desconexio e aprisionamento
num mundo interior secreto e prdéprio. A carta invertida do Louco descreve a
confusio e a perda de direcio que ela sente, seu olhar fixo no relacionamento do

qual nio consegue se desapegar.



O Diabo, A Papisa, O Louco

Quando endireitamos a carta da Papisa, ela passa a ficar consciente dos seus
pontos fortes. Agora ela olha para o relacionamento a partir de uma posicio de
compreensio e desapego. O cariter fechado da carta pode agora expressar que ela
é capaz de manter seus limites. A carta do Louco, quando colocada na posicio
normal, mostra a possibilidade de deixar o relacionamento problemitico para tras
e embarcar num novo caminho. Podemos entender que, para que isso seja
possivel, o consulente precisa endireitar a carta do meio e tentar melhorar sua
autoestima.

Uma questio técnica, mas importante, é como obter cartas invertidas ao
embaralhid-las. Existem diferentes maneiras de se fazer isso e eis aqui a que eu uso.
Depois que tiro as cartas da caixa, eu as embaralho em minhas mios. De vez em
quando paro, divido o baralho em duas partes e giro uma delas para inverter a
orientagio das cartas. Tendo feito isso, recombino as duas partes num tnico
monte novamente. Continuo a embaralhar, parando uma vez novamente para
dividir e girar uma parte do baralho. Repito isso virias vezes. Depois entrego o
baralho para o consulente e peco que ele faca 0 mesmo: embaralhar, inverter uma
parte, embaralhar novamente e assim por diante, até sentir que j4 é suficiente.

Se o consulente estiver sentado 4 minha frente, como geralmente é o caso,
quando ele devolve as cartas, eu as considero na posi¢io normal ou invertida do
ponto de vista dele. No entanto, ao pegar o baralho das mios dele, vejo as cartas
do ponto de vista oposto. Para ver as cartas da perspectiva do consulente, inverto

o baralho inteiro mais uma vez e sé entio tiro as cartas. Eu procuro chamar a



atencio do consulente para esse procedimento. A razio disso é nio deixar que ele
fique confuso ao ver as cartas pelo outro lado, enquanto eu falo delas como se

estivessem na posi¢io normal ou invertida.



CapriTULO 4

A LINGUAGEM SIMBOLICA

C ada carta do baralho de tard é tinica, mas existem elementos semelhantes
que se repetem em diferentes cartas. Para sermos coerentes na nossa
interpretagdo, precisamos de uma linguagem simbdlica que dé significado a esses
elementos. Por exemplo, qual é o significado da cor vermelha? Como
interpretamos o niimero 3 (como nimero da carta ou como nimero de objetos)?
O que os lados direito e esquerdo da carta representam? Qual é o significado das
figuras de animais?

Os novos tards do século XX sio muitas vezes baseados numa linguagem
simbélica que pode ser aprendida com livros ou outras fontes escritas. Por
exemplo, quando Waite ou Crowley criaram seus baralhos de tar6, eles também
publicaram livros explicando o significado de vérios simbolos das cartas. Mas o
Tar6 de Marselha evoluiu por muitos séculos nas mios de muitas pessoas que nio
deixaram registros escritos sobre o seu significado. Portanto, nds nio temos acesso

direto a linguagem simbdlica original. Temos que descobri-la por nés mesmos.



Para construir uma linguagem simbdlica consistente para o Tar6é de Marselha,
podemos confiar em vdrias fontes. Primeiro, muitos simbolos do tard também
aparecem em outras obras de arte dos perfodos medieval e renascentista. E
provivel que eles tenham mantido muito do seu significado original, quando
foram transferidos para as cartas de tard. Segundo, existem vdrias tradicoes
espirituais e culturais que dao significado aos elementos simbélicos que aparecem
nas cartas (por exemplo, cores, nimeros ou figuras de animais). Terceiro,
podemos aproveitar a experiéncia € Os conhecimentos de muitos autores,
adquiridos em mais de dois séculos de interpretagio do tard. E por ultimo, mas
nio menos importante, cada um de nds pode confiar na prépria intui¢io e nos
NOSSOs palpites, considerando as préprias cartas como nosso guia.

Nas secdes a seguir, apresento os principais elementos de uma linguagem
simbdlica que pode ser aplicada ao Tard de Marselha: direcdes, cores e matizes,
numeros, figuras e partes do corpo. Uma vez que o Tard de Marselha é a base
original de quase todos os outros baralhos de tar6 em uso hoje em dia, muitos
elementos dessa linguagem simbdlica também podem servir para interpretar
outros taros.

Antes de continuarmos, quero fazer um comentirio sobre preconceitos
culturais e étnicos. O Tard de Marselha é um produto do Renascimento e da
Europa moderna. Como tal, suas ilustracdes refletem os vieses e limitagdes tipicos
dessa cultura em particular. Por exemplo, simbolos religiosos sio catdlicos, os
relacionamentos dos casais sio heterossexuais, a ‘cor da pele” é um tom
avermelhado de bege, figuras de guerreiros sio masculinas e assim por diante.
Para entender os simbolos das cartas como originalmente pretendemos, temos
que considerd-los de um ponto de vista que leve em conta esses preconceitos. No
entanto, a0 usar as cartas, devemos procurar o significado mais amplo por tris
delas e adapti-lo as circunstincias particulares do consulente. Por exemplo,
podemos interpretar os simbolos catdlicos como representando as aspiracdes
religiosas ou espirituais do consulente, qualquer que seja sua afiliagio religiosa.
Vamos analisar um pouco mais a fundo esse ponto mais adiante, quando

descrevermos as ﬁguras masculinas ( femininas das cartas.

DIRECOES



Esquerda e direita

O eixo horizontal que vai da esquerda para a direita é marcado, nas ilustracdes
das cartas, pela superficie do solo e, assim, traz 2 mente a realidade terrena da vida
cotidiana. O movimento ao longo desse eixo pode representar a sequéncia de
acontecimentos em nossa vida, desde a infincia até a velhice. Isso levanta a
questio do tempo e sua direcio ao longo do eixo horizontal: estaria o passado a
esquerda e o futuro A direita ou vice-versa?

Para responder a essa pergunta, podemos recorrer as proprias cartas. Entre as
cartas dos Arcanos Maiores, hd duas que sdo excepcionais: O Louco e a Carta 13.
Todas as outras cartas dos Arcanos Maiores tém um nome e um néimero escrito
nelas, mas O Louco nio tem nimero e a Carta 13 nio tem nome.

Observe que, embora as ilustracbes sejam bastante diferentes, as duas figuras

tém uma postura semelhante.

O Louco, Carta 13

Como veremos nas descri¢cdes detalhadas das cartas, no Capitulo 6, essas duas
cartas podem representar dois aspectos do conceito de tempo: o momento
presente e a linha do tempo dos acontecimentos. O Louco parece estar vivendo
apenas no aqui e agora. Assim, ele pode simbolizar o momento presente: sempre
entre o passado e o futuro, sempre em movimento. A Carta 13, por outro lado,
expressa a linha do tempo da histéria; isto é, a sequéncia de acontecimentos em
que tudo nasce, vive e morre, abrindo caminho para novas experiéncias. Nas duas
cartas, os nimeros avancam para a direita. Se eles representam nosso movimento

no tempo, do passado para o futuro, isso significa que o passado estd a esquerda e



o futuro estd a direita. Podemos notar que o nome das cartas em francés também
vai da esquerda para a direita tenha em mente que, para as pessoas acostumadas a
leitura nas Hnguas ocidentais, o movimento nessa diregéo parece natural.

Essa ideia de movimento da esquerda para a direita pode ser aplicada tanto 4
imagem de uma dnica carta quanto a sequéncia de virias cartas numa tiragem.
Numa carta, uma figura andando, olhando ou apontando para a direita estd
voltada para o futuro, enquanto uma figura voltada para a esquerda estd se
referindo ao passado. Também podemos pensar na direita como expansio e
movimento, enquanto a esquerda representa retragio e recolhimento. Na tiragem,
interpretamos as cartas como uma histéria que vai da esquerda para a direita. As
cartas A esquerda falam do que veio antes e as cartas 2 direita falam do que vem
depois.

Ao falar da disposi¢io dos objetos e das figuras com relagio A borda da carta,
essa interpretacio da esquerda e da direita é clara. Mas, quando consideramos
uma figura humana na ilustragio da carta, surge outra questio: que lado da figura
é a direita e qual é a esquerda? Por exemplo, se a figura é mostrada de frente para
nés, devemos consideri-la como uma pessoa de verdade (de modo que a mio
direita dela estd do nosso lado esquerdo) ou como um reflexo de nés mesmos no
espelho (ou seja, a mio direita dela estd do nosso lado direito)?

Essa questio é significativa se quisermos interpretar os lados do corpo de
acordo com o simbolismo tradicional de direita e esquerda. O lado direito do
corpo é usado para representar solidez, acdo e iniciativa. O lado esquerdo
representa suavidade, receptividade e restricio. Entdo, que lado da figura
representa a¢do e qual representa receptividade?

Podemos obter dicas sobre essa questio em trés cartas dos Arcanos Maiores
que mostram simbolos tradicionais conectados aos lados do corpo. Como
veremos no Capitulo 6, a parte inferior da carta do Amante provavelmente se
refere a uma histéria mitolégica de Hércules, na qual ele estd em pé entre uma
mulher mais jovem e uma mulher mais velha. Segundo a lenda, a mulher mais
velha estd A sua direita. Mas, na ilustracio da carta, a mulher mais velha estd do
lado esquerdo. Isso é como uma pessoa em pé na nossa frente, nio como um

reflexo no espelho.



Uma conclusio semelhante pode ser tirada das cartas da Justica e do Papa. Em
esculturas e pinturas da figura da Justica, como é possivel ver em tribunais hoje
em dia, ela estd segurando uma espada na mio direita e uma balanca na mio
esquerda. Na ilustragio da carta da Justica, a espada aparece do lado esquerdo e a
balan¢a do lado direito. A figura do Papa faz o gesto latino da béng¢io com dois
dedos estendidos, o que ¢é feito na tradicdo catélica usando-se a mio direita, mas,
na carta, 2 mio que faz o gesto estd do lado esquerdo. Assim, nas trés cartas,
vemos os lados direito e esquerdo do corpo como se fossem de uma pessoa real a

nossa frente‘ Podemos supor que a mesma observac;éo sirva para as outras cartas.

O Amante, A Justi¢a, O Papa

Em cima e embaixo

A forma tradicional das cartas de tard é um retingulo estreito. No tard de
Conver e no da CBD, a propor¢io entre os lados é quase exatamente dois para
um, como dois quadrados, um sobre o outro. Essa forma sugere a ideia de
dividirmos a 4drea da carta numa parte superior e numa parte inferior, dando a
cada uma delas um significado especifico. Nas ilustracdes das cartas, podemos ver
essa divisdo, nio exatamente em duas partes iguais, mas ainda assim presente.
Quando examinamos as cartas dos naipes, porém, podemos ver essa divisio
assumindo duas formas distintas.

A maioria das cartas do inicio dos Arcanos Maiores mostra uma ﬁgura grande
preenchendo toda a carta. Ali pela metade da sua altura, geralmente aparece uma
linha ou faixa horizontal clara, dividindo-a em parte superior e inferior. Como

veremos mais adiante, quando discutirmos o significado das partes do corpo, a



parte superior pode representar as funcdes mais elevadas da razio e da emocio,
enquanto a parte inferior pode representar as fun¢des bdsicas ou inferiores do
corpo e do desejo. Assim, a maneira como as duas partes da figura se relacionam
entre si pode representar a relacio entre as fungdes superiores e inferiores na vida
do consulente.

A maior parte das cartas do final dos Arcanos Maiores mostra uma divisio
diferente do eixo vertical. Na parte inferior da carta, estd acontecendo alguma
coisa no chio, enquanto a parte superior mostra algum objeto no ar ou no céu. O
relacionamento entre essas partes pode ser interpretado como um encontro ou
um elo entre a realidade terrena, embaixo, e uma realidade celestial ou superior, no
alto. Podemos entender isso como uma conexio com niveis superiores do ser; por
exemplo, receber mensagens ou protecio do alto. Também pode ser uma
representacio do céu e o que ele representa para: o bem superior, a felicidade, a
caridade, a espiritualidade, a iluminacio.

Em algumas cartas dos Arcanos Maiores, hd também um terceiro nivel: um
abismo que aparece como uma abertura no chio ou como uma superficie preta na
parte inferior da carta. O abismo pode representar forcas profundas atuando no
inconsciente, paixdes obscuras e secretas ou algo escondido ou enterrado no chao.
Se o abismo é negro, podemos interpreti-lo como dor, medos ou lembrangas
traumdticas de experiéncias passadas na vida ou no histérico familiar do
consulente. Isso pode também ser interpretado como questdes dificeis ou nio
resolvidas de encarnagdes passadas.

O eixo vertical, portanto, se manifesta em trés camadas sobrepostas: o abismo,
ou inferno; a terra; e o céu. Podemos considerar que esse é seu significado basico,
embora, na maioria das cartas, s6 uma ou duas das trés camadas aparecam.
Assim, em contraste com o eixo horizontal ‘exterior’, o eixo vertical pode
representar a experiéncia interior — como o consulente se sente emocional e
espiritualmente. Por exemplo, uma ilustragio que sugira um movimento
descendente pode indicar sentimentos fortes e dificeis, enquanto o movimento
ascendente representa leveza, otimismo e felicidade. Como discutiremos no
Capitulo 10, uma possivel exce¢io é o eixo vertical das cartas numéricas.

A combinagio dos dois eixos também ¢é significativa. As vezes podemos

observar uma linha diagonal atravessando uma tnica carta ou talvez virias cartas



numa tiragem. Essa linha pode ser percebida na organizacio dos detalhes mais
marcantes da imagem, na orientagio das formas coloridas ou das dreas com
linhas, em objetos oblongos ao longo dela e assim por diante. Se essa linha
diagonal for do canto inferior esquerdo até o canto superior direito e estiver
subindo, ela é ascendente: 4 medida que o tempo avanca na direcio certa, a linha
aumenta. Assim, ela pode indicar uma direcio positiva de melhoria e avan¢o. Em
contraste, uma linha diagonal que vai do canto superior esquerdo até o canto
inferior direito marca uma descida ao longo do tempo, indicando recessio e

declinio.

CORES

As cores das cartas tém um grande impacto no efeito emocional que produzem
em nds. Cores brilhantes dio 4 carta um cariter leve e feliz, enquanto as cores
escuras a tornam pesada e sombria. Cores quentes criam uma atmosfera de agio e
movimento ou, quando sdbrias, de contato humano e sentimento. Cores frias
sugerem calma, retraimento e distdncia emocional. As cores também tém um
grande impacto nas conexdes visuais entre as cartas. Areas com a mesma cor em
cartas vizinhas podem sugerir uma continuidade e, assim, reunir cartas separadas
numa Unica imagem. Esse efeito é especialmente forte no Taré de Marselha, no
qual as cartas sio pintadas com uma escala restrita de cores basicas e uniformes,
que se juntam facilmente em diferentes cartas.

Para compensar a escala de cores limitada, o que foi necessirio devido A técnica
de coloragio por esténcil, os fabricantes tradicionais de tard introduziram a
distingdo entre 4reas claras, de cor lisa, e 4reas sombreadas, cobertas com linhas
pretas paralelas, além da coloragio. Existem virios padrdes de linhas nas dreas
sombreadas e cada um pode ter seus préprios significados.

As vezes, as linhas sio curtas e cobrem apenas um lado de uma forma colorida,
que é assim dividida numa parte sombreada e numa parte clara. O lado
sombreado pode representar um aspecto obscuro ou oculto de um problema,
enquanto o lado claro pode representar um aspecto iluminado e visivel. Outras
ireas, como formagdes no solo, corpos digua e também alguns objetos sio

preenchidos com longas linhas paralelas. Quando as linhas s3o onduladas, podem



expressar fluxo, movimento e instabilidade. Quando sio retas, podem indicar algo
s6lido e estavel. Linhas retas também podem sugerir um objeto artificial ou terras
cultivadas, ou seja, algo que foi trabalhado.

Em vérias versdes do Taré de Marselha, geralmente existem entre sete e dez
cores (incluindo o fundo branco e as linhas impressas pretas). Nos baralhos de
tar6 de Conver e da CBD, ha oito cores bdsicas: branco, preto, vermelho, azul,
amarelo, verde, azul-claro e cor da pele. O preto e o branco aparecem,
naturalmente, em todas as cartas, mas algumas cores pintadas sio usadas apenas
em parte do baralho. Com poucas excecdes, os Arcanos Maiores e as cartas da
corte mostram todas as oito cores. Os nimeros das cartas sio pintados apenas em
amarelo, vermelho e azul-claro. Os Ases de Ouros e os Ases de Copas tém
amarelo, vermelho, azul-claro e verde, ao passo que, nos Ases de Paus e Espadas,
adicionou-se a cor da pele.

No baralho da CBD, h4 outros efeitos coloridos que introduzi por vérias
razdes. Em algumas das cartas originais do tard de Conver, duas cores se
sobrepdem. Por exemplo, o amarelo é pintado sobre o preto na parte inferior da
Carta 13, e o azul-claro, sobre o amarelo (que d4 origem a um tom esverdeado),
no As de Ouros e no As de Copas. Para reproduzir um efeito semelhante com as
modernas técnicas de impressdo, usei uma textura colorida feita por computador.

Eu também adicionei um tom mais claro de cor da pele. No baralho original de
Conver, muitos rostos e algumas maios ficaram brancos — ou seja, sem cor. No
entanto, o contraste entre a cor da pele e o papel branco é muito mais forte nas
modernas técnicas de impressdo. Deixar esses rostos brancos os tornaria estranhos
e sem vida. Por outro lado, eu nio queria perder a distingdo de Conver entre os
rostos brancos em algumas cartas e os rostos cor da pele em outras. Minha
solugio foi fazer os rostos originalmente brancos num tom mais claro de cor da
pele, o que pode expressar uma atitude mais desapegada e menos emocional.

E interessante notar que, no baralho completo, as cores pintadas (ou seja,
exceto o preto ou o branco) estio presentes em diferentes quantidades. A 4rea
total de formas coloridas em amarelo ¢, de longe, a maior. Ela é seguida pelo
vermelho, azul-claro, cor da pele, verde e azul. Podemos ver que as cores quentes e
ativas, o amarelo e o vermelho, sio as mais comuns, enquanto as cores frias e

calmas, o verde e o azul, sio as mais raras. Se essa escolha foi motivada por



consideragdes artisticas e nio priticas (por exemplo, o preco alto do pigmento
azul na época), podemos entender que Conver queria dar is suas cartas um
cardter quente e dinimico, em vez de frio e absorvente.

Na estrutura da linguagem simbdlica, pode-se dar & cor das cartas um
significado especifico. A lista a seguir de significados para as oito cores dos
baralhos de Conver e da CBD deriva de virias fontes, incluindo a arte tradicional
e moderna, teorias misticas e livros de tard. Eu também adicionei uma
correspondéncia entre as oito cores e um modelo de oito elementos. Isso expande
o modelo clissico de quatro elementos do grego e da cosmologia medieval. Os

oito elementos s3o Luz, Escuridio, Terra, Fogo, Agua, Ar, Vegetal e Animal.

BRANCO: A fonte e a unificagio de todas as cores, sugerindo luz de uma fonte
superior e espiritualidade pura. Como a cor de fundo das cartas, representa um
espaco aberto de possibilidades, o indefinido e o ilimitado. Nas ilustracdes das
cartas, aparece como a cor do céu, simbolizando niveis elevados e benevolentes
da existéncia, além do mundo material. Os detalhes em branco exibidos numa
imagem representam pureza e inocéncia, uma agao idealista ou o afastamento
da realidade pratica. Também pode expressar sentimentos de superioridade,

frieza emocional ou falta de energia vital.

PRETO: Aparece em todas as cartas, nas linhas das ilustracdes, que definem o
aspecto concreto e limitado dos detalhes da imagem. Em algumas cartas,
também existem superficies pintadas de preto. Elas podem expressar aspectos
sombrios da realidade ou camadas sombrias da alma, como as profundezas do
subconsciente, traumas passados ou sentimentos de dor e angustia. Na
linguagem simbdlica da alquimia, o preto é a cor da matéria bisica, que é
refinada para se tornar a Pedra Filosofal. Nesse sentido, superficies pretas
podem representar o ponto de partida para um processo de desenvolvimento

das trevas para a luz.

AMARELO: Uma cor brilhante que di as cartas um toque quente e um
sentimento iluminado e otimista. Na tradi¢cio do tard, geralmente simboliza a
inteligéncia aplicada s necessidades priticas. O amarelo colorindo objetos,
como coroas, xicaras e moedas, pode sugerir que eles sdo feitos de ouro. Como

tal, essa cor pode simbolizar o sucesso material e a prosperidade ou uma for¢a



ativa e benéfica, como no simbolismo alquimico dos metais. Em muitas cartas,
o chido aparece amarelo, como se estivesse iluminado pela luz solar. Isso pode
representar uma bén¢do vinda do alto ou condi¢des favordveis para o

crescimento e o avango. O amarelo significa o elemento Terra.

VERMELHO: Uma cor forte e dinimica, cheia de paixdo e energia, o vermelho
expressa atividade e movimento, o poder dos instintos e dos desejos, agio
voltada para o exterior ou raiva e agressio. O vermelho estd conectado com o
planeta Marte na astrologia, com o ferro na alquimia e com os deuses da guerra
em virias culturas. Pode representar combatividade, assertividade ou coragem

diante dos desafios. O vermelho esta associado ao elemento Fogo.

AZUL: Uma cor profunda e calma, o azul aparece nas cartas como o oposto do
vermelho. Simboliza atracio e movimento para mais perto, a capacidade de
conter e aceitar, submissio as circunstincias, autorreflexio, entendimento
intuitivo ou empatia e compaixdo. A cor azul numa carta também pode
simbolizar sentimentos profundos e sentimentos dificeis de expressar em

palavras claras. O azul representa o elemento Agua.

AZUL-CLARO: A cor do céu, um tom mais claro de azul indica uma

combinagio de matéria e espiritualidade. Pode expressar clareza e
transparéncia, verdade e honestidade, mas também frieza e desapego. E possivel
ver nela o simbolo de uma perspectiva mais ampla, mais abrangente ou uma
acdo que se eleva acima de consideragdes mesquinhas e egoistas. O azul-claro

representa o elemento Ar.

VERDE: A cor das plantas, o elemento Vegetal que representa crescimento e
mudanca, tons verdes da natureza e das coisas naturais. O verde pode
representar um impulso de crescimento e desenvolvimento, um potencial de

fertilidade, um novo comeco ou uma visio simples e pouco sofisticada da
realidade.

COR DA PELE: Um tom avermelhado de bege expressa o que estd vivo e é
humano. Pode representar o corpo, a sensualidade, os impulsos animais ou a
satisfacio de necessidades fisicas. Além disso, como elemento animal, pode

representar movimento e fontes de movimento. Como a cor do corpo nu,



também pode representar abertura, exposicio ou vulnerabilidade. Um objeto
cor da pele pode representar algo que faz parte da identidade ou da

personalidade do consulente.

NUMEROS

O numero pode aparecer numa carta de tard de virias maneiras. Pode ser o
nimero serial de uma carta dos Arcanos Maiores (por exemplo, a carta 4, O
Imperador) ou dos Arcanos Menores (por exemplo, o 6 de Paus). Pode ser o
niumero de um grupo de objetos ou os detalhes de uma ilustragio da carta, como
trés janelas na carta da Torre, dois ciAntaros na carta da Temperanca ou sete
estrelinhas na carta da Estrela. A carta também pode mostrar uma forma
geométrica que expresse um niimero, como um tridngulo representando o niimero
3 ou um quadrado representando o nimero 4.

Existem varios métodos para vincular significados aos nimeros, uma pratica
conhecida como numerologia. A maioria dos sistemas ocidentais de numerologia
deriva das ideias de Pitdgoras, um matematico da Grécia Antiga. No sistema
pitagdrico, os numeros pares sio considerados femininos, estiveis e passivos,
enquanto os nimeros {mpares (exceto o niimero um) sio masculinos, progressivos
e ativos. O nimero 1 é considerado a raiz de todos os ndmeros, por isso
representa uma unidade além da oposi¢io entre masculino e feminino.

As relagbes matemiticas entre os niimeros também tém ligacio com o seu
significado na numerologia. Por exemplo, 0 4 corresponde a 2 x 2, o que enfatiza o
cariter estivel dos nimeros pares. Assim, o 4 pode simbolizar a estabilidade da
matéria. O niimero 6 é o produto da multiplicagio do primeiro nimero feminino
(2) e o primeiro nimero masculino (3). No Sistema de Pitdgoras, esse é um
simbolo do casamento, entdo o 6 pode representar harmonia e integracio de
opostos.

Existem outros sistemas numeroldgicos e alguns deles foram aplicados ao tard.
Por exemplo, virios tards da escola inglesa sio baseados no sistema da Aurora
Dourada, que atribuiu aos nimeros outros significados relacionados ao
simbolismo cabalistico e ao alfabeto hebraico. Os Arcanos Maiores do tard

também podem servir como fonte numeroldgica, porque a cada nimero podemos



anexar o significado da carta correspondente dos Arcanos Maiores. Por exemplo,
se nos perguntarmos sobre o significado do nimero 3, podemos pensar na
Imperatriz, que é a carta 3 dos Arcanos Maiores.

Os ntmeros entre 1 e 10 sio considerados mais signiﬁcativos e 0s numeros
mais altos sio muitas vezes considerados uma repeticio dos dez bisicos. Virios
autores de livros de tard aceitam essa visio e consideram, por exemplo, a carta do
Diabo (carta 15) como um aspecto mais complexo da carta do Papa (carta 5). As
vezes, no entanto, niumeros maiores que o 10 podem ter sua prépria identidade.
Por exemplo, 12 é o niimero de signos do zodiaco — ou seja, um ciclo completo
que passa por todas as possibilidades. O ntimero 13 adiciona outra unidade,
portanto representa uma interrup¢io do ciclo e uma abertura para um dominio
novo e incerto.

Combinando elementos de varios sistemas de numerologia, uma lista de
significados para os dez primeiros nimeros que podem ser usados nas leituras de
tard é apresentada a seguir. Alguns niimeros também tém formas geométricas

tipicas associadas a eles.

1: A unidade bésica, raiz de todos os ndmeros. Como o inicio da série numérica,
o nimero 1 abre todo o processo, contendo, assim, todo o seu curso como um
potencial. Também pode representar a totalidade e a uniio dos opostos. A
forma geométrica associada a ele é um ponto que representa concentragio e
foco, especialmente quando aparece no centro de um circulo. Nos Arcanos
Maiores, a carta Um ¢ o Mago, que abre os Arcanos Maiores e também
expressa a individualidade de uma pessoa descomprometida. Nos Arcanos
Menores, é a carta do As, que representa um comego, um impulso ou uma agio

no dominio do Arcano.

2: Oposigio, dualidade, polaridade. Pode representar uma parceria ou um
relacionamento romantico, um conflito entre dois elementos ou um dilema
entre duas opgdes. A tensio entre os polos tem potencial para gerar
movimento, mas, devido A natureza estitica do niimero par, isso ainda nio
acontece. Na tradicio chinesa, o numero 2 representa os elementos

complementares yin e yang, o feminino/passivo e o masculino/ativo. Nos
Y )4
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Arcanos Maiores, é a Papisa, com uma tela dividindo o mundo em duas partes,
a revelada e a oculta. Dois pontos, dois objetos ou duas linhas paralelas numa
carta expressam um par de opostos, que podem ser ativo e passivo, quando

estio lado a lado, ou espiritual e mundano quando um estd acima do outro.

A terceira unidade quebra o impasse do nimero 2 e adiciona movimento e
criagio. O niimero 3 representa dinamismo, fluxo, fertilidade e as forcas da
natureza. Em muitas culturas, é um niimero associado 2 feitigaria, como uma
férmula de conjuracio repetida trés vezes. Sua forma correspondente é o
tridngulo equildtero, mas também pode ser representado por trés linhas
horizontais paralelas, simbolizando o abismo, a terra e o céu. Trés objetos ou
trés pontos podem representar um movimento em direcio A realizagio. Nos
Arcanos Maiores, é a Imperatriz, muitas vezes associada 2 fertilidade e ao
crescimento. Na tradicdo cristd, também sugere a Santissima Trindade,

representando assim uma presenca divina no mundo material.

Sélido, estével, seguro e conservador. Representa coisas materiais, terrenas e
tangiveis, consideracdes praticas e a estrutura dos sistemas ou instituicdes
estabelecidas. Ele também simboliza a matéria (os quatro elementos: Terra,
Agua, Ar e Fogo) e o espago fisico (os quatro pontos cardeais). Sua forma
tipica é o quadrado, com uma base estivel apoiada firmemente no chio. Nos
Arcanos Maiores, o niimero 4 é o Imperador, expressando dominagio no
mundo fisico. Quatro objetos numa carta podem representar uma realiza¢io
prética ou o ato de alcancar um objetivo tangivel. Pode-se também vé-los como
simbolizando os quatro naipes dos Arcanos Menores, representando

conquistas equilibradas em diferentes dominios.

A unidade impar quebra a estrutura estivel do niimero 4 e acrescenta algo de
outro plano. Ele pode representar ruptura de uma estrutura estivel e segura,
mas também a abertura para uma nova dimensio. A forma correspondente é
uma estrela de cinco pontas com duas posicées possiveis. Quando a ponta estd
voltada para cima, representa a figura de um ser humano (cabeca, dois bracos,
duas pernas) e serve como um simbolo migico com uma influéncia benigna.
Quando a ponta estd voltada para baixo, pode representar forgas negativas e

magia negra. O cinco também ¢ representado por uma pirimide quadrada,
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com quatro cantos no chio e um 4pice num plano superior. Nos Arcanos
Maiores, é o Papa, que age dentro de uma instituigdo terrena, mas aponta para
um nivel espiritual superior. O niimero 5 também simboliza a estrutura do
préprio tard, com os quatro naipes basicos dos Arcanos Menores e o quinto

naipe dos trunfos, ou Arcanos Maiores.

O ntmero 6 expressa harmonia, como uma uniio de fatores opostos (2 x 3) ou
como uma combinagio de dois processos complementares (3 + 3). Os
pitagéricos o chamavam de niimero perfeito, porque é igual 2 soma de todos os
seus divisores (1 + 2 + 3). Na Cabala, é identificado com Tiferet, o centro da
Arvore da Vida, representando os dez aspectos do Divino. A forma que ele
representa é a Estrela de Davi, que é uma fusio de dois tridngulos
complementares. Nos Arcanos Maiores, é o Amante, que expressa um
relacionamento romintico e também uma harmonia entre as escolhas

humanas, na terra, e a lei divina, no céu.

Como 6 + 1, 0 nimero 7 cria um novo movimento a partir da harmonia do 6,
mas, por ser 4 + 3, ele expressa uma combina¢io de estabilidade material e da
energia do movimento. Assim, o 7 tem um cariter misterioso e as vezes
confuso, com uma oposi¢io interior nio resolvida entre a abundincia e o
sucesso, por um lado, e uma instabilidade perturbadora, por outro. Essa
oposicio é expressa pela carta do Carro, com uma estrutura quadrada que
envolve a forma triangular da cabeca e dos bragos do condutor. A tensio
interna do niimero 7 também pode ter um aspecto produtivo, abrindo todo um
espectro de possibilidades, como as sete cores do arco-iris, os sete dias da

semana, Os sete metais na alquimia ou os sete planetas na astrologia antiga.

As diferentes combinacoes de 2 e 4 (2x2x2,2+ 2+ 2+ 2,4x2,4+ 4)
reinem o aspecto divisor do niimero 2, com a capacidade de distinguir entre
opostos e a estrutura solida do numero 4. Assim, o 8 pode representar
construgdes racionais, sistemas de regras e leis bem definidos, discernimento e a
consideragio de detalhes, ou o trabalho longo e detalhado, necessirio para
construir uma estrutura estivel. Nos Arcanos Maiores, é a carta da Justica, cuja
parte superior sugere uma estrutura légica e severa, com linhas retas e 4ngulos

retos.



9: Uma combinagio de processos dindmicos (3 x 3 e também 3 + 3 + 3), os quais
também expressam complexidade, uma variedade de possibilidades e um
movimento que nio avan¢a numa dire¢io clara. O niimero 9 também é quase
10, por isso expressa um esforco para atingir a perfeicio, mas também a
incapacidade de atingir esse objetivo completamente. Nos Arcanos Maiores, é a
carta do Eremita, que expressa busca espiritual e autoexame. Também pode
sugerir uma realidade além dos sentidos e estd relacionada 2 intui¢io e ao

misticismo.

10: Como base do sistema numérico, o 10 representa totalidade ou culminagio.
Na Cabala, simboliza a Arvore da Vida, que sio os dez aspectos do Divino. O
10 representa o resultado final da evolugio, que come¢a com o niimero 1, e a
abertura de um novo ciclo de niimeros. Como 5 + 5, o 10 pode representar
uma combinagio tanto do que é bom quanto do que é ruim, como um processo
ciclico que envolve tanto a ascensio quanto o declinio. Nos Arcanos Maiores, é
a Roda da Fortuna, que expressa a conclusio de um ciclo e o retorno ao ponto

de partida.

FiGuRrAs

As figuras humanas aparecem nas cartas dos Arcanos Maiores e nas cartas da
corte dos Arcanos Menores. E interessante notar a diferenca na representacio de
género entre essas duas partes do baralho. Nas cartas da corte de cada naipe, ha
trés homens e uma mulher. Isso pode refletir o fato de que os Arcanos Menores se
desenvolveram separadamente e suas cartas da corte se moldaram as estruturas de
poder tradicionais da sociedade.

Em contraste, os Arcanos Maiores nio mostram uma preferéncia clara pelos
homens, em detrimento das mulheres. Existe até um equilibrio entre os papéis
masculinos e femininos, como o Imperador e a Imperatriz ou a Papa e a Papisa.
As condicdes iguais dos dois géneros podem parecer surpreendentes se
lembrarmos que as cartas dos Arcanos Maiores foram projetadas numa era muito
conservadora. Ainda assim, a oposicio entre masculino e feminino é uma
caracteristica bdsica da maioria dos sistemas simbdlicos tradicionais. Podemos

presumir que, embora os criadores das cartas dos Arcanos Maiores nio tivessem



demonstrado uma preferéncia bisica por um dos lados, eles tinham essa ideia e
procuraram expressar o que cada um dos dois géneros simbolizava.

Em muitos dos sistemas tradicionais, o lado masculino, ou o elemento yang,
como é chamado na cultura chinesa, é considerado ativo, firme, progressivo e
expansivo. O lado feminino, ou o elemento yin, é considerado passivo, gentil,
contido e introvertido. Essa oposi¢io, que pode ser inspirada pela forma e fun¢io
dos drgaos sexuais, reflete-se nos sistemas simbélicos tradicionais por outros pares
de opostos: direita e esquerda, o céu e terra, o sol e a lua, racional e emocional, o
iluminado e o sombreado. Com algumas excecdes (por exemplo, um deus da lua e
uma deusa do sol no Japio), o primeiro elemento em cada um dos pares é
geralmente considerado masculino, enquanto o segundo é considerado feminino.

Também podemos observar que trés cartas dos Arcanos Maiores mostram um
par de figuras humanas (ou semi-humanas), que parecem masculina e feminina.
Sao essas as cabecas cortadas da carta 13, os diabretes da carta do Diabo e as duas
figuras parentais da carta do Julgamento. Nas trés, a figura a direita é masculina,
enquanto a figura 4 esquerda é feminina. Isso pode sugerir que o simbolismo do
tard também aceita a identificacio do lado direito como masculino e do lado

esquerdo como feminino.
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Carta 13, O Diabo, O Julgamento

Ainda assim, pode haver alguma estrutura mais profunda de interagio entre
masculino e feminino nas cartas. Se olharmos para as figuras dos animais,
podemos ver alguns pares que parecem vagamente masculino e feminino. Mas, se

os identificarmos desse modo, a disposi¢do deles é o oposto do que ocorre com as



figuras humanas. Jodorowsky observa que, na carta do Carro, o cavalo a direita
parece feminino enquanto o cavalo A esquerda parece masculino. O mesmo pode
ser dito sobre as cabecas de peixe do 2 de Copas, ou mesmo sobre os dois cies da

carta da Lua, quando observamos seus focinhos.

O Carro, 2 de Copas, A Lua

Confiar em associagdes tradicionais com o masculino e o feminino pode
parecer ultrapassado nos dias de hoje. Mas um ponto importante a lembrar é que
a figura de uma mulher nas cartas nio representa necessariamente uma mulher na
realidade. Hoje estamos cientes de que, em cada um de néds, independentemente
do nosso género bioldgico, existe um lado masculino e um lado feminino.
Portanto, uma figura feminina nas cartas pode representar um aspecto feminino
ou um comportamento tradicionalmente considerado feminino, num homem. E,
é claro, um homem numa carta pode representar uma mulher na realidade que
age de uma maneira tradicionalmente associada com a masculinidade. Podemos,
assim confiar no simbolismo tradicional do masculino e feminino sem presumir
nada sobre o status real que os homens e as mulheres deveriam ter na sociedade.

Consideracoes semelhantes se aplicam a idade das figuras nas cartas. A figura
de um jovem pode simbolizar o inicio de um processo ou os primeiros passos
dados num novo dominio de agio. Também pode representar resisténcia,
autoconflan¢a ingénua ou imprudéncia. Uma figura mais velha pode simbolizar
maturidade, experiéncia e moderagio. Essas qualidades podem descrever a
personalidade, o comportamento ou a posicio do consulente, independentemente

da idade bioldgica.



As criangas e os animais também podem simbolizar aspectos da personalidade
e do comportamento. A figura de uma crian¢a numa carta pode expressar
qualidades infantis como espontaneidade, imaginacio, espirituosidade e falta de
visdo. Animais podem representar um estado primordial e nio desenvolvido ou
instintos e impulsos animalescos. Figuras especificas de animais podem
representar tracos de personalidade e comportamentos tradicionalmente
associados a esse tipo de animal. Por exemplo, um ledo pode simbolizar bravura,
poder e perigo. Uma 4guia pode simbolizar percep¢io nitida ou a capacidade de
voar alto, acima do terreno comum. Um cachorro pode simbolizar lealdade. Uma
maneira mais formal de interpretar o ledo ou a 4guia, que aparecem na carta do
Mundo e em outras cartas, é identifici-los com os dominios dos Arcanos
Menores, descritos no Capitulo 7. Nesse esquema, o ledo corresponde ao naipe de
Paus e representa desejo e criatividade, enquanto a dguia corresponde ao naipe de

Espadas e representa o intelecto.

PARTES DO CORPO

As partes do corpo das figuras do tard podem ser interpretadas de varias
maneiras. Uma delas é interpretd-las metaforicamente, de acordo com sua fungio
e utilidade. Por exemplo, uma mio simboliza o que o consulente esti fazendo.
Um olho simboliza o que ele pode ou quer ver. Os ombros podem representar o
fardo que ele estd carregando. Uma barriga é o que ele contém e mantém dentro
de si. Uma figura de mulher com uma barriga arredondada pode expressar
gestacio de alguma coisa, nio necessariamente de uma crian¢a. As pernas
representam a estabilidade da posi¢io do consulente ou sua capacidade de se
mover. O que quer que esteja embaixo delas pode ser a base que as sustenta.

Eu também aprendi com Jodorowsky outra maneira de interpretar as partes do
corpo. Esse método se baseia na linguagem simbdlica dos Arcanos Menores.
Como veremos no Capitulo 7, os quatro naipes representam quatro dominios de
atividade do ser humano: corpo, desejo, emo¢io e intelecto. Esses quatro
dominios correspondem, de baixo para cima, a quatro partes do corpo humano:

pernas, quadris, peito e cabeca. Quando vemos uma figura nas cartas, podemos



verificar a posicdo e a aparéncia de cada parte e a relagio e coordenacio entre elas.

Isso pode nos ensinar sobre os dominios correspondentes na vida de pessoa.

AS PERNAS representam o naipe de Ouros e o dominio material e fisico, ou
‘aquilo em que nos apoiamos’ Pernas fortes e estiveis representam uma
posi¢do segura, uma base material sélida e boa satide. Uma figura andando
significa que o consulente estd avangando em alguma diregio. Uma figura de pé,
com os pés apontando numa direcio, expressa um desejo ou uma intengio de
se mudar para esse lugar, mas sem um movimento real ainda. Uma figura de pé,
com os pés apontando para ambas as direcdes, pode expressar confusio, planos

contraditdrios, hesitacio e dilema entre diferentes cursos de a¢io.

OS QUADRIS, que incluem os érgios sexuais, representam o naipe de Paus e o
dominio do desejo e da criatividade. Quadris proeminentes indicam fortes
paixdes. Quadris ocultados ou cobertos podem expressar repressio, desejos
sexuais bloqueados ou falta de autoconsciéncia. Os quadris também podem
simbolizar a expressdo criativa, pois representam dar A luz algo que vem de

dentro de nés: filhos, ideias ou projetos.

O PEITO, sede do coragio, representa o naipe de Copas e o dominio da emogio.
Um peito largo e aberto representa receptividade emocional e sensibilidade, ou
a capacidade de expressar e reagir aos sentimentos dos outros. Um peito
contraido ou bloqueado — com roupas apertadas ou oculto por uma armadura,
por exemplo — pode simbolizar proximidade, protecio emocional e dificuldade
para expressar intimidade. Tocar na 4rea do coragdo indica um relacionamento
com base no carinho e na confianga. Se o peito se inclinar para a outra figura,
isso pode indicar afeto e sentimentos positivos ou o desejo de ter um

relacionamento romantico com essa pessoa.

A CABECA representa o naipe de Espadas e o dominio do intelecto. Uma
cabeca voltada para um lado significa que essa é a dire¢io dos pensamentos do
consulente. Uma cabeca coberta ou o cabelo preso simbolizam pensamentos
controlados e ordenados, enquanto cabelos soltos ao vento representam um
pensamento arejado e aberto. Uma linha que separa a cabeca do resto do corpo
pode expressar desapego interior, com os pensamentos do consulente

desconectados de outras partes da sua personalidade.






CAPITULO b

Os ARcCANOS MAIORES

uando as pessoas consideram a magia e o poder simbdlico do tard, que sio
os responsidveis pelo seu enorme impacto sobre muitas geracdes, elas
geralmente pensam nas 22 cartas dos Arcanos Maiores. Sem os Arcanos Maiores,
terfamos um baralho semelhante ao do jogo normal de cartas: um recurso
conveniente para ser usado em jogos de azar e adivinhagio popular, mas nio algo
que poderia motivar séculos de preservacio, desenvolvimento, interpretagio e

criatividade, como as cartas de taro.

Os ArRcaANOS MAIORES NO CENTRO

A relagio entre os Arcanos Maiores e os quatro naipes dos Arcanos Menores
pode ser vista simbolicamente na carta do Mundo, que é a dltima dos Arcanos
Maiores. Nos cantos dessa carta, hi quatro seres vivos retirados da tradicio
biblica: o touro, o ledo, o ser humano e a 4guia. Eles podem simbolizar os quatro
naipes dos Arcanos Menores e os quatro dominios da vida, que examinaremos no

Capitulo 7: corpo, desejo, emogio e intelecto. As quatro figuras definem uma



sélida estrutura retangular, que também lembra a estrutura regular dos quatro
naipes. O elemento dinimico aparece no meio, na forma de uma figura nua
dancando dentro de uma coroa oblonga. No baralho de tard, ela pode representar
os Arcanos Maiores. Na esfera humana, pode simbolizar a consciéncia, que une as
diferentes fun¢des numa tinica entidade.

Muitos tarélogos veem os Arcanos Menores como representagdes apenas das
dimensdes externas e praticas dos acontecimentos da vida. Nas cartas dos
Arcanos Maiores, eles veem uma representagio mais completa e profunda da vida
humana: tanto os acontecimentos externos quanto a vida interior da
autoconsciéncia, dos processos psicoldgicos e das intuicdes espirituais. Essa pode
ser a razdo pela qual cartomantes populares, que nio estio interessados em entrar
em niveis profundos de anilise, geralmente usam apenas as cartas de jogo
normais, que sio equivalentes aos quatro naipes dos Arcanos Menores. Por outro
lado, os intérpretes das cartas de tard atribuem muito mais importincia as 22

cartas dos Arcanos Maiores.

ORDEM E CAo0s

Os Arcanos Maiores diferem dos Arcanos Menores nio apenas na riqueza de
detalhes e na complexidade das ilustracdes das cartas, mas também em sua
estrutura menos ordenada e mais cadtica. Os quatro naipes dos Arcanos Menores
seguem um padrio totalmente previsivel. Depois do 4 de Copas vem o 5 de
Copas e, depois de um Valete de Espadas, hd um Valete de Ouros. Por outro lado,
as cartas dos Arcanos Maiores exibem uma sequéncia complexa e imprevisivel.
Para demonstrar essa observacio, vamos considerar uma situagio em que as
pessoas examinem todas as cartas de tard, desde o inicio dos Arcanos Maiores até
uma determinada carta. A partir dessa informacio, elas ainda nio tém como
adivinhar o titulo ou o assunto da carta a seguir.

Essa caracteristica diferencia os Arcanos Maiores de outros sistemas de
ilustracdes simbdlicas comuns do Renascimento. Um exemplo interessante é uma
colecio de impressdes em forma de carta, do final do século XV. Elas sio
conhecidas como Tarocchi del Mantegna (Tard de Mantegna), embora nio sejam

realmente cartas de tard e a atribuigio ao famoso pintor Mantegna seja infundada.



As cartas do Mantegna sio divididas em cinco naipes de dez imagens cada,
com assuntos simbdlicos retirados do mundo conceitual do Renascimento. Os
cinco processos representam temas como profissdes e posicdes sociais, artes ou
ciéncias liberais, as nove musas, virtudes morais e objetos celestes. Alguns dos
assuntos sio semelhantes aos das cartas de tard. Por exemplo, hd um Imperador,
um Papa e imagens representando A For¢a, A Justica, o Sol e a Lua.

Ainda assim, as gravuras de Mantegna sio muito diferentes das do tar6. Em
primeiro lugar, nem estd claro se elas foram feitas para serem usadas como um
baralho de cartas. Nos originais que ainda restam, as imagens sio impressas em
papel fino e encadernadas na forma de um livro, talvez para fins educacionais. Isso
lhes confere uma sequéncia tnica e bem definida. As cartas de tard, por outro
lado, podem ser organizadas e interpretadas em qualquer ordem. Isso significa
que existe um elemento de caos inerente is cartas de tard pelo fato de elas
existirem como um conjunto de imagens que podem ser organizadas livremente.

O cardter mais ordenado das impressdes de Mantegna também é expresso na
estrutura regular dos cinco naipes, nenhum dos quais excepcional em tamanho ou
estrutura. Todas as ilustracdes sio numeradas consecutivamente e cada uma delas
tem um titulo escrito na parte inferior. Além disso, quando conjuntos de simbolos
sdo utilizados, eles sio apresentados em sua totalidade. Por exemplo, todas as
nove musas aparecem consecutivamente, sem que falte nenhuma, e o mesmo vale
para os sete planetas tradicionais, as quatro virtudes cardeais e assim por diante.

Em comparagio, os Arcanos Maiores do tard apresentam uma complexa
interagio entre ordem e caos. Aparecem repetidamente padrdes ordenados e
muitas vezes eles estio rompidos. Cada regra parece ter suas excegdes e as
excecdes também diferem umas das outras.

A maioria das cartas dos Arcanos Maiores apresenta um titulo e um nimero
ordinal, mas as duas cartas que representam o tempo, conforme discutimos no
capitulo anterior, ou seja, o Louco e a carta 13, sio excepcionais. A carta 13 nao
tem nome e a carta do Louco nio tem ntimero. Além disso, hd uma faixa vazia, na
parte superior da carta do Louco, onde deveria estar o niimero, mas nio hd uma
faixa semelhante para o titulo que falta, na carta 13. Isso significa que cada uma

delas é excepcional 4 sua prépria maneira.



A tentativa de organizar as cartas dos Arcanos Maiores por meio de numeros
sequenciais, como uma forma de estabelecer uma ordem padrio, mostra-se
bastante confusa. O Louco ja é problemético porque, sem um ndmero, nio
podemos ter certeza da posi¢io em que deveria estar. Colocando-o de lado e
olhando para a sequéncia das outras cartas, descobrimos rapidamente que é muito
dificil, se nio impossivel, encontrar uma l6gica clara.

Logo ap6s o inicio dos Arcanos, existem quatro cartas com ﬁguras de
autoridade e governo numa ordem surpreendente por si sé: a Papisa, a Imperatriz,
o Imperador e o Papa. Mas antes e depois delas, h4 algo completamente diferente.
O Mago que precede essas figuras respeitdveis parece uma pessoa de reputagio
duvidosa. E depois do Papa, com seus simbolos cristaos, hd algo ainda mais
estranho: o Amante, com um Cupido pagio e trés figuras humanas se tocando.
Nio estd claro exatamente o que vemos aqui e por que essa carta aparece logo

ap0s as quatro figuras representativas da ordem social estabelecida.

O Mago, A Papisa, A Imperatriz, O Imperador, O Papa, O Amante

Mais padrées aparecem ao longo da fileira de cartas, apenas para serem mais
uma vez rompidos. Trés cartas dos Arcanos Maiores apresentam, a intervalos
iguais, trés das quatro virtudes cardeais da tradigdo cristi: A Justica (8), A Forca
(11) e A Temperan¢a (14). Mas a quarta virtude, a Prudéncia, estd ausente. A
carta da Temperanca apresenta outra exce¢io. E a tnica carta dos Arcanos
Maiores cujo nome em francés é escrito sem o artigo definido: “Temperance” e

nio, “La Temperance”.



A Justica, A Forca, A Temperanca

Mais adiante, hd trés cartas com simbolos astrondmicos e inspirados na
alquimia: A Estrela, A Lua e O Sol. No entanto, antes delas encontramos A
Torre, com uma linguagem simbdlica diferente e de origem pouco clara. E depois

dessas cartas vem a carta do Julgamento, que esta ligada ao simbolismo crist3o.

A Torre, A Estrela, A Lua, O Sol, O Julgamento

Muitos livros de tard, nos dltimos séculos, tentaram encontrar uma ordem
uniforme e légica para os Arcanos Maiores. Alguns dos seus autores basearam
suas tentativas de ordenar as cartas, por exemplo, na divisio dos arcanos (sem o
Louco) em trés conjuntos de sete cartas ou em sete conjuntos de trés cartas.
Padrées mais complexos também foram experimentados. Nenhum deles provou

ser convincente o bastante para ganhar a aceitagio geral.



Outros autores tentaram encontrar ordem nas cartas impondo um sistema de
simbolos retirados de outras fontes. Por exemplo, muitos tentaram estabelecer
uma correspondéncia entre as cartas dos Arcanos Maiores e os simbolos
astroldgicos dos planetas e dos signos do zodiaco, mas o que chama a atengio é
que cada um fez isso de uma maneira diferente. Os lideres da Aurora Dourada
tentaram integrar as cartas 4 sua enorme tabela de correspondéncias em todo o
mundo. Mas, novamente, um desacordo logo apareceu sobre como fazer isso,
exatamente. Pelo que parece, em cada um desses esquemas, algumas cartas
encontram naturalmente o seu lugar. Mas ha outras que nio se encaixam tio
facilmente e, por fim, h4 algumas que realmente precisam ser forgadas a ocupar
seus lugares correspondentes.

Algumas das correspondéncias criadas ao longo dos anos sdo interessantes e
podem enriquecer nossa compreensio das cartas. Um exemplo é a
correspondéncia entre as cartas e as letras hebraicas, descritas mais adiante neste
capitulo. Mas talvez nio devamos dar muita importincia a qualquer tabela que dé
ordem s cartas ou qualquer esquema para organizar as cartas de um modo
definitivo. A quebra de padrées nos Arcanos Maiores poderia, por si mesma,
transmitir uma mensagem importante para nos.

Os cientistas de hoje falam do fenémeno da vida como se ele surgisse “na beira
do caos’, uma espécie de regido intermedidria entre o caos e a ordem. A ordem
perfeita é expressa por um cristal sélido, no qual tudo é fixo e bem ordenado. Ele
nio tem potencial para o movimento e, portanto, nio tem lugar para a vida. O
caos total é expresso pela fumaca, que nio possui uma forma estdvel. Ali também
nio pode haver vida, porque toda estrutura se dissipa rapidamente. Os processos
bioldgicos e sociais da vida ocorrem em algum lugar entre o cristal e a fumaca.
Eles sio caracterizados por um certo grau de ordem e estabilidade, mas também
pela imprevisibilidade criativa e pelo colapso ocasional de estruturas ordenadas.

As cartas dos Arcanos Maiores, que expressam e refletem a infinita
complexidade da vida, também podem ser consideradas como um sistema 2 beira
do caos. Elas mostram algum grau de ordem e estrutura, mas também
irregularidades cadticas e rompimento de padroes. Pode ser inutil, portanto,
procurar uma estrutura bdsica por trds deles. O tnico padrio nas cartas sio as

cartas propriamente ditas.



TITULOS E NUMEROS

No Tar6 de Marselha, a numeragio das cartas é feita em niimeros romanos. A
notagio, ou método de escrita dos nimeros, é longa, na qual 0 9, por exemplo, é
escrito como VIIII e nio como IX. Talvez isso tenha sido feito para evitar
confusio quando se segurava as cartas de cabeca para baixo. Nos novos baralhos
da escola inglesa, os nimeros is vezes sio escritos em algarismos romanos em
notagio curta (ou seja, 0 9 é IX) e as vezes em numerais modernos.

Os numeros e titulos das principais cartas dos Arcanos Maiores sio
basicamente os mesmos nas duas escolas, mas h4 duas diferencas. Os lideres da
Aurora Dourada queriam ter mais ordem nas cartas. Por esse motivo, deixaram as
duas cartas excepcionais do Tard de Marselha em conformidade com as outras.
Eles deram o titulo de Morte 4 carta 13, e esse titulo aparece em muitos baralhos
da escola inglesa. E também inseriram o nimero 0 na carta do Louco, colocando-
o no inicio dos Arcanos. Existem também alguns baralhos nos quais o Louco
recebe o nimero 22 e é colocado no final dos Arcanos.

Outra diferenca entre as duas escolas estd na numeragio das cartas da Justica e
da Forca. No Tard de Marselha e em outros tards tradicionais, a Justica é a carta 8
e A Forca é a carta 11. Nos novos tards da escola inglesa, porém, a For¢a é a carta
8 e a Justica é a carta 11. O motivo para isso estd no complexo sistema de
correspondéncias da Aurora Dourada. Combinando as cartas de tard, textos
cabalisticos e os signos astroldgicos, os lideres criaram uma correspondéncia entre
os doze signos e as doze cartas, organizadas de acordo com seus numeros. A carta
da Justica foi correlacionada ao signo de Ledo e a carta da For¢a, ao signo de Libra
(balanca). Isso, no entanto, parece estranho, porque a balanca estd presente na
carta da Justica e um ledo estd presente na carta da Forca.

Os lideres da Aurora Dourada acreditavam que o tard original tinha uma
ordem perfeita e que essa anomalia refletia algum erro surgido ao longo das eras.
Para corrigi-la, eles trocaram as duas cartas. No sistema deles, a Justica se tornou
a carta 11, com uma correspondéncia com Libra, e a For¢a, que eles renomearam
de “Force” para “Strenght’, tornou-se a carta 8, com uma correspondéncia com
Ledo. Essa numeragio modificada tornou-se o padrio para todos os novos

baralhos da escola inglesa.



Escabpa pa CRIACAD

Por que é importante saber a verdadeira ordem das cartas, se podemos coloca-las
na ordem que desejarmos? A resposta é que ambas as escolas acreditavam que a
ordem das cartas nido era arbitriria. Pelo contririo, havia alguma mensagem ou
histéria que a sequéncia dos Arcanos deveria expressar. Muitos intérpretes do
tard, em sua busca para descobrir essa mensagem, foram influenciados pela
filosofia neoplatonista. O Neoplatonismo é um conjunto de crengas que surgiu
nos primeiros séculos depois de Cristo, e posteriormente foi revivido no
Renascimento, além de também influenciar a cabala judaica. De acordo com a
visdo neoplatonista, o mundo foi criado a partir de uma série de “emanagdes’, uma
escada de passos consecutivos em que a plenitude divina, ou a luz, faz um
movimento descendente. O nivel mais elevado é a espiritualidade pura, e, a partir
dela, a luz desce gradualmente até se tornar tangivel e concreta. Por fim, ela atinge
o nivel terreno, que é a realidade cotidiana da matéria e da agio.

Alguns dos primeiros cabalistas do tard francés interpretaram a sequéncia das
cartas dos Arcanos Maiores como uma imagem da emanagio neoplatdnica. Eles
consideravam o Mago (carta 1) e as cartas seguintes como uma representa¢io do
mais alto nivel espiritual. Mais adiante, alegavam, a sequéncia de cartas desce na
escala de emanagio, até finalmente alcancar a tltima carta dos Arcanos Maiores, o
Mundo (ntimero 21), que representa a realidade material.

Os lideres da Aurora Dourada desenvolveram um pouco mais essa ideia. Eles
dispuseram as cartas na forma de um diagrama cabalistico tradicional, a Arvore da
Vida, que apresenta dez aspectos da esséncia divina e dos 22 caminhos que os
conectam. Eles viram o mais elevado grau espiritual na carta do Louco, que
colocam no inicio do baralho, como a carta niimero 0. Portanto, no sistema deles,
o Louco aparece no topo da drvore. Entdo, descendo os caminhos da arvore, eles
organizaram todas as outras cartas pelos seus nimeros consecutivos, até
finalmente chegar 4 carta do Mundo, na parte inferior.

Essa visio também influenciou o desenho grifico dos novos baralhos da escola
inglesa. Por exemplo, no Tard de Marselha e em outros tards tradicionais, a carta
1, o Mago, mostra um jovem ilusionista, com uma postura de certa forma

hesitante. Mas, na visio da Aurora Dourada, a carta 1 deve representar um



elevado grau espiritual, e a figura foi modificada para ficar de acordo com essa
ideia. No tard de Waite, de 1909, a mesma carta exibe um poderoso mestre de
magia, que parece muito conflante em sua postura de autoridade, com o simbolo
do infinito pairando sobre a cabega.

Ainda assim, essa leitura da sequéncia dos Arcanos Maiores como uma escala
descendente, partindo de cima para a Terra, parece problemitica se examinarmos
mais de perto os temas das cartas. As primeiras cartas dos Arcanos Maiores (com
nimeros baixos) mostram figuras cujo papel social e o status sio claros. Por
exemplo, elas mostram um magico mambembe, uma imperatriz, um guerreiro e
um eremita errante. Por outro lado, as tltimas cartas mostram corpos celestes e
ﬁguras humanas nuas em situagdes misteriosas e imagindrias. Isso inclui, por
exemplo, uma jovem derramando 4gua sob as estrelas, um anjo tocando sua
trombeta sobre trés figuras que se levantam do chio e uma mulher dan¢ando,
cercada por quatro seres divinos. Olhando para essas imagens, podemos pensar
que talvez as primeiras cartas sejam terrenas e mundanas, enquanto as ultimas
cartas sugerem um nivel mais elevado e misterioso de realidade.

Outra pista nessa direcio vem do uso tradicional das cartas para jogos. Nos
antigos jogos de tard, como nos jogos de cartas mais comuns de hoje em dia, uma
carta com um ndmero alto tem mais valor que uma carta de ndmero baixo. As
tltimas cartas dos Arcanos Maiores tém um valor maior, sobrepujando todas as
cartas que as precedem. E razodvel, portanto, supor que seus temas se destinem a
representar os niveis mais elevados da realidade, e nio os inferiores.

Essas consideragdes motivaram outros autores da escola francesa a adotar uma
leitura oposta. Na opinido deles, os Arcanos Maiores descreviam uma escalada de
niveis de realidade, que se estendia do material ao puramente espiritual. Mas, ao
contririo da leitura anterior, a sequéncia dos arcanos avangava de baixo para cima.
As primeiras cartas sio terrenas e as tltimas cartas sio espirituais, nio o

contrario.

PARTES DOS ARCANOS MAIORES

Para obtermos uma melhor compreensio da sequéncia principal dos Arcanos

Maiores e sua evoluc¢io, vamos examinar suas diferentes partes com mais detalhes.



A maioria das cartas do inicio dos Arcanos mostra figuras com status social ou
atividade profissional bem definida. O magico mambembe, a imperatriz, o papa, o
guerreiro numa carruagem e o eremita errante sio todos eles figuras que tém seu
lugar no mundo social da Idade Média. A maioria das figuras dessas cartas é
grande o suficiente para preencher a carta inteira e elas estio todas vestidas de
uma maneira que se encaixa com seu status e ocupagio. Assim, no inicio dos
Arcanos, podemos ver pessoas que vivem na sociedade humana normal.

Posteriormente, vemos figuras alegéricas de virtudes apreciadas pela sociedade
cristd medieval: A Justica, A Forca e A Temperanca. As figuras ainda sdo grandes
e totalmente vestidas, mas agora representam ideias gerais e pessoas nio
concretas. Suas a¢des, como segurar um ledo pela boca ou o ato de derramar
liquido entre dois cintaros, também parecem representagdes mais simbdlicas, em
vez de coisas que pessoas de verdade realmente fariam.

A essas podemos acrescentar outra alegoria: a Roda da Fortuna, que é
projetada de forma diferente e mostra um simbolo tradicional de altos e baixos na
posi¢io social. Juntas, essas cartas podem representar os dois conceitos basicos de
virtude e fortuna, que sio tipicos do pensamento renascentista. Os estudiosos do
Renascimento debateram a questio para saber o que é mais importante na vida
humana: se é a virtude, que é uma qualidade moral de uma pessoa, ou a fortuna,
que consiste na sorte. Assim, embora essas quatro cartas mostrem conceitos
abstratos, em vez de pessoas ou papéis sociais especificos, elas ainda operam na
esfera terrena da vida humana.

A parte seguinte dos Arcanos Maiores nio se refere a posi¢des sociais ou
normas aceitas. Em vez disso, vemos cartas perturbadoras e desafiadoras que estio
desanexadas da ordem social comum. As figuras dessas cartas nio tém marcas de
status, suas agdes parecem misteriosas ou sobrenaturais, e algumas delas estio
nuas. O Enforcado mostra um homem numa situa¢io incomum, e nio esta claro
se ele expressa sofrimento ou a escolha de mortificar a si préprio. A carta 13
mostra um esqueleto com uma foice num campo cheio de membros amputados.
A carta do Diabo, com um corpo bissexual insolente e dois diabretes amarrados,
zomba das normas convencionais. Até a carta da Torre, que A primeira vista pode

parecer uma imagem realista de um raio atingindo uma estrutura alta, em vez



disso sugere “fogo vindo do céu’, com a referéncia misteriosa A casa de Deus em
seu titulo.

No final dos Arcanos Maiores, vemos outro tipo de mudanca, nio apenas nos
temas, mas também na estrutura das cartas. Agora elas sio divididas
verticalmente entre alguma a¢io no plano terreno e algum objeto ou figura no céu.
As figuras humanas sdo menores e muitas delas estdo parcial ou completamente
nuas. Em contraste com as atividades concretas ou as alegorias simples do inicio
dos Arcanos, agora nio estd claro o que as figuras estio fazendo exatamente e por
qué. Quem é a jovem nua na carta da Estrela e por que ela estd derramando 4gua
no rio? Qual é a relacio entre ela e a estrela que d4 nome A carta? E as duas
criangas seminuas sob o sol ou os dois cies e o crusticeo sob a lua? Tudo isso estd
longe do mundo comum da vida pratica e das alegorias simples. Em vez disso, elas
parecem misteriosas, mitoldgicas e oniricas.

Como em qualquer padrio nas cartas, aqui também nio hi um
desenvolvimento uniforme e ordenado. Pelo contririo, trata-se de uma histdria
complexa com reviravoltas, saltos e excecdes. As diferentes partes dos Arcanos
Maiores se interpenetram, sem nenhuma separagio clara entre elas. A carta do
Amante aparece no inicio dos Arcanos Maiores, embora sua estrutura se
assemelhe 4 ultima parte: uma divisio entre a terra e o céu, virias figuras
pequenas e até um anjo nu ou cupido. A carta da Temperanca aparece no meio
dos Arcanos Maiores, como uma grande figura completamente vestida, numa
atitude descontraida, em contraste com o cardter dramdtico e as figuras nuas das
cartas circundantes. E no final dos Arcanos Maiores, a carta do Mundo tem uma

estrutura simétrica e formal prépria, que nio se assemelha a nenhuma outra.

PROXIMIDADE E EXPOSICAD

Na primeira metade dos Arcanos Maiores, quase todas as figuras estdo vestidas.
Algumas delas também estio excessivamente cobertas — por exemplo, os xales e
capas na carta da Papisa ou a armadura na carta do Carro. Em contraste, muitas
figuras da segunda metade dos Arcanos Maiores estio nuas até certo ponto:
parcialmente nuas nas cartas do Sol e do Mundo, totalmente nuas na carta do

Diabo, da Estrela e do Julgamento e nua “até os ossos” na carta 13. A aparéncia de



muitas figuras nuas no tard é surpreendente, especialmente se lembrarmos que as
cartas foram projetadas numa era conservadora.

Em nossa sociedade, a nudez geralmente é associada 4 sexualidade. Mas a tinica
carta em que a nudez parece surgir num contexto sexual é a do Diabo, cujas
figuras semi-humanas sio lascivas e destituidas de vergonha, e nio sexualmente
atraentes. Parece que a aparéncia de nudez nas cartas nio se relaciona a sexo. Em
vez disso, pode estar ligada a ideia de status social. No comeco dos Arcanos
Maiores, as roupas nio apenas cobrem o corpo, mas também nos dizem algo
sobre a posi¢io e a profissio da pessoa. Todas as figuras se vestem de maneira a
expressar sua ocupagio social: armaduras para o guerreiro, um traje real para o
imperador, uma tunica simples para o eremita. O mesmo é verdade na vida real.
Numa sociedade tradicional, existem regras claras que ditam quem pode usar
determinada roupa, e em nossa sociedade também se pode adivinhar as ocupagdes
e condi¢des sociais das pessoas pela maneira como se vestem.

No final dos Arcanos Maiores, os sinais de status social desaparecem junto com
as roupas. Nem os nomes das cartas nem os detalhes das ilustragées nos dizem
quem sio essas pessoas e qual é a posi¢io social delas. Isso retira as figuras do
contexto da vida terrena. Curiosamente, com a remog¢io dos significantes sociais,
uma nova estrutura aparece nas ilustracdes das cartas. Agora elas mostram as
coisas acontecendo em dois niveis: no solo (terrestre) e no céu (espiritual).

A aparéncia do céu também pode significar uma abertura para um nivel
superior de realidade e consciéncia. B como entrar no espago da leitura do taré ou
no circulo do ritual migico. Estabelecemos contato com esferas mais elevadas,
deixando de lado nossa identidade social mundana e nossas defesas, ficando
expostos em nossa misteriosa existéncia como seres humanos. Essa pode ser a
razio pela qual, em muitas culturas, é comum realizar rituais de magia nu ou com
vestes uniformes e simples, que evitem todas as distingdes causadas pelo status
social.

Quando as pessoas solicitam uma leitura, elas ficam expostas, revelando
detalhes intimos do que se passa na vida e na mente delas. Essa é uma das
caracteristicas mais impressionantes da leitura de tar6: com que rapidez e
intensidade as pessoas se abrem e compartilham contetdos que geralmente

mantém secretos e longe dos olhos das outras pessoas e as vezes até de si mesmas.



Mas fazendo isso, elas se expdem como seres humanos que compartilham as
mesmas preocupacdes e problemas, independentemente do nivel social, da
condi¢io econdmica ou do nivel de instrugio. Diante das for¢as misteriosas que
podemos sentir por meio das cartas, somos todos simplesmente humanos. A
nudez das figuras pode ser apenas a maneira de as cartas nos lembrarem disso.

Na leitura, a nudez também pode fazer parte da linguagem simbdlica das
cartas. Ela pode simbolizar a exposi¢io, a abertura e a remoc¢io de defesas e
barreiras. A associagio da nudez com um nivel espiritual, nas cartas, também
pode significar abertura para mensagens das esferas mais elevadas. Num sentido
negativo, isso pode ser interpretado como uma exposi¢io perigosa,
vulnerabilidade e natureza indefesa. Por outro lado, roupas apertadas e pesadas
podem significar suspeita, fechamento, dificuldade em desapegar, necessidade de
manter as defesas e autopreservacio.

A paisagem nas ilustracdes das cartas também pode refletir a oposi¢io entre
aberto e fechado. Um campo aberto expressa a exposi¢io e a remogio de barreiras.
Paredes e outras construgdes obstrutivas significam defesas e bloqueios. Podemos
interpretar a roupa ou a nudez de uma figura como tentativas de se manter
protegido ou ficar exposto, respectivamente, enquanto a natureza da paisagem
circundante pode significar o grau de abertura ou fechamento que o ambiente
propicia.

Como em qualquer padrio das cartas, a interagio entre fechado ou vestido e
aberto ou nu nio é linear e uniforme. Comegando no meio dos Arcanos Maiores,
depois de cada carta com nudez ou abertura, vem uma carta com estruturas de
bloqueio ou figuras vestidas e vice-versa. No Enforcado (12), a figura estd vestida
e bloqueada por todos os lados por uma moldura de madeira. A carta 13
apresenta nudez extrema, ‘até os ossos, e a carta 14 mostra a figura da
Temperancga vestida até o pescogo. A carta 15 apresenta o Diabo e seus diabretes
descaradamente nus, enquanto a carta 16 mostra uma construgio de tijolos e
figuras vestidas.

A Estrela (17) novamente apresenta nudez livre e fluida num campo aberto,
enquanto a Lua (carta 18) mostra uma paisagem bloqueada por torres fechadas.
Mas agora uma terceira op¢io aparece, uma espécie de fusio entre aberto e

fechado, com a parede baixa e a nudez parcial da carta do Sol (19). O Julgamento



(20) novamente mostra figuras nuas, e aqui até a terra e o céu se abrem um para o
outro. Os Arcanos Maiores terminam na carta do Mundo (21) com uma nova
combinacio de aberto e fechado: uma figura nua parcialmente coberta por um

lengo leve e dan¢ando dentro de uma guirlanda suave e protetora.

A JorNADA DO Louco

Nio podemos ter certeza das inten¢des dos criadores originais do tard. Mas, se
eles de fato tinham algumas ideias neoplatdnicas em mente, parece mais provavel
que pretendiam indicar uma progressio do mundano para o espiritual, e nio o
contririo. Examinando dessa maneira, podemos interpretar a sequéncia como
uma histéria dinimica da evolugio pessoal ou como uma busca de iniciagio. A
histéria comeca com o despertar de uma pessoa para o fato de que ela estd
encapsulada no mundo terrestre do status social e das posses materiais. A jornada
passa por provacdes pessoais e o sofrimento causado pelas dificuldades, o que leva
a uma plena realizac;éo da existéncia humana com o despertar espiritual, a
abertura e a autoexposigio.

No movimento da Nova Era, essa leitura ficou conhecida popularmente como
“A Jornada do Louco” A ideia é que as cartas numeradas dos Arcanos Maiores
representam etapas consecutivas de uma busca espiritual. Somente a carta
excepcional do Louco parece nio representar nenhum estigio especifico. Em vez
disso, ele é o préprio viajante, a pessoa que estd passando pela jornada. Passo a
passo, ele avanca pelos estdgios sinalizados por todas as outras cartas, chegando
finalmente 4 sua plena realizagio com a imagem do Mundo.

Essa ideia é mais bem exemplificada com o Tardé de Marselha, no qual a carta
do Louco é excepcional porque nio é numerada. Isso é diferente da visio da
Aurora Dourada, segundo a qual o Louco (0) era o objetivo final da jornada, nio
a pessoa que passa por isso. Também podemos ver uma sugestio dessa ideia na
derivacio do nome “tard’, que veio de “cartas do Louco”. Na linguagem das cartas,
talvez o Louco carregue na sua trouxa todas as outras cartas, tirando cada uma a
medida que alcanga as estagdes correspondentes ao longo do caminho.

Depois que Eden Gray, escritor de tard da Nova Era, introduziu essa ideia,

surgiram muitas versdes da Jornada do Louco. Aqui estd uma versio inspirada nas



imagens Conver-CBD do Tard de Marselha. Isso nio significa que essa seja “a
verdadeira histéria” por trds da sequéncia dos Arcanos Maiores, nem que seja o
modelo universal a ser seguido por qualquer buscador espiritual. As cartas podem
ser reorganizadas em muitas combina¢des possiveis e qualquer pessoa pode
encontrar seu proprio caminho através delas. Em vez disso, a narrativa da Jornada
do Louco é uma maneira de colocar em mente a ideia da sequéncia dos Arcanos
Maiores como uma histéria coerente, com uma diregio, um sentido e um

propdsito, antes de entrar nos detalhes de cada carta separadamente.

O Louco, A Roda da Fortuna

A Roda da Fortuna, carta de nimero 10 (que é significativo na numerologia),
pode ser considerada uma reviravolta nessa histéria. A roda que gira pode
simbolizar os ciclos da vida cotidiana, com seus altos e baixos. Por exemplo, ela
pode representar o ciclo repetitivo de dias tteis, desde a hora de acordar até a hora
de dormir. Pode simbolizar uma semana ou um ano, com seus ciclos regulares de
feriados e reunides sociais. Também pode representar o ciclo de geracdes de uma
familia. E, em termos budistas, podemos vé-la como samsara, o ciclo repetitivo de
nascimento e renascimento.

As cartas de nimeros menores que o 10 podem representar estigios de
crescimento na sociedade normal. O Mago, a carta 1, representa o primeiro
despertar da nossa prépria individualidade. Suas ferramentas espalhadas sobre a
mesa podem representar capacidades e potenciais que podem ou nio ser

utilizados. As quatro cartas a seguir sio figuras significativas de autoridade, que



influenciam nossos primeiros anos de vida: os pais na Imperatriz (3) e no

Imperador (4), os professores na Papisa (2) e no Papa (5).

O Mago, A Papisa, A Imperatriz, O Imperador, O Papa

A carta do Amante (6), com seu desenho incomum para esta parte dos
Arcanos Maiores, volta nossa aten¢io para o individuo que estd saindo da
infincia. A figura entre duas mulheres indica possivelmente as escolhas que
fazemos quando jovens adultos, com consequéncias que nos acompanham pelo
resto da vida. E a apari¢io do Cupido celestial na carta pode simbolizar a

qualidade edificante e quase mistica dos nossos primeiros encontros de amor.

O Amante

Podemos ver as proximas trés cartas como uma tnica unidade. O Carro (7) e o

Eremita (9) podem representar dois opostos. A carta da Justica (8), com a balanga



e a espada, pode pesi-las, comparando-as, bem como cortar e escolher entre elas
num dado momento. Por exemplo, podemos ver a figura adulta serena no meio,
como um equilibrio entre as figuras de um jovem e de um velho dos lados. O
Carro pode simbolizar a vaidade da juventude e seu desejo de sair e conquistar o
mundo, enquanto o Eremita significa maturidade e uma perspectiva cautelosa
com base na experiéncia. Além disso, o Carro pode simbolizar uma ocupagio com
realizacdes externas, enquanto o Eremita indica uma busca interior por sabedoria
e autoconsciéncia. A carta da Justica também pode representar as leis e normas da
sociedade, que governam nossas a¢des externas e a formagio dos nossos valores

interiores.
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O Carro, A Justi¢a, O Eremita

Tudo isso faz parte da vida humana na sociedade cotidiana. A busca pelo
despertar para um nivel mais elevado de existéncia comeca somente depois da
carta da Roda da Fortuna. A Forca (11), com uma mulher domando um ledo cuja
cabeca estd nos seus quadris, pode significar uma batalha moral consigo mesmo
para controlar os desejos animalescos. O misterioso Enforcado (12) leva seu
préprio autoexame ao extremo. Pendurado de cabeca para baixo, ele coloca em
questido todas as suas suposi¢des sobre o que estd acima e o que estd abaixo. Ele
também se arrisca, desistindo da base sélida da realidade aceita, enquanto paira

sobre um abismo com as maos atris das costas.



A Forga, O Enforcado

O préximo grupo de cartas mostra desafios e provas dramaticas com um efeito
transformador. A aparéncia sombria da carta 13 a faz se sobressair entre todas as
outras. Até a falta de titulo pode sugerir coisas assustadoras demais para serem
nomeadas. A figura inflexivel do esqueleto, a ponta afiada da foice e as cabecas e
membros decepados indicam desintegracio e mudanca irrevogivel. A cabeca
coroada A direita pode simbolizar figuras de autoridade do passado e valores

orientadores que agora sio descartados e pisoteados.

Carta 13, A Temperanca, O Diabo, A Torre

A carta da Temperanca (14) aparece como um alivio temporirio, na forma de
uma reconciliagio suave e um apaziguamento das tensdes. Pode significar que vai
levar um tempo para se conseguir pacientemente o resultado do teste extremo da

carta anterior. Isso também pode ser necessirio antes de se enfrentar os paradoxos



lascivos e os anarquismos obscenos dos desejos decorrentes dos niveis obscuros do
Diabo (15). Na Torre (16), podemos ver o colapso de antigas estruturas
estabelecidas e dos valores, mas também uma abertura para forcas superiores,
vindas de cima. Além disso, essa carta pode representar a desisténcia de ilusdes
vas e a descida ao terreno humilde, mas fértil, da existéncia real.

As trés cartas a seguir podem significar, juntas, um estado desperto que vem
depois dessas experiéncias tentadoras. Agora a vida na terra estd infundida com
uma consciéncia de niveis mais elevados, simbolizados pelo aparecimento dos
corpos celestes acima. Mas também podemos vé-la como outra evolu¢io: da
ingénua e completa exposi¢io da carta da Estrela (17), passando pelo confronto
com as camadas profundas e obscuras da mente na carta da Lua (18) e chegando,

por fim,  aceitagio equilibrada e restrita da bem-aventuranca celestial, na carta do

Sol (19).
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A Estrela, A Lua, O Sol

As duas ultimas cartas, cujas imagens foram extraidas da visio crista
tradicional da redenc¢io final, podem indicar o estado desejado de consciéncia
espiritual, no final da busca. Na carta do Julgamento (20), vemos o céu, a terra e o
abismo se abrindo uns para os outros. O eixo vertical espiritual encontra o eixo
horizontal terrestre, e as trés figuras podem recordar uma reparagio psicoldgica
das relagdes iniciais com as figuras parentais. A carta equilibrada e simétrica do
Mundo (21) ¢ a tltima estagio da jornada, com todos os elementos encontrando

seu lugar em perfeita harmonia.



O+ JULGAMEMNTO

O Julgamento, O Mundo

Ainda assim, essa visio sublime também pode ser uma armadilha. De uma
situagdo perfeita nio ha para onde ir, nio hd lugar para melhorias adicionais.
Talvez seja melhor se pensar na Jornada do Louco nio como uma linha reta, mas
como um circulo que se repete, cada vez em um nivel superior. Com essa visio,
podemos interpretar a forma oblonga e estranha entre as pernas da mesa do Mago
tanto como uma abertura de onde ele nasceu quanto como uma forma esvaziada
da guirlanda da carta do Mundo, agora vista como um ttero. Quando o Mundo
d4 4 luz o Mago, é hora de comecar a jornada mais uma vez.

Também podemos pensar que a prépria imagem das cartas como estagdes fixas
numa trilha linear é muito restrita. Talvez seja melhor vé-la apenas como uma
possivel histéria entre muitas. Uma imagem mais rica aparece num romance de
ficgio fantistica de 1932, da autoria de Charles Williams, chamado The Greater
Trumps [Os Trunfos Maiores] (um nome antiquado para as cartas dos Arcanos
Maiores). Williams imagina as cartas de tard como figuras douradas
tridimensionais, que se movem incessantemente numa danga complexa, refletindo
a grande danca da vida. Olhando para a danca das figuras do tard, pode-se
entender e prever os movimentos correspondentes dos acontecimentos da vida
real.

Entre todas as figuras dancantes, apenas o Louco parece estar de pé, imével.
Dizem que quem entende o significado desse fato vai decifrar o grande segredo do
tard. O segredo como tal nio é revelado nesse livro de Charles Williams, mas
podemos encontrar uma dica numa das personagens femininas, que é uma pessoa

iluminada, dotada de amor incondicional. Sé ela vé o Louco saltando



constantemente para l4 e para cd, desaparecendo e reaparecendo mais uma vez,

sempre preenchendo as lacunas vazias entre as outras cartas.

L.ETRAS HEBRAICAS

Muitos escritores das escolas francesa e inglesa acreditavam que as 22 cartas dos
Arcanos Maiores correspondiam as 22 letras do alfabeto hebraico. Essa
correspondéncia era significativa para eles, porque textos cabalisticos tradicionais
atribuem significados espirituais e poderes mégicos s letras hebraicas. Cada uma
das duas escolas, porém, tinha seus préprios métodos para estabelecer as
correspondéncias exatas.

O fundador da tradi¢io francesa, Eliphas Lévi, ligou a primeira letra, alef, ao
Mago, que ¢ a primeira carta dos Arcanos Maiores. Lévi também via o formato do
corpo do Mago, com um braco para cima e o outro para baixo, como uma
sugestao da forma da letra hebraica alef. Ele ligava a segunda letra, bet, a carta da
Papisa (2) e assim por diante, pela ordem padrio do alfabeto hebraico.

Essa correspondéncia cria outras ligacdes interessantes entre as cartas e as
letras, das quais algumas Lévi talvez estivesse ciente. A letra kaf foi ligada a carta
da For¢a. Em hebraico, kaf significa “palma’, como as palmas das mios segurando
o ledo da carta. O Enforcado, na carta 12, com sua perna dobrada, se assemelha 2
forma da letra lamed. A letra mem corresponde A carta 13, que as vezes é chamada
de Morte (mavet em hebraico). O Diabo recebeu samekh, a letra inicial de Samael,
que é o nome do diabo em hebraico. O corpo e as pernas da figura em queda a
esquerda, na carta da Torre, sio semelhantes A forma da letra ayin. Lévi também
colocava o Louco antes da tltima carta, combinando-o com a letra shin. Essa é a
letra inicial de shoteh, que em hebraico significa “tolo”. Tav é a letra inicial de tevel,
que em hebraico significa “o mundo”.

A escola inglesa de tard adotou um sistema diferente. Como a carta do Louco
foi passada para o inicio dos Arcanos Maiores, ela correspondia a primeira letra,
alef. O restante das cartas recebeu correspondéncias de acordo com a ordem da
sequéncia, o que fez bet corresponder a0 Mago, gimel (a terceira letra) & Papisa e
assim por diante. Essa correspondéncia pode parecer estranha para quem conhece

gematria, a notagio tradicional de niimeros por letras hebraicas, algo que é muito



importante na Cabala. Por exemplo, bet na gematria é 2, mas no método da
Aurora Dourada ela corresponde 4 carta 1. Mesmo assim, os lideres da Aurora
Dourada a adotaram. Mais tarde, Crowley modificou ainda mais suas
correspondéncias, trocando as cartas do Imperador e da Estrela.

O resultado é que existem diferentes maneiras de combinar as letras hebraicas
com as cartas de tard. Isso é um pouco confuso, porque, em virios tards mais
novos, as letras hebraicas esto escritas nas cartas. Como alguns desses baralhos
fazem isso pelo sistema inglés e outros pelo sistema francés, cada um deles mostra
uma letra diferente na mesma carta.

Numa leitura aberta sobre problemas pessoais com o Tard de Marselha, essa
questio ndo ¢é tio importante, pois as letras hebraicas nio aparecem nas cartas.
Portanto, todo o problema pode ser ignorado. Ainda assim, intérpretes que falam
hebraico ou conhecem a Cabala podem usar as correspondéncias como uma
camada adicional de significado. Por exemplo, muitos acreditam que o nome de
uma pessoa influencia a vida dela. Para entender a influéncia de um nome
especifico, podemos escrevé-lo em hebraico, dispor as letras correspondentes
numa fileira e 1é-las. Um método semelhante pode ser usado com combinacdes de
letras cabalisticas, que supostamente tém efeitos positivos. Fazendo isso, podemos
criar um talismi da sorte feito de cartas de tard. Como alternativa, uma carta que
aparece numa tiragem pode receber um significado especifico, buscando-se uma
pessoa ou um local cuja primeira letra do nome corresponda 2 letra hebraica.

Se desejarmos usar uma correspondéncia com letras hebraicas, qual sistema
devemos adotar? Uma escolha razodvel seria nos basear no tard que estamos
usando. Com o Tard de Marselha e outros da escola francesa, podemos usar o
sistema de correspondéncias de Eliphas Lévi. Com os tards da escola inglesa,
como o de Waite, é possivel usar o sistema da Aurora Dourada. Se vocé nio sabe
a qual escola seu baralho pertence, é uma boa ideia verificar os nimeros das cartas
da Justica e da Forca. Na escola francesa, A Justica é a carta 8 e A Forca é a carta
11, e na escola de inglesa é o contrario.

A tabela a seguir relaciona todas as cartas dos Arcanos Maiores com seus
titulos e nimeros, e as letras hebraicas correspondentes em ambas as escolas. Os
primeiros itens para cada carta sio como na escola francesa: nimero da carta (em

algarismos ardbicos), nome da carta (como neste livro), nimero da carta em



algarismo romano, titulo (como no Taré de Marselha de Conver) e letra e glifo
hebraico (de Lévi). Os itens da escola inglesa seguem, incluindo o niimero e a letra
hebraica (padrio da Aurora Dourada). Observe que, no Tard de Marselha, a carta

13 nio possui titulo e O Louco nio tem ntimero.

TaABELA [: TiTULOS DOS ARCANOS MAIORES E LETRAS
HEBRAICAS

CARTA ESCOLA FRANCESA ESCOLA INGLESA

2 | A Papisa II LA PAPESSE Bet a2 Gimel

4 | O Imperador | IIII L EMPEREUR Dalet T4 He

6 | O Amante VI I’ AMOVREVX Vav 116 Zain

8 | AJustica VIII | LA JUSTICE Khet 011 Lamed

10 ?ROda da X LA Rove DE FORTVNE | Yod 2 110 Kaf
ortuna

12 | O Enforcado | XII Le PENnDU Lamed |5 |12 Mem
14 | A Temperanga | XIIII | TEMPERANCE Nun J |14 Samekh

16 | A Torre XVI | La MaisoN Diev Ayin |16 Pe

18 | A Lua XVIII | La LUNE Tsadi |18 Kof




CARTA ESCOLA FRANCESA ESCOLA INGLESA

20 | OJulgamento | XX LE JUGEMENT Resh 9020 Shin

O Louco LE MaT Shin wlo Alef




CAPITULO O

Os ARcCANOS MAIORES






[ I, T
-l".i’J'H

Z VA
f ’/ ”]"h

S\‘I

O+ MAGO




]
CARTA 1: O MaGo

Bateleyr é uma palavra francesa arcaica que significa mégico, malabarista, artista
de prestidigitagio, um showman popular ou, as vezes, um charlatdo. O homem
vestido com roupas extravagantes parece um mdigico mambembe numa
performance. Alguns dos objetos em suas mios e na mesa podem ser
reconhecidos como instrumentos de conjuragio. Outros podem estar escondidos
no que parece uma bolsa estranha. A mio levantada as vezes é interpretada como
se estivesse direcionando a varinha na dire¢io de poderes superiores acima, mas
pode ser apenas um truque de conjuragio para desviar a atencio do que a outra

mao esta fazendo.

O MAGO ESTA DIANTE DO PORTAL

Tradicdes misticas muitas vezes descrevem um guardido que fica entre o
dominio mundano e a outra realidade, da magia e da feiticaria. Antes de embarcar
numa jornada para o outro mundo, é costume pedir a permissio e a bénc¢io do
guardido. No tard, essa figura pode ser representada pelo Mago, que abre a
sequéncia dos Arcanos Maiores. Podemos pensar na forma alongada no
horizonte, entre as pernas do Mago, como o portal para uma realidade migica. A
carta pode ser usada para focar nossa atengio quando come¢amos uma
experiéncia que vai além da realidade terrena; por exemplo, uma ceriménia magica
ou uma sessio de visualizagio orientada.

O migico mambembe é um homem comum, de condi¢io social inferior, mas,
depois que o espeticulo comeca, ele aparece como um poderoso mago, usando
poderes misteriosos para mudar os acontecimentos da vida real. Também
podemos pensar que ele é, na verdade, um migico de verdade, que se disfarca de
humilde conjurador de rua. A respeito disso, a carta pode sugerir a ideia de que o
pensamento cria a realidade, o que significa que nossas ideias e nossa vontade
podem mudar os acontecimentos da vida. Ela também pode se referir ao uso de
feiticaria, geralmente com bons propdsitos, assim como indicar uma pessoa que

realiza rituais misticos e magicos.

O MAGO COMECA ALGO NOVO



Como a primeira carta dos Arcanos Maiores, o Mago pode significar um
comeco. Por exemplo, ela pode representar o processo de embarcar numa jornada
ou o inicio de uma nova iniciativa. A ilustra(;éo colorida e o rosto jovem do mago,
com seus cachos fluidos, dio a sensagio de um bom comego. O chapéu com uma
aba que se abre para cima reflete uma vontade de aprender e se desenvolver. O pé
do lado esquerdo aponta para o passado e estd fechado por todos os lados. O pé a
direita toca uma superficie branca aberta, o que representa um passo em dire¢io a
um futuro ainda indefinido.

Num sentido mais profundo, podemos ver na carta o ponto de partida da
jornada da vida. A forma alongada entre as pernas pode ser vista como o canal do
nascimento de onde o mago saiu. Além disso, a forma branca entre as pernas do
mago e a mesa sugere quadris femininos. As marcas no chio podem ser os
primeiros passos a partir do momento real de nascimento. A carta pode, assim, se
referir A fase da infincia, em que desenvolvemos uma autoconsciéncia da nossa
existéncia como individuos tinicos, o que também é sugerido pelo ntmero 1. Ela
também pode simbolizar o ego ou indicar uma personalidade imatura e

egocéntrica.

O MAGO USA INSTRUMENTOS

Alguns instrumentos na mesa sio mais ficeis de reconhecer do que outros.
Trés deles lembram os simbolos dos Arcanos Menores: um copo (que lembra o
naipe de Copas), uma faca (que pode sugerir o naipe de Espadas) e esferas
semelhantes a moedas (outro nome do naipe de Ouros). Junto com a varinha na
mio do mago, podemos ver os simbolos dos quatro naipes, que representam os
dominios da vida terrena. A carta pode simbolizar os instrumentos e os meios que
estdo A disposi¢do do consulente. Pode sugerir a aquisi¢io de novas habilidades
profissionais ou indicar improvisa¢io e uso dos meios existentes de uma maneira
criativa.

A varinha e o objeto de formato estranho na mio direita do Mago podem ser
simbolos do masculino e do feminino, que ele aponta um para o outro. O Mago
tenta fazer com que os opostos se encontrem. No entanto, com uma medi¢io
precisa, podemos ver que a continua¢io da linha da varinha passa acima da outra

forma e nio diretamente através dela. Isso pode indicar uma tarefa que nio foi



alcangada ou a experiéncia de nio atingir um objetivo por causa de imprecisio ou
negligéncia. Pode-se ver também aqui um encontro fracassado entre um évulo e

um espermatozoide, significando falha na concepgio.

O MAGO CRIA ILUSOES

O Mago, com suas roupas extravagantes, é uma figura encantadora e sedutora.
Mas sua aparéncia pode ser uma ilusio, uma demonstra¢io calculada de truques.
Ele pode representar uma pessoa com charme pessoal, um cariter carismatico e
uma figura persuasiva ou uma personalidade extrovertida. A carta também pode
se referir a alguém que faz performances em publico, um ator ou alguém
envolvido no show business, um vendedor ou um profissional de relagées publicas.
Ele também pode ser um charlatio, um manipulador ou um vigarista.

Uma visio mais filoséfica pode vincular a carta i ideia mistica de que a
realidade terrena e a ideia de um eu separado s3o uma ilusio, algum tipo de magia
mostrando que nossa consciéncia brinca consigo mesma. O nimero da carta
expressa a ideia de individualidade. A tabela e a organizacio das ferramentas sio
objetos e situacdes que percebemos no espeticulo ilusério deste mundo. O chio
sob os pés do mago é a realidade material, a suposta base da nossa existéncia. Mas
podemos notar que o chio nio continua além das pernas da mesa, entio talvez

também faca parte da grande ilusio.

O MAGO VE APENAS UMA PARTE

Acima da superficie da mesa, o0 Mago demonstra confianca e habilidade. Mas,
sob a mesa, os pés apontam para direcdes opostas, indicando hesitagio e
indecisdo. A presenca da mesa, que esconde os quadris, também pode simbolizar
um bloqueio da energia sexual ou criativa.

O Mago parece nio ter consciéncia do que se passa nos niveis basicos do seu
ser, 0 que também pode estar relacionado as influéncias da sua primeira infincia.
Seu campo de visio é incompleto: a mesa se estende para fora da moldura da carta
e a bolsa pode conter outros instrumentos dos quais ele nio tem conhecimento. A
carta pode, assim, indicar uma falta de autoconsciéncia psicolégica ou confusio
interior escondida sob uma aparéncia confiante. Também pode simbolizar uma
ignorincia de fatores bdisicos, mas possivelmente significativos. Numa nota

positiva, pode indicar potenciais e oportunidades inexploradas.
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CARTA 2: A Paprisa

Nos baralhos ingleses, esta carta é chamada de "A Alta Sacerdotisa’, mas “La
Papesse” em francés significa "A Papisa’. A carta pode se referir 4 lenddria histéria
do Papa Joan (Johanna), que era muito conhecida no final da Idade Média.
Segundo a histdria, Johanna era professora de filosofia, no século IX, em Roma.
Devido s convengdes sociais da época, Johanna tinha que ensinar disfarcada de
homem. Sua grande sabedoria a tornou popular e logo ela ficou conhecida como a
melhor professora de Roma. Naquela época, o papa morreu e Johanna, ainda se
passando por homem, foi eleita para substitui-lo. Ela foi papa por virios anos,
mas seu segredo foi revelado quando ela deu a luz durante uma procissio e a

multidio enfurecida apedrejou a ela e ao bebé, matando ambos.

A PAPISA E UMA MULHER SABIA

A Papisa segurando um livro lembra a deusa da sabedoria de varias mitologias,
como Athena na Grécia, Sophia em seitas helenisticas e Saraswati na India. A
faixa do titulo, na parte superior da carta, é excepcionalmente estreita, o que faz
com que a ponta da tiara da Papisa se estenda até mais para cima, em compara¢io
com outras cartas. Isso pode indicar um tipo mais elevado de sabedoria ou
intui¢io de fonte sublime. O fato de o livro estar inclinado para a esquerda, que
representa o passado, sugere a posse de conhecimento antigo ou tradicional. O
livro indica sua capacidade de entender e expressar em palavras. Ele estd aberto,
mas parcialmente escondido pelo manto: a Papisa estd disposta a compartilhar
conhecimento com as outras pessoas, mas é preciso fazer um esforco para recebé-
lo e entendé-lo.

A carta pode significar sabedoria antiga, possivelmente com um personagem do
sexo feminino. Por exemplo, pode ser o tipo de conhecimento transmitido
tradicionalmente entre as mulheres, como a magia popular ou os métodos de cura
natural. Evidentemente, ela também pode se referir a um homem que aplique esse
conhecimento. A histéria do Papa Joan também pode ser interpretada como uma
énfase ao conhecimento subversivo, que enfraquece as convengdes estabelecidas e

o poder existente nas estruturas da sociedade.



A PAPISA E UMA MAE ESPIRITUAL

De acordo com as escrituras das seitas agndsticas, nos primérdios do
Cristianismo, a antiga deusa da sabedoria, Sophia, é 2 mie do deus masculino que
criou o mundo e depois se esqueceu quem lhe deu a luz. Essa é a figura antiga da
“Maie de Deus’, que no Cristianismo se tornou Maria, mie de Jesus. Nas pinturas
tradicionais da anunciagio cristd, Maria aparece com um livro semelhante ao que
vemos na carta.

O tema da maternidade também aparece na histéria do Papa Joan. Mas o
corpo coberto e o livro passam uma impressio de distincia e intelectualidade. A
carta pode se referir 3 maternidade expressa, nio como colo e carinho, mas como
sabios conselhos e orientagdes. Também pode indicar uma mie fria e desapegada.
Ela pode ainda se referir a2 uma mie real ou representar uma mae espiritual,

atuando como guia ou professora.

A PAPISA ESTABELECE LIMITES

A Papisa estd visivelmente mais vestida do que outras figuras dos Arcanos
Maiores em trajes. A regido do peito é totalmente coberta, os quadris e as pernas
estio completamente escondidos sob a tinica, e o rosto, embora visivel, estd
envolto em panos. Na linguagem simbdlica das partes do corpo, a Papisa se
expressa apenas no dominio intelectual e faz isso também de forma controlada e
limitada. Os outros dominios do corpo, desejo e sentimento, sio bloqueados e
reprimidos. O tecido ao fundo sugere a ideia de virgindade, ligando ainda mais a
figura & Virgem Maria.

A carta pode simbolizar uma atitude fechada e protetora ou falta de
sensualidade. Também pode significar a escolha de se manter espiritualmente
imaculado, conservadorismo puritano ou visdes preconceituosas da sexualidade.
Do ponto de vista psicoldgico, pode indicar o estabelecimento de barreiras firmes
com relacdo ao eu, seja para definir os limites do ego, seja para evitar contato
intimo. Também pode expressar o estabelecimento de barreiras morais para si
mesmo ou para as outras pessoas. Em questdes priticas, a carta pode expressar

conhecimento e compreensio, mas nio agio real.

A PAPISA ESCONDE SEUS PODERES



A histéria do Papa Joan é sobre uma mulher que precisa ocultar sua
feminilidade e seus pontos fortes, num mundo dominado pelos homens. Essa é
uma situagio que também pode ser relevante hoje. Por exemplo, a carta pode
representar uma mulher adotando atitudes “masculinas” para ser aceita numa
empresa ou ambiente profissional. Também pode indicar dificuldade em aceitar
um relacionamento em que as habilidades ou a condicio social da mulher
superam as do parceiro. No caso de um homem, a carta pode descrever a pressio
social que o impede de expressar tracos considerados femininos.

Num nivel mais geral, a carta pode expressar a necessidade de ocultar
caracteristicas pessoais, como orientagio sexual, opinides pouco aceitdveis ou
qualquer outra coisa considerada fora do comum ou ilegitima pelos padroes da
sociedade. Como alternativa, ela pode simbolizar uma pessoa timida ou modesta,

que nio se gaba de suas qualidades e virtudes.

A PAPISA GUARDA UM SEGREDO

A natureza velada da carta é expressa nio apenas nas roupas, mas também no
tecido atrds da Papisa, como se ela estivesse ocultando algo atras de si. A carta da
Papisa pode se referir a segredos pessoals, Movimentos secretos ou assuntos
delicados que nio devem ser revelados abertamente. Também pode indicar um
mistério ou sugestio de um segredo espiritual que deve ser protegido dos que nio
merecem conhecé-lo. Num sentido negativo, pode indicar sigilo excessivo e
dificuldade para se abrir ou se expor.

A carta da Papisa também pode se referir a prépria leitura das cartas de tard.
Como uma figura que conhece segredos “por tris do véu’, a Papisa pode
representar o intérprete. A carta também pode significar que o consulente estd
escondendo algo do intérprete das cartas. Como a tltima carta da leitura, ela pode
indicar que a resposta a consulta estd escondida atrds de um véu, por isso nio

pode ser revelada no momento.
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CARTA 3: A IMPERATRIZ

A 4guia herildica é um simbolo comum das familias reais da Europa. Um cetro
com uma cruz sobre uma esfera combina elementos que também estio ligados 2
realeza tradicional. Esses elementos também aparecem na carta do Imperador,
indicando que as duas figuras pertencem i mesma familia e sio possivelmente
casadas. Como emblema hereditirio, o escudo da 4guia pode representar
legitimidade, tradi¢io e heranca familiar. O cetro representa poder e autoridade.
Enquanto o Imperador mantém os dois a distincia, a Imperatriz os abraca. Essa
diferenca pode indicar que o Imperador depende de meios externos de controle e
dominagio, enquanto a atividade da Imperatriz flui do seu préprio ser e dos seus

1nstintos.

A IMPERATRIZ PROMOVE A FERTILIDADE E O CRESCIMENTO

Se a Papisa é a deusa da sabedoria e do mistério espiritual, a Imperatriz pode
representar outra divindade feminina tradicional: a deusa da terra e da fertilidade.
Essa figura da "“Maie Terra” remonta 4 Era Paleolitica e pode ser encontrada em
varias culturas ao redor do mundo. Muitos autores de livros de tar6 vincularam a
carta a essa ideia de natureza feminina, como se ela simbolizasse a matéria
vivificada por meio da sensualidade e das paixdes.

Podemos ver sugestdes de fertilidade sensual nas partes inferiores do corpo,
largas e arredondadas, na posicio sentada e no grande cetro partindo dos quadris.
A pequena forma branca na barriga pode ser um simbolo da sexualidade feminina
ou uma semente no utero. O niimero 3 também sugere fertilidade, criatividade e
crescimento. Ele é enfatizado pela composi¢io triangular, com o 4pice na
decoracio peitoral e nos dois lados marcados pelas formas verdes inclinadas, nas
bordas da carta.

Nesse aspecto, a carta da Imperatriz pode representar um processo que produz
frutos por meio da evolu¢io natural. Em questdes priticas, ela expressa progresso,
desenvolvimentos positivos ou um sentimento de abundincia e fartura. A carta
também pode ser usada como um foco para o sucesso de projetos que ainda estio

em fase de desenvolvimento.



A IMPERATRIZ E UMA MAE TERRENA

A ligagio com a deusa mie e as sugestdes de fertilidade feminina também
podem dar a carta um significado literal de maternidade. Os brasdes de dguia
representam a familia imperial e a Imperatriz mantém o seu brasio préximo do
coragdo. Também podemos ver a imagem do pdssaro como um ser mais jovem,
simbolizando uma crian¢a que a Imperatriz estd nutrindo. O toque dos dedos
dela no corpo dele indica um relacionamento préximo, com muito carinho e
emogio. B possivel ver isso como evidéncia de um envolvimento excessivo e até
irritante, por parte da mie, na vida dos filhos.

Nesse aspecto, a carta pode se referir a uma figura materna calorosa e
protetora. Talvez seja a prépria mie do consulente ou uma figura maternal forte e
dominante na vida dele. Também pode se referir a uma consulente do sexo
feminino, que é a mie propriamente dita. Além disso, a carta também pode

expressar instinto maternal ou o desejo de ter um filho.

A IMPERATRIZ COMBINA O NATURAL E O ARTIFICIAL

As linhas e formas da carta da Imperatriz parecem mais naturais e fluidas do
que as do Imperador. Além disso, 0 modo como ela segura o escudo e o cetro é
mais suave e relaxado em comparagio com o aperto rigido da mio do Imperador.
Até o encosto do assento parece macio e inacabado, lembrando asas primitivas.

Ainda assim, a Imperatriz nio é totalmente natural. Suas roupas combinam
linhas arredondadas e fluidas com listras e 4ngulos agudos, que parecem
trabalhados e artificiais. No canto inferior esquerdo da carta, vemos marcas de
terra suaves e fluidas e, no canto superior esquerdo, a parte de tris do trono é
tracada numa linha viva e orginica. No lado direito, no entanto, as formas do piso
e a linha externa do trono sio retas e ascendentes. Assim, a ilustragio da carta
combina recursos naturais e qualidades artificiais. A Imperatriz expressa forcas
orginicas da natureza e fertilidade, mas tudo isso dentro da estrutura artificial da
sociedade e do governo.

A carta pode simbolizar um toque de suavidade e calor natural dentro de um
sistema ou institui¢io que funciona de acordo com leis fixas. Por exemplo, pode

ser um toque emocional ou humano no ambiente frio e calculado de uma empresa



comercial. Também pode significar um conjunto de tendéncias “de volta

natureza’, em contraposicio a um estilo de vida moderno.

A IMPERATRIZ AGE COM PAIXAO

O cetro grande encostado ao peito e inclinado para a direita sugere o naipe de
Paus e o dominio dos desejos e da criatividade. Pode significar uma agio
proveniente “das entranhas” e motivada por um impulso apaixonado, nio por uma
razio calculada. Mas também ¢ possivel interpretar a 4guia como um simbolo do
intelecto, como aparece na carta do Mundo. A 4guia aparece no meio do corpo,
indicando que nessa carta a racionalidade nio é o fator dominante, mas ¢é
integrado com sentimentos e paixdes. O olhar da 4guia é direcionado para a base
do cetro, como se o intelecto servisse para controlar e direcionar a expressio dos

desejos.

A IMPERATRIZ EXPRESSA PODER FEMININO

Uma interpretagio natural da carta é vé-la como a figura de uma imperatriz —
isto é, uma mulher numa posi¢io forte e dominante. A carta pode refletir sua
posi¢io social, como administradora ou comandante, ou pode indicar uma
personalidade forte e segura de si. Em contraste com a Papisa, que esconde sua
feminilidade, a Imperatriz a exibe abertamente, como fonte de poder.

Ainda assim, existem também algumas caracteristicas masculinas na
Imperatriz. Em seu pescogo aparece um trago do pomo de adio, e o grande cetro
apoiado no abdémen pode ser interpretado como um simbolo filico. Podemos ver
nessas caracteristicas mais manifestagcdes de autoconfianca. A Imperatriz nio teme
parecer nio feminina ao fazer sua voz ser ouvida de maneira imponente ou

quando emprega poder e autoridade para impor sua vontade.
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CARTA 4: O IMPERADOR

A coroa em forma de elmo lembra a nobreza guerreira da Idade Média e indica
que o Imperador é soberano e guerreiro. A 4guia herdldica representa o Sacro
Império Romano, que conferiu autoridade e legitimidade aos reinos e principados
medievais da Europa Central. O objeto na mio direita do Imperador é uma
combinagio de dois simbolos reais tradicionais. Reis europeus eram
frequentemente retratados segurando um cetro numa mio e um orbe esférico
encimado por uma cruz na outra. O cetro simboliza poder e autoridade. O orbe
representa a terra e a cruz acima indica que o dominio terreno é subordinado 2 lei

cristd ou espiritual.

O IMPERADOR DOMINA A MATERIA

Em termos medievais, a figura do Imperador representa a autoridade terrena
do Estado, em oposi¢io a autoridade espiritual da Igreja. O nimero da carta
também simboliza a estabilidade do dominio material e alguns também
interpretam as pernas cruzadas como uma alusio A forma do niimero 4. A carta
pode representar autoridade no dominio terrestre, como um governo oficial, um
comandante militar ou o gerente de uma empresa. Dessa forma, ela pode se referir
a0 consulente ou ao seu superior. Também pode indicar uma condi¢io financeira
estdvel ou uma pessoa rica. De maneira geral, pode se referir 4 fonte de renda do

consulente, assim como a seu local de trabalho.

O IMPERADOR IMPOE SUA VONTADE

A postura autoritiria e a maneira firme de segurar o cetro trazem 3 mente uma
pessoa imponente, alguém que d4 ordens e espera que as outras pessoas as
obedecam. O cetro como simbolo filico pode representar a domina¢io masculina;
ele também pode ser usado como uma maga nas batalhas. Mas podemos vé-lo
como uma referéncia ao naipe de Paus, simbolizando desejo e criatividade.

A carta pode significar uma personalidade forte, autoconfianga, assertividade e

lideranca. Do lado negativo, pode expressar um ditador, uma personalidade



tirinica ou uma constante necessidade de estar no controle e administrar a vida de
outras pessoas.

A carta também pode indicar uma atitude machista em rela¢io as mulheres.
Como a 4guia na carta do Mundo, a 4guia do Imperador pode representar o
intelecto. A aparéncia dela sob o assento indica que o Imperador baseia sua
posicio na razdo, mas seu poder e seu dominio reais dependem da sua capacidade

de usar a forca.

O IMPERADOR E UM PAI TERRENO

A autoridade masculina do Imperador pode simbolizar uma imagem paternal
tradicional. Como na carta da Imperatriz, o escudo da 4dguia pode representar a
familia. O Imperador coloca o escudo atrds dele, como se visse a si mesmo como
alguém protetor e provedor, e nio como alguém que precise se envolver
emocionalmente nos assuntos da familia.

A carta pode se referir ao papel da paternidade do solicitante ou ao papel do
seu préprio pai. Também pode representar alguém servindo como uma figura
paterna; por exemplo, alguém que serve como patrono ou benfeitor. Além disso, a
carta pode indicar os valores conservadores da honra, da virtude e da disciplina,

ou talvez uma educagio severa e autoritiria.

O IMPERADOR ESTA PRONTO PARA LUTAR

O elmo militar e a for¢a com que segura o cetro, com o punho fechado (de um
jeito que parece que ele estd pronto para dar um soco), dd A carta um cardter
bélico e dificil. A postura sentada do Imperador também nio é relaxada. Ele
parece pronto para se levantar e lutar a qualquer momento. A carta pode
expressar determinagio, assertividade, autoconfian¢a e vontade de lutar e proteger
seu territrio. Também pode expressar uma atitude beligerante e agressiva ou
simbolizar alguém de pavio curto e propenso A raiva. Além disso, a carta pode se
referir a questdes militares e de seguranca. A postura sentada e tensa pode indicar
medo de inimigos reais ou imagindrios, o que faz o consulente nunca baixar a

guarda.

O IMPERADOR SE CONTROLA



A mio esquerda segurando o cinto d4 a impressio de que o Imperador estd se
contendo. Pode-se ver também um significado semelhante nas pernas cruzadas. E
como se a perna direita estivesse bloqueando a esquerda. Nas imagens dos
primeiros reis medievais, pernas cruzadas indicam um rei agindo como juiz ou
ditando leis — uma situagio que exige disciplina e autocontencio. A cruz acima do
orbe e do cetro também indica valores espirituais e morais acima dos desejos
pessoais.

De acordo com os cddigos de honra tradicionais da nobreza, o poder do
Imperador deve se basear na autodisciplina e no comportamento irrepreensivel,
embora seja possivel interpretar a perna cruzada como um bloqueio. Também
podemos vinculd-lo ainda mais ao olhar voltado para a esquerda. O dominio do
Imperador depende de realizagdes passadas, que em geral sio as de seus
predecessores. Assim, a atitude dele é basicamente conservadora: é dificil para ele

abandonar as vantagens da sua condi¢io social e seguir em frente.

O IMPERADOR ESCONDE SUAS FRAQUEZAS

Se olharmos apenas no quarto superior esquerdo da carta, veremos formas
claras refletindo o poder e o controle do Imperador. Mas, do lado direito, as linhas
sdo mais arredondadas e os contornos da terra sio ambiguos. A parte inferior do
escudo pode até ser vista como se estivesse posicionada sobre um buraco na terra.
E possivel interpretar isso como significando o abismo ou as profundezas da alma.
Também pode representar fraqueza e vulnerabilidade, que nio sio mostradas na
superficie.

Desse ponto de vista, a carta pode descrever uma pessoa que esconde seus
medos e pontos fracos por trds de uma aparéncia dura ou poderosa. Por exemplo,
taalvez faca referéncia a uma pessoa que teme se abrir para um relacionamento
intimo e revelar sua vulnerabilidade, entio ela vive na defensiva e reage

agressivamente contra quem tenta se aproximar.
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CARTA 5: O Para

O termo Le Pape, em francés, refere-se ao papa catdlico, cujos atributos aparecem
na ilustragio. A mio direita do Papa, com dois dedos estendidos, esboga o gesto
latino da béngio usado pelos padres catdlicos. As pequenas cruzes nas maos
sugerem as luvas que geralmente sio usadas pelos papas. As trés coroas,
simbolizando o dominio da Igreja no plano terreno, aparecem na tiara papal desde
meados do século XIV. Uma versio anterior dessa carta tinha apenas duas, como
na carta da Papisa, o que poderia ser entendido, portanto, como “uma histéria
antiga’. Até o século XIV, os papas também tinham barba. Outro atributo

tradicional do Papa é a cruz de trés barras, geralmente ligada 3 Santissima

Trindade.

O PAPA OFERECE CONSELHOS

As formas pouco claras na parte inferior da carta parecem duas pequenas
figuras de costas. A cabeca delas estd raspada na forma de tonsura, indicando
membros ou aspirantes ao clero catélico. O Papa parece ensind-las e orienti-las, e
elas talvez sejam seus pupilos ou discipulos. O circulo amarelo 4 esquerda pode
ser um chapéu retirado em respeito. As cabecas descobertas poderiam simbolizar
disposi¢do para aprender e receber conselhos.

A carta do Papa pode representar uma figura de autoridade que oferece
orientagio e conselho ao consulente. Se a carta estiver na posi¢io normal, pode
indicar bons conselhos que devem ser ouvidos. A carta pode se referir a alguém
que ji esteja influenciando o consulente ou indicar que é necessirio
aconselhamento. Tal como acontece com a Papisa, o Papa também pode ser uma
referéncia 4 prépria interpretagio das cartas. A diferenca é que a Papisa representa
o aspecto misterioso e intuitivo da sessio de tard, enquanto o Papa representa

orientagio e terapia.

O PAPA TRANSMITE CONHECIMENTO

Como chefe da Igreja, o Papa representa um sistema de conhecimento e valores

com uma longa tradi¢io e institui¢cdes bem estabelecidas. A carta pode se referir a



qualquer tipo de conhecimento institucional. Por exemplo, ela pode simbolizar
uma escola, uma universidade, um hospital ou um tribunal. Além disso, pode se
referir 2 aprendizagem ou a0 ensino numa Institui¢ido, ou a um método ou
conduta que ocorra ali.

A carta também pode indicar os conselhos de um especialista profissional,
como um médico, terapeuta, advogado, treinador ou qualquer outro tipo de
orientador. Em questoes juridicas, talvez faga referéncia ao tribunal como um
mecanismo mediador e nio de julgamento, como podemos ver na carta da Justica.
Em matéria de terapia e cura, ela indica métodos convencionais e institucionais,
em vez de abordagens alternativas, baseadas na intuigio.

No relacionamento de um casal, a carta do Papa pode representar um
procedimento oficial de reconhecimento do status entre as duas pessoas. No
entanto, pode se tratar de casamento ou divércio. Se houver um casal em
dificuldades, a carta também pode representi-los buscando a ajuda de um

terapeuta de casais ou um conselheiro matrimonial.

O PAPA E UM PAI ESPIRITUAL

A origem da palavra papa é “pai’, o termo usado, em alguns idiomas, para se
dirigir a um sacerdote. Ao simbolizar a figura de um pai e de um professor, a carta
pode se referir a uma pessoa que teve um papel significativo na educag¢io ou na
evolugio pessoal do consulente. Também pode indicar um lider religioso, um guia
espiritual ou um guru. Em outros casos, a carta pode se referir ao pai
propriamente dito e descrevé-lo como uma pessoa de altos ideais, um modelo de
moral ou um pai racional e distante. A carta também pode representar uma parte
de nossa prépria personalidade, expressando a voz da nossa consciéncia, a
educagio que recebemos e os valores que absorvemos em nossa infincia.

Os membros protestantes da Ordem da Aurora Dourada, que queriam
eliminar as referéncias catélicas, chamavam essa carta de “Hierofante”. Hierofante
é uma combinagio de palavras gregas que significa “mostrar coisas sagradas’ Na
Grécia antiga, era o titulo do sumo sacerdote em rituais secretos conhecidos como
mistérios eleusinos. Existem também alguns tards mais novos em que essa carta é

chamada de “O Sumo Sacerdote’, mas seu significado basico permanece o mesmo.

O PAPA APONTA PARA O CEU



A maio direita do Papa aponta para cima, num gesto de bén¢do, marcando uma
linha diagonal de progresso e ascensio. No entanto, a linha passa pelo cajado com
a cruz, que simboliza a religido institucionalizada. E como se o Papa indicasse que
o caminho para a salvagio passa pela Igreja, que ele representa.

Ainda assim, diferentemente das cartas posteriores dos Arcanos Maiores, o que
vemos aqui ndo é a esfera celeste em si, mas apenas um homem apontando para o
céu. A orientagio do Papa pode ser esclarecida e a carta pode representar um
conselho inspirado. Mas também pode representar alguém que expressa seus
préprios preconceitos e limitagdes, fingindo que representa o decreto do céu ou
uma realidade objetiva. Por exemplo, a carta pode simbolizar reivindicacoes
infundadas feitas em nome da religido ou supostamente baseadas na ciéncia

objetiva.

O PAPA SE IDENTIFICA COM O SISTEMA

As luvas cor da pele que o Papa usa indicam que é dificil separar a pessoa e a
personalidade do Papa da instituicdo que ele representa. Desse ponto de vista, a
carta pode simbolizar uma pessoa que se identifica com os valores e as normas do
sistema de que faz parte. Pode-se ver aqui uma imagem positiva de uma pessoa
que sinceramente aplica o que prega. Mas também pode ser um burocrata ou
alguém que serve cegamente aos interesses de um sistema estabelecido — por
exemplo, uma instituicio ou empresa comercial. A carta também pode
representar uma pessoa que defende valores conservadores, tradicionais e

conformistas.

O PAPA MOSTRA PREFERENCIAS

Os dois discipulos na carta nao recebem tratamento igual do Papa. Ele volta
sua atengio para o discipulo 2 direita e parece ignorar o da esquerda. Assim, o
discipulo A direita levanta a mio e o da esquerda aponta para baixo. A carta pode
representar o ato de preferir alguém por uma razio justificada, mas também pode
expressar desigualdade, discriminagio e preconceito. Por exemplo, talvez
represente uma institui¢io preferindo aqueles que estio em conformidade com as
suas normas e rejeitando aqueles que sdo diferentes e dissidentes. A carta também

pode indicar uma preferéncia por um filho em detrimento dos outros da mesma



familia. A forma azul-clara sob a mio levantada do discipulo a direita pode ser

uma faca escondida, que indica a trai¢io daquele que era o predileto.
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CARTA 6: O AMANTE (ou O

ENAMORADO)

Nos novos tards ingleses, essa carta é chamada de “Os Amantes’, mas o nome
francés, Lamoureux, significa "o amante’, no singular. O cupido acima da figura
masculina central pode sugerir que ele estd apaixonado, mas as mulheres dos
lados podem estar ligadas a uma das histérias sobre Hércules, o herdi mitolégico
grego. Quando Hércules era jovem, ele refletia sobre qual caminho escolher na
vida. Um dia, ele teve a visio de duas mulheres numa encruzilhada. A mulher 2
esquerda era jovem e sedutora, simbolizando o caminho das satisfacdes ficeis e
dos prazeres sensuais. A mulher A direita era mais velha e estava vestida com

modéstia, simbolizando o caminho da sabedoria, da virtude e do autocontrole.

O AMANTE ESTA NUM RELACIONAMENTO

Nas duas escolas de tard, a carta do Amante sofreu muitas mudangas em seu
significado e desenho. Talvez esse seja um sinal de confusio e complexidade, pois
a ilustragio mistura dois temas diferentes. O nome da carta e a flecha do cupido
sugerem a ideia de amor, mas a histéria de Hércules fala sobre escolhas. H4
também muita divergéncia na referéncia mitoldgica ligada a carta. Virios autores a
vinculam 2 histéria da escolha do principe Paris entre trés deusas que levou a
Guerra de Troia, embora nio haja, na ilustragio, uma sugestio direta a isso. No
baralho da Aurora Dourada, a ilustragio foi substituida por uma imagem do heréi
Perseu salvando a princesa Andrémeda de um monstro marinho, e a carta foi
nomeada “Os Amantes’, no plural. Waite, que nio gostava de referéncias pagas,
redesenhou a carta com as figuras biblicas de Adao e Eva.

A escola inglesa enfatizou o aspecto amoroso da carta e a interpretou como um
relacionamento romantico, literalmente, ou como uma metafora do amor celestial.
A flecha do Cupido sugere de fato a ideia de paixio, seja um novo amor na vida do
consulente ou a chama da paixio reacendendo num relacionamento mais antigo.
Mas as trés figuras com os bracos emaranhados e o toque mutuo também podem

indicar um relacionamento complexo envolvendo virias pessoas. Por exemplo,



uma das mulheres talvez seja a esposa do homem, enquanto a outra pode ser sua
amante. Também pode ser que a figura mais madura seja a mie, empurrando o
filho com uma mio para que ele encontre uma noiva e deixando a outra mio pesar
no ombro dele, para fazé-lo ficar com ela. E possivel ver outras situagdes também,
e devemos lembrar que uma figura masculina na carta pode representa uma

mulher e vice-versa.

O AMANTE ESTA NUMA ENCRUZILHADA

Muitos autores da escola francesa enfatizaram o aspecto da escolha e alguns até
nomearam a carta como Os Dois Caminhos”. Os pés apontando para ambos os
lados sugerem um dilema, e a carta pode representar o consulente numa
encruzilhada, sem saber para onde ir. As mios que o tocam podem significar
influéncias externas agindo de diferentes diregdes. Seu corpo se inclina mais para
a jovem, mas sua cabeca se volta para a mulher mais velha.

Na linguagem das partes do corpo, isso significa que seus desejos e emogdes
tendem para a primeira dire¢io, enquanto sua razio tende para a segunda. Como
na histéria de Hércules, pode-se ver na carta uma dificuldade em escolher entre o
caminho do desejo e o caminho da sabedoria, talvez na vida amorosa ou em

outros assuntos.

O AMANTE FAZ UMA ESCOLHA DECISIVA

A escola francesa vinculou a carta 4 letra Y, cuja forma invertida é sinalizada
pelo corpo e pelas pernas do homem. Seguidores de Pitdgoras, na Grécia Antiga,
consideravam a forma do Y um simbolo das escolhas que uma pessoa faz em sua
juventude. A linha abaixo é o curso da infincia. No ponto de bifurcagio ao centro,
tudo estd aberto, e um pequeno impulso para a direita ou para a esquerda pode
decidir qual estrada a pessoa vai trilhar. Mas, uma vez que a vida avance ao longo
de um dos dois ramos, torna-se dificil e, por fim, impossivel voltar atris e reverter
a escolha.

A mio na barriga da jovem pode sugerir uma gravidez futura; isto é, a criagio
de uma nova vida, dependendo da escolha do amante. A ilustragio apresenta
indicagdes conflitantes quanto a saber de quem é a mio — dele ou dela. Talvez
possamos entendé-la como a mio comum de ambos. A carta pode indicar uma

escolha com implica¢cdes importantes em longo prazo, como as escolhas que uma



pessoa faz quando estd no inicio da idade adulta ou a decisio conjunta de um
casal de ter um filho. A carta pode significar uma decisio crucial em outras dreas

também.

O AMANTE E INFLUENCIADO PELO PASSADO

A mulher madura A esquerda representa as influéncias do passado. O olhar do
homem voltado para ela pode indicar que a maneira de pensar do consulente
ainda estd enraizada em padrdes antigos. A carta pode descrever uma dificuldade
em se libertar da influéncia dos pais ou de uma figura de autoridade do passado,
ou em geral uma dificuldade para se desvencilhar dos relacionamentos existentes e
dos velhos hibitos. Pode ser também que o consulente tenha tomado uma decisio
no passado e agora esteja preocupado com duvidas e arrependimentos, em vez de

aceiti-la e seguir em frente.

O AMANTE SEGUE UM SINAL DOS CEUS

Na histéria tradicional, Hércules escolhe o caminho da sabedoria representada
pela mulher mais velha. Por isso, sua histdria era popular na Idade Média como
uma pardbola diditica que defendia a repressio e o adiamento das satisfacdes.
Mas a ilustragio da carta mostra virias dicas na dire¢io contriria. O cupido pode
ser um anjo. Sua flecha apontando para a direita comeca no centro de um circulo
branco no céu, um simbolo de pureza e consciéncia superior. Talvez a flecha seja
um sinal dos céus, direcionando o homem para a jovem e para um futuro
compartilhado com ela. A mio dela estd sobre o coragio do homem, sugerindo
que é ele quem ganha a afeicio dela, e o pé virado na diregio da jovem estd mais a
frente do que o outro pé. Aqui, os dois aspectos da carta estio combinados, com o
amor se expressando ao escolher um parceiro e desistindo de todas as outras
opgoes.

Se o consulente enfrenta um dilema, o toque no coragio da figura
representando o futuro e a cabeca voltada para o passado podem significar que é
melhor decidir com base no sentimento e na intui¢io e nio com base em
argumentos racionais. A flecha no céu pode sugerir que convém prestar atengio
aos sinais e coincidéncias que sio como pistas indicando a dire¢io certa. O pé
mais A frente também indica que podemos examinar pequenos incidentes e

indicadores que expressem a escolha real do consulente. Por exemplo, se ele estiver



dividido entre duas parceiras rominticas, podemos considerar qual ele procura
com mais frequéncia, inventando desculpas para visitar o bairro em que ela mora.
Embora aparentemente 1sso pareca insigniﬁcante por si sO, essas pequenas

escolhas podem sinalizar a preferéncia do coragio.
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CARTA 7: O CARRO

Alguns autores associaram esta carta ao deus Sol, que, em vdrias tradicdes, cruza
os céus com sua carruagem. Outros viram o cavaleiro armado como Marte, o deus
romano da guerra, em seu carro. Mas a ilustragio da carta lembra representacdes
medievais de uma conhecida histéria sobre Alexandre, o Grande. Depois de
conquistar muitos paises, Alexandre decidiu dominar o céu. Ele colocou um
arreio em dois grifos (criaturas aladas lendérias) e os prendeu ao seu carro, depois
de fixar uma lanca com um pedago de carne sobre a cabeca deles. Os grifos
famintos, ao tentar alcancar a carne, levantaram voo, carregando o carro com eles.
Porém, no caminho, um homem prodigio, com a capacidade de voar, apareceu e
avisou Alexandre de que era melhor desistir do plano. Alexandre baixou a lanca e

O carro pousou em seguranga.

O CARRO CELEBRA UMA VITORIA

O cavaleiro de armadura, com sua langa, parece um guerreiro. Mas a atmosfera
calma e as decoragdes sugerem uma marcha triunfal, nio a partida para a guerra.
Do ponto de vista histérico, isso faz sentido: os carros de guerra representaram
seu papel simbélico nos desfiles da vitéria muito tempo depois de se tornarem
obsoletos na guerra. A coroa na cabeca do homem pode ser um simbolo de vitéria
e nio uma marca de realeza.

A carta pode representar alguém que acabou de superar uma dificuldade ou
um confronto com um adversirio. Agora, essa pessoa pode desfrutar da sua
vitdria numa posicio forte e segura. Ela também pode descrever uma vitéria que
ja foi conquistada ou a possibilidade de uma vitéria futura. O traje do guerreiro
indica que a vitéria vem para quem é ousado e estd pronto para lutar.

Existem varios pontos de vista sobre o significado das letras “V.T", inscritas na
placa frontal. Elas mudam de um tard para outro e podem ser as iniciais de um
dos artesios que produziram as chapas de impressio. Também podem adquirir

outro significado, se associadas a algo relevante na leitura das cartas.

O CARRO ESTA EM MOVIMENTO



O nimero da carta, 7, combina uma estrutura sélida (4) com o movimento (3).
Também podemos ver essa mesma combina¢io no carro quadrado e no formato
triangular do corpo do homem. Mas o carro apresenta uma estrutura clara apenas
na sua parte superior. A parte inferior da ilustracio é assimétrica e tem muitas
caracteristicas estranhas, que lhe conferem uma aparéncia intangivel e onirica. Isso
pode indicar que as estruturas sélidas de status e poder, sugeridas pela imagem,
nio tém base real.

A natureza etérea da base do carro d4 a impressdo de flutuar no ar. Esse recurso
torna a ilustracio mais dinimica, em contraste com a simetria e solidez pesada da
parte superior. O carro é uma estrutura sélida, mas seu papel é servir como
veiculo de transporte. A esse respeito, a carta pode se referir a0 avanco em direcio
a uma meta desejada. O consulente tem meios e recursos que podem ajudi-lo,
mas estes talvez sejam um fardo que dificulte seu progresso. A carta do Carro
pode representar um desejo de partir numa viagem ou referir-se a assuntos

relacionados a veiculos.

O CARRO E UM SIMBOLO DE STATUS

Nos tempos antigos, o carro era um simbolo de alto escalio ou um simbolo de
exceléncia conferida pelo governante, como na histéria biblica de José do Egito.
Nos dias de hoje, um carro de luxo também é considerado um simbolo de status.
A forma quadrada do Carro e os quatro polos na parte superior sugerem prestigio
e dominagio no mundo material. Uma forma de flor-de-lis, que era o simbolo da
casa real francesa de Bourbon, aparece acima da placa frontal do carro e nas
decoragdes da coroa. A carta do Carro pode, portanto, representar honra e
prestigio, aspiragio a um elevado status social, em posicoes de destaque. Pode,

assim, significar esnobismo, oportunismo e desejo de progredir a qualquer custo.

O CARRO ESTA PROTEGIDO DO LADO DE FORA

A armadura, a coroa, a lanca e o corpo do carro criam um sélido e resistente
invélucro para o condutor, protegendo-o de todos os lados. Sé as maos e o rosto
dele ficam expostos e dio uma impressio de fragilidade e fraqueza. A carta pode
expressar uma aparéncia de confianca e poder, exaltada por simbolos externos de
sucesso, mas que esconde uma personalidade fraca. Talvez o consulente esteja

confiando demais nos recursos externos, em vez de fazer uso dos seus recursos



internos. A carta pode, portanto, significar dependéncia dos mecanismos
materiais ou tecnoldgicos em detrimento do fator humano. Nos relacionamentos,
a superprotecio do condutor pode significar relutincia em se soltar e se abrir ou
um bloqueio emocional causado por medo de intimidade e exposi¢io.

A carta também pode se referir A vaidade e 2 arrogincia, que sio expressas na
histéria de Alexandre. A posicio da mio do condutor pode ser uma tentativa
pretensiosa de imitar o modo seguro com que o Imperador segura o cinto e o
cetro. Nesse aspecto, a carta pode expressar excesso de confianca e falhas ao
reconhecer as préprias limitagdes, o que talvez leve a situacdes perigosas. As vezes,
pode ser simplesmente a ambicio natural de um jovem, seguro de si e

excessivamente otimista, como se fosse conquistar o mundo.

O CARRO FICA SEM CONTROLE

As escrituras indianas dos Upanishads comparam o homem nio desenvolvido a
uma carruagem cujas partes estio desgovernadas, como se ninguém a conduzisse.
Nessa metafora, o condutor é a mente consciente e as partes da carruagem sio os
vérios aspectos da personalidade do individuo. Podemos ver algo semelhante na
carta do Carro. O condutor nio segura nada nas mios e parece que os cavalos
estao puxando o carro de acordo com a prépria vontade, inclinando-se para o lado
esquerdo da carta. As duas médscaras nos ombros podem representar pensamentos
conflitantes ou desejos opostos. Talvez o consulente nio saiba aonde quer ir e,
enquanto isso, os velhos hibitos o impulsionam para o conhecido e o familiar.
Também pode ser que, em vez de estabelecer seus préprios objetivos, fatores

externos, como o status € 0s ativos d_O consulente, determinem Seu curso.
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CARTA 8: A JuUsTiCcA

A moralidade crista da Idade Média emprestou da filosofia grega a ideia das
quatro virtudes cardeais: Justica, Forca, Temperanca e Prudéncia. As trés
primeiras aparecem como figuras do tard, e uma delas — a Justica, com uma
espada e uma balanca — ainda é usada como um conhecido simbolo da justica hoje
em dia. A balanca se originou de Maat, a deusa egipcia da Justica, que pesava o
cora¢io dos mortos, usando como contrapeso uma pena. Se o coragio fosse mais
leve, seria considerado puro e a pessoa poderia prosseguir para uma vida feliz apds
a morte. A balanca de Maat foi adotada por Themis, deusa grega da Justica. Nas
pinturas cristis medievais do Juizo Final, a espada e a balanca sio dois atributos
do Arcanjo Miguel. Ele luta contra as for¢as do mal com sua espada e pesa as
acdes das pessoas com sua balanca, a fim de decidir se devem ir para o céu ou para

o inferno.

A JUSTICA E EQUILIBRADA E INTEGRA

O primeiro significado da carta refere-se a questdes juridicas e relativas a
Justica. Ela pode significar procedimentos legais ou a figura de um juiz, e
geralmente indica que a Justica vai prevalecer. A balanca expressa deliberagdes
judiciais ou o ato de pesar prés e contras, mas também podem indicar um
veredito justo. Em situacdes nio relacionadas com os tribunais, a carta pode
descrever uma decisio que leva em consideragio todos os fatores. Além disso, a
balan¢a pode simbolizar uma “justica distributiva’, pela qual todos merecem partes
iguais.

A JUSTICA E CRITICA E CONTUNDENTE

A espada empunhada na mio direita pode representar a justica equitativa dos
tribunais criminais, que punem crimes e transgressdes. A imagem da espada pode
significar dor ou prejuizo sofrido pelo consulente como resultado dos seus erros.
Portanto, indica uma atitude de julgamento, que pode ser interpretada como um
elevado padrio moral ou como um virtuosismo hipdcrita. A carta pode significar

um ‘juiz interno’, que talvez se manifeste como uma consciéncia desenvolvida ou



como sentimentos de culpa e desejo de automortificagio. Podemos, portanto, ver
nessa carta a figura de um pai critico e recriminador. O olhar direto nos olhos

pode ser um convite 3 introspec¢io e a0 autoexame.

A JUSTICA ROMPE E DECIDE

Assim como um tribunal deve obter um veredito claro e preciso, a espada na
mio da figura pode significar uma necessidade de rompimento e decisio. A carta
pode descrever uma decisio clara, tomada talvez depois de uma longa reflexio
sobre os pros e contras. Talvez essa decisdo ji tenha sido tomada ou a carta pode
incentivar o consulente a terminar suas longas deliberacdes e se comprometer de
alguma maneira. A espada do lado esquerdo pode, portanto, indicar a decisio de

romper com o passado e com os compromissos assumidos.

A JUSTICA AGE COM A RAZAO

A natureza estruturada e cerebral do nimero 8 é expressa na postura sentada e
ordenada e nas linhas perpendiculares retas que aparecem na parte superior da
carta. O dominio do intelecto é enfatizado pela espada e a coroa na cabeca. O
nome da carta refere-se A palavra francesa pste (‘justo’), que significa justica e
precisio. A carta pode representar um pensamento claro e racional ou uma
petspectiva cientifica fundamentada em teorias e conceitos precisos. Pode
significar uma agio calculada para agir de acordo com leis e normas socialmente
aceitas. B possivel ver nela uma atitude rigida e conformista que nio excede os

limites da ordem vigente.

A JUSTICA CONTROLA AS PAIXOES

A natureza precisa e artificial da parte superior da carta, que é mais atraente a
primeira vista, contrasta com a terra ondulada e as linhas suaves das roupas na
parte inferior. O peito protegido signiﬁca contengao emocional, mas os quadris
proeminentes e slidos expressam desejos fortes e criatividade. O encontro entre
as duas partes ocorre na altura da balanca, onde quem dita a ordem é a parte
superior, que controla e direciona o fluxo orgnico da parte inferior. E possivel ver
aqui o dominio da mente sobre as paixdes. Nesse contexto, a espada empunhada
pode expressar um alto grau de autodisciplina, mas também pode representar

forte autocritica, que reprime a criatividade e a autoexpressio.



A JUSTICA INCLINA A BALANCA

Nem a espada nem a trava da balanca estio muito alinhadas com a moldura da
carta; elas pendem levemente para o lado direito, o que simboliza o futuro. Essa
inclinagio nio acontece sé ai: é possivel vé-la também no cotovelo da figura, que
toca a balanca, pressionando-a para o lado direito. Voltando ao antigo simbolismo
da balanca, talvez possamos considerar o prato mais préximo da espada como o
prato das falhas, cheio de transgressdes. A figura da Justica intervém e inclina a
balanca para o lado do mérito, que representa as boas agdes.

Nesse aspecto, a carta pode significar a necessidade de adicionar um toque
humano além da aplicagio estrita da lei, de maneira que o prato positivo fique
mais pesado. De modo geral, a carta pode significar um toque de graga intervindo
favoravelmente num conjunto de consideracdes racionais. Num espirito
semelhante, Mishna diz: “Julgue todo ser humano no prato do mérito”. Por outro
lado, se a carta estiver invertida, podemos considerar que ela significa um

julgamento injusto e desonesto.
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CARTA 9: O EREMITA

A palavra “eremita” vem de um termo grego que significa ‘deserto’. A paisagem
arida, o manto e o capuz ligam a carta 4 tradicdo crista dos monges solitirios, que
viviam no deserto e faziam votos de pobreza e peniténcia. Barba e cabelos longos e
sem corte s3o marcas tradicionais de ascetismo em virias tradigées. O objeto
semelhante a uma limpada na mio dele traz & mente a histéria do filésofo grego
Didgenes. Desprezando as normas aceitas, Didgenes escolheu se afastar da
sociedade e viver em pobreza absoluta, dormindo num barril velho. Em certa
ocasido ele foi visto no movimentado mercado de Atenas, andando em plena luz
do dia com uma vela acesa na mio. Quando lhe perguntaram por qué, ele disse

que estava procurando um ser humano.

O EREMITA ESTA EM BUSCA DA VERDADE

Quando Dibgenes diz que estd procurando um ser humano num mercado
cheio de gente, estd se referindo ao que ele considera um verdadeiro ser humano —
ou seja, alguém honesto e virtuoso. O eremita, na tradi¢io religiosa, também estd
procurando algo que represente a verdade, como a graca divina ou a iluminagio
mistica.

O Eremita pode expressar uma busca sincera por algo de valor, com
disponibilidade para pagar o preco, como o isolamento ou a privagio. Essa pode
ser uma jornada psicoldgica em busca de uma verdade interior ou uma busca
espiritual pela verdade religiosa ou mistica. Num sentido mais amplo, a carta pode
descrever uma busca em geral; por exemplo, a busca por uma pessoa ou um objeto
perdido ou talvez para encontrar um caminho.

A fronte bem desenvolvida da cabeca do Eremita pode significar sabedoria. As
trés linhas horizontais na testa se assemelham a um simbolo chamado vibhuti,
tipico dos seguidores do deus hindu Shiva. O local onde o simbolo é desenhado é
o “terceiro olho’, que representa a ilumina¢io e uma visio mistica da verdade.
Existem vdrias interpretagdes para as trés linhas, uma das quais fala sobre trés
niveis de realidade: material, mental e espiritual. No simbolismo do tar6, elas

podem representar as trés camadas das cartas dos Arcanos Maiores: céu, terra e



abismo. O Eremita talvez esteja procurando uma visio verdadeira que abranja
todas as trés. Uma forma semelhante de trés linhas horizontais aparece no cajado

do Papa e pode ter um significado semelhante.

O EREMITA ESTA FOCADO EM SEU OBJETIVO

A ideia de um eremita religioso representa um compromisso total de alguém,
que dedica sua vida a uma causa tnica. Assim, o olhar e a postura do Eremita da
carta estio totalmente concentrados na dire¢do da sua busca. Acima da mio que
segura a limpada, aparece um circulo com um ponto no centro, simbolizando um
foco. As formas e linhas coloridas da ilustragio também conduzem o olhar para o
mesmo ponto focal. Os dedos da mio criam uma forma nitida apontada para a
frente. Isso pode expressar determinacio e foco ou rigidez e uma recusa em se
comprometer com a realidade.

A carta pode representar determinagio para atingir uma meta desejada e
disposi¢io para fazer sacrificios por causa dela. Mas a curva na direcio esquerda
pode também expressar uma atitude conservadora, que busca solu¢ées dentro do
arcabougo de ideias existente. E possivel ver também, na carta, teimosia obstinada,

extremismo ideoldgico ou fanatismo religioso.

O EREMITA ABRE MAO DE SATISFAZER PRAZERES

O hiabito simples e a aparéncia de monge do Eremita indicam que ele estd
pronto para desistir do conforto e dos prazeres materiais. A carta pode, portanto,
significar autoprivagdo, ascetismo ou talvez apenas um estilo de vida simples e
modesto. Pode ser uma escolha para toda a vida ou uma fase temporaria pela qual
o consulente passa. As razdes podem, portanto, variar — talvez seja um periodo de
dificuldades econdmicas ou talvez ele tenha em mente alguns objetivos que exijam
concessdes em curto prazo.

A imagem de um monge ou eremita sugere, assim, a ideia de celibato e privagio
de satisfacdes sexuais. De maneira geral, ela aponta para a desisténcia da satisfacio
de qualquer tipo de desejo — por exemplo, a necessidade de fazer dieta e privar-se
de uma comida saborosa. Ainda assim, com referéncia ao sexo, o bastio curvo na
mio do eremita talvez seja uma referéncia ao naipe de Paus e represente desejos
pervertidos. Talvez, como a estranha forma amarela na regido da virilha, o

Eremita esconda algumas paixdes estranhas e transviadas sob seu manto puritano.



O EREMITA EXAMINA O PASSADO

Com o olhar concentrado no lado esquerdo, o Eremita pode estar observando e
examinando o passado ou olhando para dentro de si mesmo. Por exemplo, ele
pode estar tentando compreender suas experiéncias passadas e entender como elas
afetam sua vida presente. Portanto, pode ser uma tentativa de descobrir o que
realmente aconteceu, como no trabalho de historiador, psicélogo ou detetive. Em
termos praticos, a carta expressa um periodo de autoexame, portanto inatividade.
Dessa forma, pode ser uma parada temporaria para entender melhor as camadas

mais profundas da situagio.

O EREMITA AVANCA COM CAUTELA

O olhar concentrado, com a limpada erguida na frente dos olhos, indica que o
Eremita examina tudo meticulosamente. E por isso que varios intérpretes viram
essa carta como uma expressio de Prudéncia, a quarta virtude cardinal, ausente
dos Arcanos Maiores. E como se o Eremita verificasse bem a regido antes de fazer
qualquer movimento. Num aspecto positivo, a carta pode descrever uma atitude
cautelosa. Num aspecto negativo, pode sinalizar um cariter excessivamente
desconfiado e dificuldade em confiar nos outros. Os pés escondidos e a curva para
a esquerda também podem indicar muita cautela, impedindo o avanco do

Eremita.

O EREMITA EVITA CONTATO

O significado literal da carta é uma pessoa solitdria que evita contato com as
outras. A manga do manto em torno da limpada também cria a sensagio de
manter a luz para si mesma. A carta pode representar uma pessoa com um
pensamento independente, que nio se importa muito com o que 0s outros
pensam dela. Esse é exatamente o exemplo que Didgenes oferece. Num sentido
positivo e brando, a carta descreve a solidio, a introspec¢io, o medo da intimidade
e a dificuldade para manter o contato humano. No sentido romintico, a carta
pode representar um periodo de vida solitirio ou um sentimento de alienagio
num relacionamento existente. Talvez o consulente seja muito critico e busque
obsessivamente falhas nas outras pessoas, ou ele pode estar procurando com
muita avidez um parceiro ideal e usando isso como desculpa para evitar um

contato verdadeiro.
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CARTA 10: A Ropa pAa ForTUNA

O nome da carta refere-se A Fortuna, a deusa romana da sorte. A roda aparece em
varias fontes tradicionais como um simbolo dos altos e baixos da vida. O Talmude
também diz que ¢ uma roda que faz o mundo girar”. As pinturas medievais
mostram a Roda da Fortuna com quatro figuras humanas. Uma estd subindo e, a0
lado dela, aparece a legenda “Eu reinarei”. A segunda, no alto, estd sentada num
trono com uma coroa e um cetro, e sua legenda é “Eu reino” A terceira estd
descendo, com a legenda “Eu reinei” A quarta estd deitada sob a roda e sua
legenda é “Nao tenho reinado” Uma imagem semelhante de uma roda giratéria
estd na origem da palavra “revolu¢io’, usada originalmente na Franca para indicar

a derrocada do antigo regime mondrquico.

A RODA DA FORTUNA LEVA PARA CIMA E TRAZ PARA BAIXO

O simbolo tradicional da roda é muitas vezes usado como uma mensagem de
consolo. A vida é uma série de sucessos e fracassos, e, mesmo que estejamos agora
descendo ladeira abaixo, um dia voltaremos a subir. Mas a roda é redonda e a
mudanga de posicio nessa carta funciona nos dois sentidos. Quem ou o que quer
que esteja caindo um dia vai subir e quem quer que esteja subindo um dia vai cair.
Com relagio A posi¢io dos animais na ilustragio, podemos entender que o lado
direito da Roda estd subindo e o lado esquerdo estd descendo. Isso se encaixa na
interpretagio dos lados como passado e futuro. Se houver cartas vizinhas numa
tiragem, a carta A direita indica um fator crescente, enquanto a carta i esquerda
indica uma queda.

No pensamento renascentista, a fortuna se opunha A virtude como o principal
fator determinante do curso da vida humana. Nessa visio, alteracoes simbolizadas
pela roda devem-se aos caprichos da sorte, nio ao mérito pessoal. A sorte
arbitrdria mostrada nessa carta é diferente do destino, que direciona os eventos
para uma meta previamente estabelecida. Portanto, é possivel ver a carta como
uma roleta ou uma loteria e interpreti-la como uma referéncia a jogos de azar.

As trés figuras com partes animal e humana representam as estranhas

combinagdes do impulso animal e das considera¢des humanas com que reagimos



as mudangas da vida. O animal subindo pode ser um burro, simbolizando a
ambic¢io oportunista. O animal descendente pode ser um macaco velho e
enrugado mostrando a figura ridicula da grandiosidade va, que ji pertence ao

passado.

A RoDA DA FORTUNA E PERIGOSA NO TOPO

A criatura com a coroa e a espada parece uma esfinge, um antigo animal
lendario cujo corpo combina os quatro seres vivos da carta do Mundo: um touro,
um ledo, um homem e uma 4guia. A esfinge supostamente estd com tudo, mas a
superficie onde estd apoiada parece instivel. Ela pode estar prestes a cair e se
tornar como o rei destronado das pinturas tradicionais. Mas também podemos
pensar que ela nio estd se movendo com a roda; em vez disso, estd esperando
alguém chegar ao cume para golped-lo com a espada. Desse ponto de vista, a carta
pode descrever o perigo que aguarda quem atingir a posi¢io mais alta.

A roda e o dispositivo ao qual estd conectada sdo instdveis. As linhas do chio
parecem ondas e a parte de trds do eixo estd faltando. Talvez a carta esteja
avisando o consulente para ele nio fazer pouco-caso das coisas. Os mecanismos
que foram postos em movimento até agora podem perder sua base, e nio se deve
presumir que as mesmas rodas vio girar da mesma maneira indefinidamente. Por
exemplo, a carta pode simbolizar o mecanismo de um sistema burocritico que
trabalha de acordo com regras previsiveis. Em face disso, suas rodas parecem nio
ter freios. Mas uma mudanga inesperada nas condi¢des ou uma exce¢io que nio
se encaixe nas regras fixas pode corrompé-las e, assim, tornar o sistema

inoperante.

A RopA DA FORTUNA SE MOVE SOZINHA

Nas pinturas medievais, as vezes é possivel ver a deusa Fortuna girando a roda.
Mas, no Taré de Marselha, nio hd ninguém segurando a manivela. Os dois
animais nas laterais nio estio movendo a roda; é a prépria roda que se coloca em
movimento. Talvez a situacio do consulente mude para melhor ou pior, mas isso
acontece como resultado de forcas externas aleatdrias que ele nio pode controlar.
Isso pode ocorrer devido 4 pura sorte ou a eventos maiores que estio acontecendo
e pelos quais o consultante sé pode ser influenciado. De uma maneira ou de outra,

como as coisas estao agora, o consulente nio é mestre do préprio destino, mas as



vezes é uma boa ideia conferir a carta que estd do lado da manivela: afinal, talvez
queiramos ver alguém ou algo girando a roda e manipulando a situagio do

consulente.

A RoDA DA FORTUNA REPRESENTA CICLOS

A roda que gira pode representar processos que se repetem ao longo do tempo,
como o nimero 10, que fecha o primeiro ciclo de nimeros e comeca uma nova
série de 10. Podemos compari-la com o desenho circular chinés dos dois
elementos: yang, o ativo e extrovertido, e yin, o passivo e introvertido. No curso
natural dos acontecimentos, o elemento yang cresce até atingir o apogeu, no qual
o yin aparece. O yin cresce, por sua vez, chega ao cume e d4 lugar a uma nova fase
do yang, e assim por diante. As revolu¢des de yin e yang se manifestam como
ciclos de mudanga, como dia e noite, verdo e inverno, avancar e recuar na vida ou
ciclos internos do corpo e da mente.

A roda pode representar ciclos astroldgicos e biorritmicos, mudangcas
periédicas de humor ou ciclos biolégicos, como acordar e dormir ou o ciclo
mensal da fertilidade feminina. Pode também representar a programacio
repetitiva da rotina da vida didria; simbolizar ciclos de tempo como semanas,
meses ou anos; ou apontar o ciclo de geracdes de uma familia (por exemplo,
problemas psicolégicos que se repetem de geracio em geracio). Podemos,
também, vé-la como uma representagio de encarnagdes passadas ou futuras, no
ciclo de morte e renascimento.

Outro significado que podemos ver na carta é o fechamento de circulos e um
retorno ao ponto de partida. Por exemplo, pode significar o retorno a um local ou
a um relacionamento pessoal significativo no passado. Pode-se também ver nessa
carta um circulo vicioso a partir do qual sente-se que a vida estd se movendo em
circulos, sem nenhum progresso real.

Também ¢é interessante comparar a carta com os versiculos biblicos em
Ezequiel 1:14, que fala de um movimento de vaivém: “E os seres viventes corriam,
e voltavam, 3 semelhanca de um clario de relimpago” As criaturas vivas da visio
de Ezequiel, que montam em rodas mdgicas, tém quatro faces cada. Sao os rostos

dos quatro animais que compdem a esfinge da carta.

A RopA DA FORTUNA TEM UM CENTRO FIXO



As pinturas budistas tibetanas mostram uma roda dividida em seis partes, que
representam formas de vida, como animais, pessoas, demonios e deuses. Essa roda
é samsara, a roda da existéncia. De acordo com a visio budista, toda criatura
morte e renasce incontdveis vezes, subindo ou descendo da roda de acordo com as
acdes em encarnagdes anteriores. Uma pessoa que executou boas a¢des vai
renascer num plano mais elevado e agradavel, mas mais cedo ou mais tarde caird
outra vez. A roda de samsara também opera numa unica vida, na qual representa
o ciclo intermindvel de desejo e satisfagio: os desejos buscam satisfagio, mas, uma
vez satisfeitos, novos desejos aparecem. N6s podemos ver na roda de samsara uma
ideia para a carta da Roda da Fortuna. Curiosamente, no centro do desenho
tibetano hid também trés animais: um porco, uma cobra e um galo,
respectivamente os "trés venenos, a ignorincia, a raiva e o desejo.

Segundo a visio budista, a situag¢io ideal nio é quando alguém atinge uma boa
posicio na roda, mas quando o movimento para cima e para baixo da roda se
interrompe completamente. Essa situagio é chamada de iluminag¢io, ou nirvana.
Na carta, nio podemos ver a roda parando, mas seu ponto central é um lugar que
nio se move nem para cima nem para baixo. Talvez esse seja o centro do ciclo para
onde o Eremita estd olhando. A carta pode estar encorajando o consulente a
encontrar um ponto fixo de tranquilidade dentro do qual ele nio sofra com os
altos e baixos das mudancas de humor. Também pode ser uma sugestio dos
métodos de meditagio e exercicios espirituais, seja no Budismo ou em outras
tradi¢des espirituais, que servem para deter a roda, levando-nos a abrir mio dos

desejos, em vez de satisfazé-los.
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CarTA 11: A Forca

Lutar com um ledo é um simbolo comum de for¢a e coragem. A Biblia menciona
Sansio e Davi lutando contra ledes e o heréi mitico grego Hércules matando um
leao numa de suas doze tarefas. A figura feminina pode vir de outro conto grego
sobre a ninfa Cirene, filha de um rei mortal. Um dia, quando cuidava das ovelhas
do pai, Cirene lutou e matou um leio que ameagou devorar os animais. O deus
Apolo, que estava passando, assistiu a luta e se apaixonou por Cirene. Ele a levou
para a costa da Libia, onde a fez rainha da regido conhecida naquela época como
Cirenaica. Uma deusa montando um ledo ou um tigre é também conhecida na
India, onde ela aparece como a poderosa deusa lutadora Durga, ou Kali, num

aspecto mais sombrio.

A FORCA AGE COM DELICADEZA

A carta da Forga representa claramente vigor e dominagio, mas nio se trata da
dominagio dura e masculina que vemos no Imperador, com sua mio segurando o
cetro com forca. A figura da For¢a é uma mulher; sua postura e o ato de segurar a
boca do animal parecem suaves e gentis, e o olhar décil do ledo sugere mais um
animal de estima¢io do que um predador selvagem. Talvez seja uma situagio de
submissio e dominio por meio da colaboragio, em vez de uma luta feroz contra
um adversario cruel.

A carta expressa autoconflanca e forca pessoal, sem a necessidade de violéncia
ou opressio. Ainda assim, a hierarquia de controle é inequivoca: é a mulher
domando o ledo e nio o contririo. Se o consulente estiver numa posi¢io forte ou
dominante, a carta poderd indicar que outros respeitam a autoridade dele e nio h4
necessidade de usar a forca. Em vez disso, as coisas podem ser organizadas e feitas
de maneira suave e amigavel. Como alternativa, se o consulente estiver na posi¢io
do ledo e sujeito a uma for¢a superior, a carta pode indicar uma opg¢io para

cooperar em vez de se rebelar e lutar.

A FORCA EXIBE AUTOCONTROLE



Nas imagens tradicionais de homens lutando com ledes, o homem e o ledo
muitas vezes se enfrentam como oponentes, mas, na carta da For¢a, a mulher e o
ledo estio voltados para a mesma diregio. O ledo até parece estar surgindo da
parte inferior do corpo da mulher, como se ele fizesse parte dela. Talvez o ledo nio
seja um agente externo, mas seu proprio animal selvagem pulsando. Pode-se vé-lo
como uma imagem de autocontrole, na qual uma pessoa domina e doma seus
préprios impulsos selvagens naturais. Por exemplo, ela pode estar controlando sua
raiva ou impedindo-a de agir por impulso.

A cabeca coberta com um chapéu largo, que parece uma coroa, representa o
intelecto, guiando as mios e domando os desejos animais. Uma linha no pescogo
separa a cabeca do resto do corpo e o corpete apertado cobrindo o peito indica
emogdes bloqueadas. Num sentido positivo, isso pode significar o desapego
necessirio para controlar emogdes e desejos. Num sentido negativo, talvez indique

uma racionalidade desconectada e perda do contato com sentimentos e paixdes.

A FORCA DOMINA AS PAIXOES

Um ledo aparece na carta do Mundo, na qual representa o naipe de Paus e o
dominio do desejo. Na carta da Forca, parece que ele est surgindo dos quadris da
mulher, por isso é natural interpreti-lo como impulsos sexuais ou criativos. A
boca aberta do ledo pode simbolizar o érgio sexual feminino. Seus dentes afiados
lembram o obscuro mas recorrente simbolo da “vagina dentada’, que expressa o
medo masculino da sexualidade feminina. Essa sensacio de perigo é evidente na
carta, portanto, consulte os perigos associados com os rompantes de paixao.

As linhas do olhar da mulher e do ledo encontram-se, em algum ponto, 2
direita da carta. Podemos pensar nisso como se estivessem convergindo para
algum objetivo futuro. Nesse aspecto, seus esforcos conjuntos criam uma forca
poderosa dificil de combater. As seis pontas no chapéu da mulher se assemelham
aos seis dentes da boca do ledo e podem indicar que ela estd transformando as
paixdes ferozes em parte da sua for¢a. A colaboracio entre as diferentes partes do
ser da figura pode, portanto, indicar que o consulente tenta reunir todos os seus

recursos internos para enfrentar uma tarefa ou superar um desafio.

A FORCA PERMITE UMA EXPRESSAO ABERTA



A mulher segura delicadamente a boca do ledo, tocando-a com as pontas dos
dedos. Nao estd claro se ela estd tentando abri-la, fechi-la ou apenas manté-la
como estd. Poderfamos entender isso como uma a¢io que nio bloqueia sua
expressio sob controle. Como o leio pode simbolizar impulsos criativos, é

possivel ver na carta uma tentativa controlada, mas ativa de expressio criativa.

A FORCA SE ARRISCA

Segurar a boca de um ledo, mesmo que sob controle, requer atengio e vigilincia
constante. Pode-se pensar que hé algo de traigoeiro no olhar do ledo, como se ele
estivesse esperando o momento certo para se soltar e morder. O dedo dentro da
boca aberta pode indicar perigo. A carta pode, portanto, descrever coragem e
ousadia; mas, num sentido menos positivo, pode representar imprudéncia e a
decisdo de assumir riscos nio calculados. A carta pode simbolizar uma ameaca ou
um conflito interno que estd atualmente sob controle, mas causa tensio constante.

H4 muito pouco terreno na parte inferior da carta e nenhum do lado direito.
Sob o solo ausente, existem linhas paralelas na faixa do titulo, o que confere a ela
um aspecto sombrio. Esse pode ser o abismo que representa camadas profundas
da alma, das quais surgem as pernas do ledo. Pode-se entender, a partir dessa
imagem, que as paixdes se originam em niveis profundos, além do controle da
mente racional. O pé da mulher parece ter seis dedos. O pé largo pode representar
uma tentativa de se manter no chio com a maior firmeza possivel. Esse impulso
talvez seja o resultado do sentimento de que alguém estd a beira do abismo. Por
outro lado, pode ser que o ledo selvagem das paixdes seja a conexio com uma
fonte basica de vitalidade que existe sob o intelecto desapegado e da

emocionalidade bloqueada.
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CartA 12: O ENFORcADO (oUu O

PENDURADO)

Em outros tempos, suspender uma pessoa de cabeca para baixo era uma forma de

tortura que combinava dor e humilhagio. [2.] Muitas vezes, ela era aplicada em

pessoas com crengas pouco ortodoxas. No Império Romano, essa punicio era
aplicada aos cristdos; e, na Espanha medieval, em judeus e mugulmanos. Mas na
visdo invertida da carta do Enforcado, tudo estd de cabeca para baixo: sofrer por
causa da fé que se tem nio é humilha¢io, mas uma grande honra. Muitos autores
viram essa carta como uma representacio de Jesus na cruz ou como se ela estivesse
ligada a outros deuses sacrificados, como Odin, da mitologia nérdica. Odin se
enforcou na d4rvore do mundo Yggdrasil, mergulhou nas profundezas da
existéncia e, assim, descobriu as mdgicas letras rinicas. A carta pode nos lembrar
de um bungee ymp, cujas origens estio num ritual de passagem dos nativos de

ilhas do oceano Pacifico.

O ENFORCADO RECEBE UMA PUNICAO

Em alguns antigos baralhos em italiano, essa carta é chamada de “O Traidor”.
Ela pode ser uma referéncia nio a Jesus, mas a Judas Iscariotes, que se enforcou
numa d4rvore depois de trair Cristo. Nessa visio, o consulente pode estar
recebendo uma puni¢io por uma agio imprdpria ou inaceitdvel que tenha
executado. A punicio talvez seja infligida por uma fonte externa ou o consulente
pode estar castigando a si mesmo por falhas reais ou imaginirias.

Mesmo que renuncidssemos ao elo tradicional entre o enforcamento e a
puni¢io, O Enforcado estd claramente numa situagio desagradivel. A moldura de
madeira o circunda e isola dos arredores e de outras pessoas. As pontas vermelhas
dos galhos cortados indicam aspereza e agressio, com pontas exteriores (voltadas
para os outros) e interiores (voltadas para si mesmo). A carta pode, assim,
descrever o sentimento de que “tudo esta de cabeca para baixo’, o que significa que

a pessoa nio estd mais entendendo o que estd acontecendo na vida dela.

O ENFORCADO FAZ UM SACRIFICIO



O elo mitoldégico com um deus que se sacrifica motivou muitos autores a verem
essa carta como uma expressio de reniincia aos interesses pessoais por uma causa
superior. Em alguns novos baralhos, essa interpretacio é enfatizada por uma
expressdo calma e um halo de luz ao redor da cabeca. Talvez o consulente esteja
aceitando o processo de passar por dificuldades ou esteja renunciando a interesses
vitais em prol de outra pessoa, por algum motivo politico ou uma causa ideoldgica

ou como parte de um processo de iniciacio espiritual.

O ENFORCADO SE ABSTEM DA ACAO

As mios do Enforcado podem estar amarradas nas costas ou mantidas ali por
escolha prépria. De qualquer maneira, isso significa uma aceitagio passiva do que
estd por vir. A postura pendurada e a moldura de madeira circundante nio dio
espago para manobras. As doze pontas dos galhos podem simbolizar toda uma
gama de possibilidades, como o circulo completo do zodiaco. O corte pode
significar desisténcia de todas as formas de agdo possiveis. Existe a dor provocada
pelo abandono de toda iniciativa, como indicam as pontas vermelhas — que
parecem gotas de sangue.

A carta pode descrever o consulente desamparado e num estado de estagnacio.
Ou ele talvez esteja reagindo a uma situa¢do complexa desistindo de qualquer
ac¢io e aceitando o que quer que aconte¢a, mesmo que isso acabe sendo o contrario
do que ele esperava. A carta pode, assim, indicar rendicio e reconciliacio com a
realidade como ela é. Como alternativa, ela pode descrever o estado emocional em
que a pessoa se considera uma vitima passiva e desamparada, para nio ter de

assumir a responsabilidade pela situacio ou para fazer chantagem emocional.

O ENFORCADO VE O MUNDO DE CABECA PARA BAIXO

A posi¢io do Enforcado parece angustiante, mas isso é apenas uma questio de
petspectiva. Como ele estd pendurado de cabega para baixo, seu ponto de vista é o
inverso da perspectiva normal. A carta nio tem paisagem, exceto o chio verde nas
laterais, que também se parece com a copa das 4rvores. Isso pode sugerir que é
impossivel decidir qual é o ponto de vista correto — o do Enforcado ou as opinides
aceitas por pessoas de fora. Também podemos encontrar alguma semelhanca

entre essa carta (12) e a figura central da carta do Mundo (21) em posi¢io inversa.



A carta pode descrever uma pessoa tnica, que vé as coisas do seu préprio jeito.
Ela também pode incentivar o consulente a pensar de maneira original e em
termos nio conformistas, que pode se opor a légica comum. Se uma carta
invertida sair ao lado da carta do Enforcado, na posicio normal, pode ser que, a
partir da perspectiva especial do consulente, o que geralmente é visto como uma

desvantagem ou uma crise talvez pareca uma vantagem ou oportunidade.

O ENFORCADO ACEITA SER DIFERENTE

Quando a carta do Enforcado é invertida, supostamente retornamos 2 situagio
normal, mas a figura adquire uma impressio estranha. Ela permanece fechada e
isolada, como se lhe faltasse “um contato firme com o chio’ Podemos ver aqui
uma tentativa inttil de alguém ser “normal” e viver em conformidade com valores
comuns a todo custo. Em contraste, na posi¢io vertical, com a cabeca apontando
para baixo, a carta mostra a figura reconhecendo o fato de que é diferente e que as
solugdes comuns nio sio vilidas para ela. Em vez de fazer esforcos intiteis para “se
endireitar’, ela aceita a si mesma, enquanto se esfor¢a para fazer o melhor com

suas qualidades tnicas.

O ENFORCADO EXAMINA A PROFUNDIDADE

O eixo horizontal da realidade terrena é completamente bloqueado pela
moldura de madeira de ambos os lados. O eixo vertical é também bloqueado em
cima e a Unica direcdo aberta é a que tem um orificio no chio. Isso pode significar
que a Gnica maneira de avancar é refrear a a¢io e iniciar um profundo autoexame.
A carta também pode sugerir um conhecimento aprofundado, como as runas
misteriosas na histéria de Odin, ou a capacidade de “ver a questio a fundo’, numa
dada situacio.

Em termos simbdlicos, ficar de ponta-cabeca significa desistir de todos os
pressupostos, incluindo a distin¢io evidente entre o que estd em cima e o que estd
embaixo. Isso significa que, diferentemente do Eremita, que busca a verdade
enquanto mantém suas crengas, o Enforcado estd pronto para questionar tudo. A
posicio desconfortivel e a moldura que o deixa isolado indicam disposi¢io para
pagar o preco da reclusio pessoal e social. Semelhante ao rito de passagem do
bungee pmp, 180 pode ser algum tipo de teste iniciatério que prepara o consulente

para experiéncias transformadoras nas cartas seguintes.



(2] Embora o titulo dessa carta seja, na maioria das vezes, traduzido como “O Enforcado’, ela na verdade
mostra a imagem de um homem pendurado de cabega para baixo, por isso a explicagio do autor. (N.T.)
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CArtA 13

Nos baralhos mais novos, a Carta 13 é chamada de “Morte”, mas, nos baralhos
tradicionais, essa carta nio tem nome. A figura esquelética com uma foice é a
figura popular do sombrio Ceifador. Nio se trata do anjo da morte medieval, que
era retratado com um corpo cheio de olhos, mas claramente representa alguma
personificagio da morte. Uma foice aparece na mio do titd grego Cronus (o
Saturno romano), que representava o tempo e a colheita, e era rei das ilhas
Afortunadas, morada dos mortos abencoados. Nas culturas grega e romana, o
esqueleto simbolizava a morte inevitdvel, que carregava uma mensagem hedonista:
“Coma, beba e se alegre, pois amanha iremos todos morrer”. Na Idade Média
cristd, um esqueleto era usado para transmitir a mensagem oposta: a vida terrena
é efémera, por isso devemos nos preparar melhor para a vida eterna, no outro

mundo.

A CARTA 13 CORTA AS AMARRAS COM O PASSADO

A imagem esquelética, a grande limina da foice, as partes do corpo espalhadas
e a aparéncia geral sombria da carta sugerem a ideia da morte interrompendo a
vida e colocando um ponto final nela. O tom amarelo que se vé no solo escuro,
acima da ldmina da foice, expressa a natureza definitiva do corte, pois ela colore
tudo por onde passa. Ainda assim, hd uma regra tradicional que devemos
observar: nunca preveja a morte de alguém que estd vivo. No maximo, a carta
pode indicar a influéncia de uma morte que ji ocorreu sobre aqueles que estio
vivos. Por exemplo, ela pode descrever como lidar com a perda ou um periodo de
luto.

Normalmente, essa carta representa o fim de algo. Por exemplo, o fim uma fase
da vida, o fim de um relacionamento, uma mudanga para comegar vida nova em
outro lugar, uma rentncia ou a demissio de um emprego e assim por diante. O
cariter contundente e decisivo da carta indica um término abrupto, nio um
declinio gradual. Ela também evoca uma sensagio de inevitabilidade.

As duas cabecas no chio, de um homem e de uma mulher, uma delas coroada,

podem representar os pais ou outras figuras de autoridade que foram significativas



para o consulente. O ato de pisar na cabeca da mulher e passar a [imina pela
cabeca do homem pode indicar uma rebelido contra sua influéncia ou o fim da

dependéncia emocional com relagio a eles.

A CARTA 13 ESTA ENFRENTANDO UMA MUDANCA

O chio preto, o esqueleto com a foice, os membros cortados e o significado
sombrio do niimero 13 dio A carta um cardter inquietante e temivel. Isso expressa
o fato de que uma mudanca significativa na vida sempre envolve uma crise
emocional. Mesmo quando se trata de uma mudanca positiva, como nos afastar
de uma situagdo ruim para nds, a carta sugere um afastamento do que ¢é seguro e
conhecido rumo ao dominio novo e assustador da incerteza. Esse aspecto fica
mais forte quando a carta estd invertida, com o chio preto na parte superior
significando a dificuldade do consulente para enfrentar a mudanga.

A aparéncia sombria da carta pode ser perturbadora para um consulente que
nio tenha familiaridade com as cartas de tard. Portanto, se a Carta 13 aparecer na
leitura, talvez seja melhor explici-la logo de inicio e esclarecer que ela é uma
referéncia a alguma mudanca, nio necessariamente & morte. Para uma pessoa que
deseja se desvencilhar de padroes do passado e comecar algo novo, a Carta 13 é
um bom sinal. Podemos também perceber que o esqueleto estd empunhando a
foice nio na frente de uma pessoa viva, mas sobre cabecas e membros ji
espalhados no chio. Assim, a carta pode indicar o fim de algo que ji perdeu sua

integridade e vitalidade.

A CARTA 13 ENFATIZA O QUE E ESSENCIAL

Essa é a primeira carta dos Arcanos Maiores que mostra uma figura
completamente nua, mas de uma maneira extrema e flagrante, pois ela estd “nua
até os ossos. O esqueleto, que permanece quando outras partes do corpo ji se
deterioraram, é um elemento constante e estdvel. O osso do pescoco é dividido em
quatro partes e pode assim representar a estabilidade da matéria. As escrituras
judaicas antigas falam sobre o osso Looz (essencial), que permanece apds a
deterioracio de todos os outros. Essa é a semente da qual o corpo vai brotar
novamente, na ressurrei¢io final. Alguns o identificam com o osso do pescogo e

outros com a base da coluna, marcada em vermelho na carta.



Essa carta pode descrever um choque ou uma crise, que expde a verdadeira
natureza das coisas. Assim, ela pode simbolizar o essencial e a desisténcia do
superficial. Por exemplo, pode se tratar de um periodo financeiramente dificil em
que torne necessirio abrir mio de luxos e prazeres superficiais. O esqueleto
resistente pode ser uma espécie de “espinha dorsal moral’, que se revela em tempos

de crise.

A CARTA 13 COLOCA AS COISAS EM PERSPECTIVA

No livro Viagem a Ixtlan, de Carlos Castaieda, um xami nativo norte-
americano ensina ao autor que a morte é uma boa conselheira. Como muitas
culturas expressam em seus proprios termos, uma consciéncia da inevitabilidade
da morte nos d4 uma perspectiva correta do que é realmente importante na vida.
Na Roma Antiga, era costume evocar memento mori (“lembre-se da morte”) num
desfile triunfal, para recordar ao herdi vitorioso que ele era apenas um mortal.
Num espirito semelhante, monges budistas meditam sobre um crinio humano ou
num cemitério, para ficarem conscientes da natureza temporiria da existéncia
humana.

A cabeca coroada, na parte inferior da carta, pode expressar a ideia de que,
diante da morte, todos somos iguais, reis e pessoas simples. Nesse aspecto a Carta
13 pode indicar uma visio madura e equilibrada da realidade, que é capaz de

distinguir entre o que ¢ importante e o que nio é.

A CARTA 13 ABRE UM NOVO CAMINHO

Ao contririo da associagio moérbida da carta, a ilustragio estd cheia de
movimento e dinamismo. O esqueleto estd voltado para a direita, indicando um
avango para o futuro. Os membros cortados no chio podem nos lembrar da visio
de ossos secos no livro de Ezequiel: desintegracio seguida de reencontro e
ressurreicio numa nova forma. A l4mina da foice também pode ser vista como
uma espécie de caminho sinuoso para cima, na direcio futura. Nés podemos
entender que, do ponto de vista da situagio atual e das estruturas existentes, a
carta expressa final e perda. Mas a desintegra¢io do velho abre caminho para algo
novo nascet. A esse respeito, a Carta 13 nio indica apenas o fim de estruturas

passadas, mas também a possibilidade de um novo comego.
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CARTA 14: A TEMPERANCA

A palavra “temperanca’, de origem latina, significa “derramar ou misturar liquidos
para obter uma mistura equilibrada”. E usada especificamente para o ato de verter
4dgua no vinho. Como figura de linguagem, indica um comportamento moderado,
sem exageros e, nesse sentido, tornou-se uma das quatro virtudes cardeais do
cristianismo. " Temperar o vinho com 4gua” é uma expressio popular em francés,
que significava se acalmar depois de ficar com raiva. Hoje é usada para quem faz
concessdes em seus principios, seja num sentido positivo ou negativo. Na missa
catdlica, a 4gua é derramada no vinho para simbolizar a natureza dual de Cristo,
como humano e divino. Uma figura vertendo liquido de um jarro para outro
apareceu na Idade Média em representagdes do milagre de Cana, quando Jesus

transformou 4gua em vinho para servir os convidados de um casamento.

A TEMPERANQA ENCONTRA UM MEIO-TERMO

O liquido que flui entre os dois jarros lembra o significado original do titulo da
carta: uma mistura de dois liquidos, que implica um comprometimento entre suas
qualidades opostas. Outros elementos da ilustragio também expressam uma
combinagio de dois opostos. A metade inferior do corpo da figura se inclina para
a direita e a metade superior, para a esquerda. O vestido combina as cores opostas
vermelho e azul. As asas da figura sugerem a capacidade de voar, mas ela tem uma
ampla base solidamente plantada no chdo. A mistura catdlica da dgua e do vinho
para simbolizar a natureza dual de Cristo também pode ser vista como a
reconciliagio entre dois elementos incompativeis.

Originalmente, a Temperanca como virtude significava um comportamento
equilibrado que segue o caminho do meio sem se deixar levar por nenhum dos
lados. Essa é a “doutrina do meio-termo” preconizada na Grécia antiga por
Aristételes: em qualquer coisa, sempre mantenha a medida certa entre o excesso e
a escassez. ldeias semelhantes foram desenvolvidas em filosofias budistas e
confucionistas. A virtude medieval da Temperanca era frequentemente

interpretada como moderagio e restricio A satisfacio dos desejos, e



posteriormente foi associada ao consumo de dlcool. Por fim, foi identificada com
completa abstinéncia, que é claramente contréria ao significado original.

A carta pode indicar um compromisso entre dois opostos. Por exemplo, ela
pode descrever uma reconciliagio entre partes conflitantes ou a descoberta de um
modo para conciliar interesses dispares. Também pode indicar uma pessoa que
serve como mediadora. No caso de um dilema, a carta pode descrever um meio-
termo, que combina as vantagens de ambas as opg¢des. De modo geral, pode
significar comportamento moderado, sem exagero de nenhuma das partes.

E interessante notar a evolucio entre as trés virtudes cardeais. Na carta da
Justica, a ordem racional da parte superior da carta empunha uma espada e
subjuga com for¢a o fluxo de vida natural da parte inferior. Na carta da For¢a, o
elemento superior ainda comanda o inferior, mas isso é feito de maneira suave,
permitindo a expressdo. Na carta da Temperanca também podemos ver uma parte
mais alta e uma parte mais baixa, cada uma com seu préprio recipiente, mas nesta

carta as duas partes sio unidas pelo fluxo liquido.

A TEMPERAN(;A FAZ O IMPOSSIVEL

O liquido parece desafiar as leis da fisica, pairando no ar e, no entanto, a figura
parece estar fluindo. Nés podemos imaginar que seja algum tipo de liquido
miégico que pode fluir para frente e para trs entre os jarros. As asas angelicais, a
flor na testa e talvez a ligacdo com o milagre de Cand podem representar
habilidades extraordinarias. A carta da Temperanca pode indicar uma agio
precisa e habil, alcancando algo que normalmente pareceria impossivel. Nés
podemos também vincular essa leitura 4 anterior e interpretar a carta como um

compromisso entre lados aparentemente irreconcilidveis.

A TEMPERANCA PROCEDE COM PACIENCIA

A atmosfera geral da ilustragio é serena e o ato de derramar o liquido para
frente e para trds parece lento e paciente. A carta pode descrever paciéncia,
perseveranca e esforcos de longo prazo. Por conseguinte, pode indicar um ritmo
lento de acontecimentos, preparativos em curso ou hesita¢des intermindveis entre
opgdes, sem que se dé um passo de verdade. A calma e a natureza fluente da carta,
bem como a aparéncia angelical da figura, podem expressar paciéncia, aceitagio e

perddo em relacio a conflitos internos e fraquezas nos outros e em si mesmo.



A TEMPERAN(;A GERA UM FLUXO INTERIOR

A faixa de liquido que flui na frente do abddémen da figura pode representar
nio um fluxo externo, mas um fluxo interno. Isso pode trazer & mente métodos da
medicina tradicional que consideram os processos da vida como um fluxo entre os
elementos. Por exemplo, a medicina ocidental medieval falava sobre os quatro
liquidos (humores) do corpo, em que o bem-estar do corpo e da alma era visto
como resultado da mistura correta e equilibrada desses liquidos. Um conceito
semelhante de bem-estar existe na medicina chinesa, que fala da energia da vida
(chi) fluindo entre o elemento ativo ( yang) e o elemento passivo ( yin). Nesse
sentido, a carta pode se referir 3 medicina alternativa e holistica ou a métodos
naturais de terapia corporal e mental. Por exemplo, pode se referir 4 yoga, ao tai
chi chinés ou aos métodos desenvolvidos pela Nova Era de equilibrio e harmonia
interior. Também pode indicar nutricio saudivel e um estilo de vida bem

equilibrado.

A TEMPERANCA SE DESTILA

Virios autores ligam essa carta 3 alquimia espiritual, que interpreta os escritos
alquimicos como uma alegoria A transformacio pessoal da matéria bruta (o estado
normal da consciéncia) até a pedra filosofal (consciéncia pura e iluminada). O
milagre na vila de Cana ¢, portanto, algum tipo de alquimia; a dgua humilde se
torna o vinho exaltado. Essa interpretagio nio fala de uma mistura, mas do
processo de tornar o liquido mais refinado e puro. A figura que gera o fluxo
através do meio do seu corpo pode estar envolvida nesse processo de
autodestilagio. As asas do anjo e as flores na testa podem simbolizar inteligéncia
superior e benevolente e, portanto, indicar que a destilagio é impulsionada por
um elemento puro e espiritual em seu ser.

Ainda assim, o fluxo na carta é direcionado apenas para dentro. A figura
imével, enraizada no chio, expressa a falta de movimento real, e a elevagio dos
cotovelos pode estar impedindo outras pessoas de invadir o espago pessoal. Isso
talvez indique uma preocupagio excessiva consigo mesmo e com os proprios
processos internos, que nio deixam espago para avangos priticos ou para o

contato proximo com outras pessoas.
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CaArTA 15: O DiaBo

Le Diable, em francés, pode ser o diabo cristio, que representa o mal absoluto.
Mas também pode ser um demoénio ou diabinho travesso e indomével, mas nio
totalmente malévolo. Novos tards da tradicio inglesa adotaram a primeira
interpretagio e mostram um demdnio assustador. Mas, no Tard de Marselha, as
figuras sorriem e parecem obscenas e desavergonhadas, em vez de malévolas. Os
pés e chifres, semelhantes aos de animais, parecem descricoes medievais do diabo
das crencas populares e dos manuais de caga as bruxas. Mas eles também podem
estar relacionados a Pan, o deus grego dos pastores, que representa as forcas
indomaveis da paixdo natural. A imagem se assemelha muito a uma antiga placa
babilénica conhecida como Alivio de Burney, exposta no Museu Britinico e
datada de 1800 a.C. Alguns acreditam que represente Ereshkigal, a rainha do
submundo.

O DIABO ZOMBA DA LOGICA CONVENCIONAL

A carta do Diabo (15) € as vezes associada a do Papa (5), com uma estrutura
semelhante de uma figura grande e duas pequenas. Mas podemos ver sua parte
superior como uma imagem distorcida da Carta da Justica. O Papa e a Justica
representam os valores socialmente estabelecidos e aceitos, enquanto o Diabo
representa o seu oposto. A lingua para fora lembra o érgio sexual masculino no
centro da carta, expressando zombaria e desafio as convencdes e normas sociais. A
grande figura estd, portanto, cheia de contradi¢des: um corpo humano com
elementos animais e um 6érgio sexual masculino com seios femininos.

O Diabo pode representar anarquismo, subversio e desafio as normas
convencionais. Portanto, indica paradoxos e contradicdes interiores que vio além
da légica tradicional e das classificagdes bindrias simples de bom e ruim,
masculino e feminino ou humano e animal. Pode expressar um comportamento
limitrofe que atinge os limites da respeitabilidade e da aceitag¢io. Por exemplo,
pode representar uma exibi¢io audaciosa de um estilo de vida libertino ou
licencioso. Portanto, pode indicar um desejo de experimentar coisas proibidas ou

um pensamento original e fora dos padrées, que desafia as normas convencionais.



O DIABO EXPRESSA IMPULSIVIDADE E PAIXAO

A nudez aparece em muitas cartas dos Arcanos Maiores. Mas apenas a carta do
Diabo, com o érgio sexual exposto bem no centro, faz referéncia a sexualidade. A
natureza flagrantemente lasciva da carta sugere uma expressio desenfreada de
desejos. Por exemplo, os dois diabinhos ou duendes, um do sexo masculino e
outro do sexo feminino, podem ser dois parceiros com uma ligacio tempestuosa e
apaixonada. Suas caracteristicas animalescas e seus olhares para a ponta do pénis
da figura principal expressam uma relagio centrada no sexo e no desejo impulsivo.
Ao mesmo tempo, as cordas amarradas no pescogo simbolizam dificuldade para
se separarem. Em geral, a carta expressa qualquer comportamento irracional,
motivado por desejos e paixdes.

Pode-se ver também escravidio e o objeto empunhado 4 guisa de chicote como
uma indicagio de dominag¢io sexual ou experiéncias sadomasoquistas. Nio estd
nem claro se o pénis e os seios sio genuinos: talvez eles sejam usados como
acessérios artificiais, indicando que, embora tudo esteja exposto, nio se pode
acreditar em tudo que se vé. A carta pode, assim, expressar fantasia, imaginagao e
inventividade em assuntos sexuais. Voltando a ligacdo simbdlica entre desejo e
criatividade, podemos ver também na carta um impulso criativo que rompe os

limites do convencional e vai além dele.

O DIABO SURGE DO ABISMO

A irea preta na parte inferior da carta representa o abismo, que aparece em
outras cartas. Podemos interpreti-la como camadas profundas de sentimentos
sombrios, traumas passados, medo e dor. A sensagio de movimento na carta é
ascendente, o que pode representar forcas originando-se nas profundezas ocultas
da alma e saindo para o ar livie. O comportamento selvagem e impulsivo do
Diabo talvez seja a expressio de um distirbio de personalidade subjacente ou um
pedido de ajuda numa situagio de sofrimento emocional. A carta pode, portanto,
representar a influéncia de impulsos obscuros, como raiva e agressividade,
indicando a liberagio do “deménio interior”.

O movimento ascendente também tem seu aspecto luminoso. Os dois
diabretes parecem indicar o crescimento das plantas, os pés sio semelhantes a

raizes de 4rvores e os chifres parecem galhos. Também podemos observar suas



caudas, que simbolizam um cariter animalesco. Comparada a eles, a grande figura
central tem mais aspectos humanos, e suas asas até sugerem um potencial
angelical. Podemos relaciond-la ao mito do Diabo como um anjo caido e
interpretar o movimento ascendente como um retorno 2 sua dignidade original.
Nesse sentido, a carta expressa um processo de crescimento pessoal a partir de um
estado de dor e de sofrimento emocional.

Os diabinhos também podem representar os pais, e a figura maior lembra o
rosto sorridente e vesgo de um bebé. Os pais ainda estio atados pelo pescoco a
escuridio de onde vieram, mas a geracio seguinte ji consegue se libertar do
passado doloroso e expressar sua forca vital e criatividade. Nesse aspecto, a carta
do Diabo pode indicar um processo de reparacio e cura de traumas familiares

passados.

O DIABO ESTA VINCULADO A SATISFACAO DOS DESEJOS

Outro paradoxo da carta do Diabo diz respeito as nogdes de liberdade e
escravidio. Por um lado, sua exibicio aberta da sexualidade e do desejo aparece
como um ato livre e deliberado de autoexpressio. Por outro lado, essa é a tnica
carta com figuras de escravos presos pelo pescogo. Esse é o paradoxo inerente do
desejo: agir de acordo com ele pode ser visto como uma libertagio de normas
inibidoras, mas também como uma dependéncia do prazer e da satisfagio. A carta
pode representar qualquer tipo de comportamento compulsivo ou viciante; por
exemplo, a dependéncia de sexo ou drogas, distirbios alimentares e assim por
diante. Muitas vezes essa dependéncia é negada pela pessoa viciada, que afirma
estar no controle da situagio e agir por vontade prépria. A figura maior, que
domina os diabinhos, também pode representar uma relagio de abuso e
manipulagio, exploracio de outras pessoas para fins egoistas ou a influéncia

negativa de alguém que busca da prépria satisfagio pessoal.

O DIABO PROVOCA SUA PROPRIA RUINA

O objeto vertical na mio esquerda da figura grande pode ser uma tocha acesa, e
a cor vermelha da ponta da asa pode indicar que ele também estd em chamas. A
tocha talvez lembre o naipe de Paus, representando paixdes e desejo ardente. O
desejo desenfreado pode levar i satisfagio e ao prazer, como sugere o sorriso

tentador da grande figura, mas também tem seu preco. A carta pode descrever



uma conduta contraproducente, que pode acabar prejudicando o consulente, ou
uma ma influéncia que pode levi-lo ao fracasso. Ainda assim, é possivel pensar
que, se a carta representa uma unica experiéncia libertadora e nio um modo de

vida constante, pode valer a pena pagar o preco de uma asa chamuscada.
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CARTA 16: A TORRE

A torre é um simbolo masculino de poder e dominagio. Quando atingida por um
raio, torna-se um simbolo do orgulho sofrendo um golpe. Alguns autores viram
essa carta como uma referéncia & Torre de Babel, cujos construtores foram
punidos por sua va tentativa de alcancar o céu. As trés janelas, a coroa no topo e o
raio podem se referir A histéria de Santa Birbara, que era filha de um rei pagio.
Para impedi-la de se converter ao cristianismo, o pai a trancou numa torre com
duas janelas. Determinada a se converter, Barbara mandou que abrissem uma
terceira janela e sobre ela esculpiu o simbolo da Santissima Trindade. O pai,
zangado, mandou executd-la, mas, no momento em que a filha era degolada, um
raio caiu sobre ele e o matou. As esferas coloridas no ar nio estio relacionadas a
essa histdria. Elas se assemelham a imagens medievais do mand, que desceu do

céu para os israelitas, quando eles atravessavam o deserto.

A TORRE DERRUBA AS ESTRUTURAS SOLIDAS

A imagem de uma torre sendo atingida por um raio, com figuras que parecem
estar caindo, sugere a ideia de um golpe repentino que atinge e destrdéi uma
construgio sélida. A carta pode significar o colapso repentino de uma estrutura de
aparéncia sélida. Por exemplo, as duas figuras talvez representem um
relacionamento ou uma parceria que estd chegando ao fim. Como indicam as
posicdes dos corpos, os parceiros agora vio viver separadamente. A carta pode
descrever a perda de uma posi¢io no local de trabalho, o desmoronamento de
crengas e opinides, uma crise econémica ou politica e assim por diante. A coroa na
torre pode indicar que, mesmo aqueles com poder e autoridade, nio estio
protegidos da queda.

A desintegracio de estruturas sélidas também pode ser positiva. As paredes de
pedra da torre podem ser algum tipo de prisio na qual o consulente foi trancado,
mas da qual ele agora pode se libertar. A carta talvez signifique a libertacio de um
confinamento, que pode ser a remocio de barreiras externas ou uma emancipagio

interior de ideias limitantes e restritivas.

A TORRE SE ABRE PARA O CEU



O titulo da carta em francés, La Maison Dieu, traduz-se literalmente como “A
Casa Deus” (com a gramitica defeituosa do original). Isso sugere algum tipo de
templo, nio um desafio punivel contra os céus. O significado espiritual de um
templo é uma estrutura material que se abre para receber a graca celestial. Isso
pode explicar a forma indefinida e colorida que sai do objeto circular cuja ponta é
apenas visivel no canto superior direito. Podemos ver isso como energia divina
entrando na torre a partir de cima.

A carta da Torre pode representar algum tipo de milagre ou uma repentina
interven¢do divina no dominio terrestre. A torre cor-da-pele também pode
representar o corpo fisico, com sua parte superior coroada simbolizando a cabeca.
Nessa interpretagio, o ser humano é uma espécie de templo vivo, que recebe a
influéncia ou as mensagens de niveis mais elevados, como num transe divino ou
profecia. De maneira geral, a carta pode indicar uma revela¢io repentina ou uma
visdo, a exemplo de uma ideia que nos atinge como um raio e dramaticamente
muda nossa visio das coisas.

A abertura do topo da torre 4 penetragio da energia também pode ser vista
como um simbolo da sexualidade feminina, enquanto a torre masculina com as
esferas voando ao redor pode sugerir um orgasmo masculino. As duas janelas
mais curtas e a terceira, mais alongada, sugerem a forma da genitrﬂia masculina. A
carta pode, portanto, significar uma uniio sexual apaixonada ou, em geral, um

estado de éxtase que pode ir além da experiéncia normal da realidade.

A TORRE E CONSTRUIDA LENTAMENTE E DESABA RAPIDAMENTE

A Torre é feita de tijolos dispostos em camadas. Se a considerarmos um
templo, entio o raio da graca divina nio é uma catistrofe inesperada. Pelo
contririo, é o momento em que o propésito do edificio é realizado. Nesse sentido,
podemos ver na carta um processo continuo atingindo um ponto critico, em que
tudo de repente comeca a entrar em movimento. Por exemplo, pode ser a
realizacio repentina de um projeto apds longos e trabalhosos preparativos. Vista
no sentido negativo, a imagem pode transmitir a tensio que se acumula até
explodir — por exemplo, um ressentimento pessoal oculto que vai se acumulando

e de repente se revela como uma discussio declarada. De um jeito ou de outro, a



natureza tempestuosa da carta indica uma reviravolta intensa e dramdtica nos

acontecimentos.

A TORRE SUSPENDE AS LEIS DA REALIDADE

Nao estd claro se as duas figuras estdo realmente caindo da torre. A da direita
pode estar apenas rastejando atrds da torre, e a figura A esquerda talvez estejam
pairando no ar, com as mios apenas tocando o chio. Pode parecer uma suspensio
tempordria da gravidade, ou seja, das leis comuns da realidade. Podemos
interpretar essa carta como um ponto critico de compreensio, que muda tudo.
Mesmo que tenha sido planejado e esperado, quando finalmente acontece, é um
choque que pode gerar uma sensacio de realidade fantastica na qual, por um
instante, tudo é possivel.

A carta pode descrever um periodo de comogio pessoal, durante o qual o
consulente nio consegue ter certeza dos limites da realidade. Ele pode ter
dificuldade para se adaptar e sentir como se tudo estivesse de cabeca para baixo,
mas também pode ver novas e promissoras possibilidades que nio existiriam
numa situacio normal. Em outras palavras, pode aproveitar o momento em que as

regras antigas caem por terra, para transformar uma crise em oportunidade.

A TORRE RETORNA AO CHAO

A Torre é uma estrutura artificial que se eleva, enquanto as figuras na carta
parecem estar voltando ao chio. As mios delas estio estendidas, quase como se
tocassem as plantas. Como alternativa, se interpretarmos os pequenos circulos
coloridos como o mand, as mios podem estar coletando pedagos que cafram no
chio. Talvez possamos ver a torre como um simbolo de ilusdes de grandeza e
planos absurdos. As figuras estio retornando ao terreno sélido da realidade com
planos modestos, mas produtivos, e aspiracdes. Nesse sentido, a carta pode
incentivar o consulente a se concentrar em objetivos de pequena escala, mas
realistas, em vez de arquitetar planos de longo alcance, mas incertos. A carta pode
sugerir o retorno a um modo de vida modesto, mas decente, sem luxos excessivos

além dos meios reais do consulente.
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CARTA 17: A ESTRELA

A Estrela é a primeira de trés cartas com uma estrutura semelhante: um objeto
celeste na parte superior e uma cena onirica na parte inferior. A estrela grande
assemelha-se 4 rosa dos ventos de mapas antigos. Sua posicio central pode ser
uma referéncia A Estrela do Norte, que é o ponto fixo em torno do qual todos os
outros objetos celestes giram. Alguns autores identificaram as sete estrelas
pequenas como um grupo das Pléiades. Na mitologia grega, as Pléiades eram sete
ninfas irmas que atrafram a aten¢io do sensual cacador Orion. Para salvi-las da
perseguicdo, o deus Zeus transformou as sete irmis em pombas. Voando para o
alto, elas alcancaram os céus e se tornaram estrelas. Virias histdrias mitolégicas
referem-se a alguém se apaixonando por uma deusa ou uma mulher que estd
tomando banho nua — ou seja, numa situagio que combina pureza e

vulnerabilidade.

A ESTRELA REVELA A VERDADE

O sol, a lua e uma estrela sio uma combinagio comum de simbolos na alquimia
renascentista. E, nos emblemas alquimicos, eles sio representados de forma muito
semelhante 3 das cartas. No sistema simbdlico alquimico, o sol é o principio
masculino, a lua é o principio feminino e a estrela expressa a uniio mistica entre
eles. Essa combinagio é também significativa na cosmologia medieval, que
identificava os objetos celestiais com esferas semelhantes a cristais (“6rbitas”)
aninhadas umas nas outras. A esfera da lua era a mais préxima da Terra. A esfera
do sol estava no meio. A esfera das estrelas fixas era a mais distante da Terra e a
mais préxima do reino divino.

O cariter calmo e fluido da ilustragio da carta, junto com a visio simbdlica de
uma estrela como algo puro e sublime, motivou muitos autores a associar a carta
da Estrela com as imagens fantasticas da natureza, como o jardim do Eden ou a
fonte da juventude. Esses autores viam a figura nua da carta como um simbolo de
honestidade e verdade: nada a esconder, tudo revelado.

Em contraste com alguns novos tards nos quais o corpo da mulher é idealizado,

no Tard de Marselha, ele apresenta distor¢des fisicas, principalmente na parte



inferior, embora isso nio estrague a beleza da ilustragio. Podemos interpreti-la
como disposi¢io para mostrar ou aceitar as coisas como elas sio, com suas
fraquezas e falhas. A abertura na carta também pode simbolizar inocéncia e

intengdes puras.

A ESTRELA SE LAVA

Nas religioes ocidentais e orientais, o ato de tomar banho ou derramar dgua
sobre si é considerado um simbolo de limpeza e purificagio espiritual. Enfatiza-se
muitas vezes que a dgua deve vir de uma fonte natural. A figura na carta estd
lavando a parte inferior do corpo. Isso pode ser resultado de sentimentos de culpa
ligados ao corpo e a sexualidade.

A figura nua e a paisagem aberta expressam a rentincia a estruturas artificiais e
sofisticadas e um retorno ao simples e natural. Por exemplo, ela pode significar um
momento de afastamento do ritmo de vida moderno e das ocupagdes cotidianas
habituais. Também pode representar um ritual ou uma experiéncia pessoal que dé
uma sensagio de autopurificacio e limpeza de influéncias negativas. E pode

representar também experiéncias reais de nudez fisica ou emocional.

A ESTRELA RETIRA COBERTURAS E LIMITES

A eliminacio dos limites na carta da Estrela nio é apenas pela nudez, mas
também pela mistura de detalhes na parte inferior da carta. O fluxo no lado
direito funde-se com a coxa da mulher. Os detalhes da paisagem i esquerda
complementam o jarro e criam uma forma complexa e estranha. Perto da mio
direita, uma parte da paisagem é da mesma cor que o corpo da mulher. A
fronteira entre a dgua e a terra nio é clara. Nesse sentido, a carta expressa um
abrandamento dos limites rigidos e das separa¢des evidentes, dando origem a uma
sensagio de fluxo e adaptagio.

A carta também pode indicar uma dificuldade em estabelecer limites para si ou
para os outros. Ainda assim, na auséncia de bordas fixas, a figura mantém
distingdes entre o que faz parte dela (o fluxo no abdémen e nos érgios sexuais) e
o que nio faz (o fluxo do outro jarro, que ela segura a uma distincia maior do
corpo). Em outras palavras, os limites sio muito flexiveis, mas nio completamente
ausentes. A Estrela do Norte acima da cabe¢a da mulher também pode indicar

que ela ainda estd em seu ponto focal, mesmo que nio esteja olhando diretamente



para a estrela. Isso significa que a mulher esta fazendo a coisa certa intuitivamente

€ com seus 1nstintos.

A ESTRELA DOA GENEROSAMENTE

O liquido que sai dos jarros pode significar a vontade de doar e compartilhar
com os outros. Isso pode ser generosidade ou desperdicio e esbanjamento. A
figura despejando dgua numa espécie de lago também pode ser uma referéncia a
uma expressio popular francesa, “levar dgua ao rio, que significa investir esforgos
desnecessdrios em algo que ji existe.

Pode-se também pensar que a ﬁgura nua no cendrio aberto estd muito exposta
e vulnerdvel. O pdssaro na drvore pode ser a silhueta de uma pomba, referindo-se
3 histéria das Pléiades fugindo do seu perseguidor. Além disso, sua cor preta pode
indicar incerteza e perigo. Nesse aspecto, o consulente pode estar exposto e

indefeso diante de uma ameaca.

A ESTRELA FLUI PARA A TERRA

Numa interpretagio mais mistica, podemos ver a grande estrela como um
simbolo da consciéncia divina ou cdsmica e as estrelas menores como seu reflexo
na mente de cada pessoa. A estrelinha acima da cabega da figura é seu préprio “eu
superior’, no nivel intermedidrio entre sua individualidade pessoal e a consciéncia
césmica. Virias tradigdes descrevem essa presenca pairando logo acima da cabega,
como o chakra da Coroa na India ou o Shekhina, pelo qual os judeus
demonstram respeito cobrindo a cabeca. A comparac¢io entre a multidio de seres
humanos e as estrelas é também comum; por exemplo, na visio de Abrado, no
livro do Génesis.

Podemos imaginar algo como plenitude divina ou riquezas fluindo da estrela
central através dos fios de cabelo dela e, em seguida, assumindo a forma da 4gua
derramada dos jarros na terra. A esse respeito, a carta pode representar a ideia de
energia césmica fluindo para a realidade terrena, como em métodos de terapia
espiritual, por exmplo o Reiki, em que a cura é feita pela imposi¢io das mios ou a

canalizacio de mensagens de seres superiores.

A ESTRELA BRILHA COM ESPERANCA



O abddmen arredondado da figura pode indicar gravidez. A natureza agradivel
da carta e a vontade de correr riscos, expondo-se a si prépria, expressa um
sentimento de otimismo. A estrela principal também pode ser uma alusio a
Estrela de Belém, que anunciou o nascimento do Cristo Salvador, ou pode evocar
a sensagio de que alguém do alto esta protegendo vocé. Podemos ver a carta como
uma mensagem de esperanca, incentivando-nos a deixar as coisas fluirem
naturalmente e esperar que algo bom resulte disso.

E possivel, portanto, conectar a carta com a palavra hebraica mazal, que
significa “sorte”. Originalmente, ela se referia is estrelas e a algo liquido e fluido,
uma combinagio expressa na ilustragio. Nesse sentido, a carta pode significar

sorte vinda dos céus.
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CartAa 18: A Lua

A imagem da Lua na carta foi extraida do simbolismo alquimico, no qual ela
representa o principio feminino, que absorve e contém. Por tradicio, a Lua estd
ligada 2 ideia de um ciclo repetitivo (fases lunares, ciclo menstrual) e assuntos
relacionados 4 4gua (marés). Uma ligacio entre a Lua, a 4gua, um crusticeo e
ideias tradicionais sobre a feminilidade também aparece na astrologia, na qual a
Lua rege o signo de Cancer (Caranguejo), associado com o elemento Agua e
representando o Utero, a maternidade e a casa. Na cosmologia medieval, a érbita
da Lua é uma zona fronteirica entre o dominio terrestre e as esferas celestes. Na
crenca popular da Lua cheia, as noites estio muitas vezes relacionadas a ritos de

feiticaria e 2 um comportamento “lundtico’

A LUA EVOCA UMA REALIDADE DIFERENTE

As dreas azul-claras da carta passam a impressio de uma paisagem banhada
pelo luar, onde as coisas parecem diferentes do que seriam em plena luz do dia. As
figuras de animais e os edificios estranhos criam uma atmosfera misteriosa,
encantada, inquietante. Ela pode sugerir uma realidade onirica noturna, na qual
contetdos profundos e estranhos emergem e inundam a mente, como o crusticeo
emergindo da piscina. E como se os animais, as gotas flutuantes e até o chio entre
os cles fossem atraidos para cima. Isso expressa a qualidade da atracio atribuida a
Lua, no simbolismo alquimico.

Nio se pode realmente tocar a Lua e os raios pontiagudos sugerem que é
melhor nem tentar. A carta talvez expresse um desejo de algo além da realidade
normal. Também pode representar atracio por um ideal perigoso ou por uma
pessoa emocionalmente inacessivel. E possivel que a carta também esteja
relacionada 2 expressio popular francesa sobre o cachorro que late para a lua,
indicando uma tentativa futil de se opor a algo sobre o que nio se tem nenhuma
influéncia.

O significado medieval da Lua como zona fronteirica do dominio terreno pode

vincular a carta com uma inclinagio para o oculto e a realidade sobrenatural da



magia e da feiticaria. A carta da Lua também pode representar uma percep¢io

alterada da realidade, como nos sonhos ou no consumo de drogas psicodélicas.
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A LUA DESPERTA FORCAS OCULTAS

A parte inferior da carta pode ser vista como a margem mais préxima de quem
vé a carta, mas também como o fundo da piscina. Essa margem mais préxima é
feita de rochas brutas, em contraste com a parte superior, que é uma estrutura
artificial e elaborada. A borda superior pode representar as construgdes da
racionalidade e dos mecanismos de defesa psicoldgicos, que geralmente bloqueiam
o contetido subconsciente. Sob o luar, eles perdem seu poder e seus contetdos
ocultos s3o revelados. A carta pode descrever o despertar de emogdes vagas, mas
fortes, ou de a¢des motivadas por sentimentos profundos e nio por consideracdes
racionais. A carta pode se referir A propria sessio de tard, o que talvez desperte
contetidos carregados de emocio, como lembrancas dolorosas ou emocdes
reprimidas, alertando o intérprete para ser cuidadoso e sensivel.

Num sentido mais amplo, a carta pode descrever fatores subjacentes, ocultos da
percep¢io da “luz do dia” O crusticeo e os cies (ou talvez os lobos) sio animais
perigosos e a carta pode expressar um perigo oculto. Os dois cies latindo um para
o outro também podem simbolizar uma briga cujos motivos reais sio diferentes

do que ¢ visto na superficie.

A LUA OLHA PARA O PASSADO

O lado esquerdo da carta, simbolizando o passado, parece ser mais
proeminente do que o lado direito. A face da Lua esta voltada para a esquerda. O
cio da esquerda estd numa posi¢io mais elevada, com o rabo levantado, enquanto
o da direita estd com o rabo caido. A torre 4 esquerda parece aberta e iluminada,
enquanto a torre da direita parece fechada e sombria. A borda superior da piscina
estd inclinada, de modo que o lado esquerdo parece mais alto que o lado direito e
o caranguejo estd ligeiramente voltado para a direita, como se estivesse atacando o
cachorro que estd desse lado.

A carta da Lua pode descrever influéncias passadas emergindo e causando
impacto sobre o presente. A profundidade da piscina sugere que essas influéncias
sdo de um passado distante, nio do passado recente. Por exemplo, a carta pode ser
sobre pessoas ou acontecimentos com que nos deparamos muito tempo atrds ou
de experiéncias da primeira infincia. Ela também pode estar relacionada a vidas

passadas, geracdes anteriores da familia ou a influéncia de eventos histdricos



distantes. A conexio simbdlica entre a Lua e a maternidade, além dos animais
voltados para a Lua, pode expressar uma necessidade insatisfeita de amor
maternal na infincia do consulente. A carta também pode descrever uma pessoa
preocupada com memorias e pensando constantemente no passado. Como
alternativa, a carta pode indicar a necessidade de dar um passo atrds para avancar

posteriormente.

A LUA DESCE ATE AS PROFUNDEZAS

A natureza perturbadora da carta — com os cachorros, a estranha paisagem e o
crusticeo emergindo — pode expressar um conflito dificil com contetidos que
estao emergindo das profundezas. Mas a posi¢cio avan¢ada da carta na sequéncia
dos Arcanos Maiores indica que o consulente tem a maturidade e os recursos
pessoais necessirios para vencer esse desafio.

O movimento na carta é ascendente. Talvez isso represente o mitico tema da
descida a0 mundo subterrineo, a fim de ressurgir com novos poderes e ideias. A
Lua também pode significar que é preciso enfrentar um problema aprofundando-
nos até suas raizes, em vez de nos contentarmos com solugdes. Ela também pode
nos incentivar a olhar para os elementos bisicos de uma situagio complexa e

confusa.



A LUA DESCOBRE TERRENO FIRME

A carta da Lua pode expressar declinio emocional e depressio ou até sugerir
uma ligacio simbdlica entre a Lua e a loucura. Mas, se considerarmos as pedras,
na borda inferior da carta, como o fundo da piscina, entdo percebemos que a
pessoa nio pode cair indefinidamente. No fundo, hd uma base sélida e confidvel.
A carta pode incentivar o consulente a nio resistir ou reprimir sentimentos
sombrios como dor, raiva ou medo. Em vez disso, ele pode vivenciar esses
sentimentos, confiante de que no fundo do seu ser existe uma base sélida que
pode ser confidvel.

Avangando da esquerda para a direita, podemos ver que, acima da piscina, o
eixo horizontal da carta estd bloqueado e nio oferece caminho para o futuro. Mas,
na borda inferior, é possivel ver uma mudanca em relacio as rochas estéreis e
sombreadas 4 esquerda, que se tornam o terreno limpo e fértil A direita. No ponto
médio entre os dois lados, o fundo sélido quase desaparece, mas a onda menor
adiciona sua cor as rochas. Isso pode representar a obten¢io da ajuda de outras
pessoas justo no momento mais dificil, ou pode ser a moeda de ouro, que
simboliza tesouros escondidos, sé encontrados quando se mergulha fundo.

A ligagio simbdlica entre a Lua e ciclos repetitivos (fases crescente e
minguante) ou marés (alta e baixa) pode sugerir que o sofrimento no presente é
como a tempestade que elimina as nuvens do céu. A passagem estreita das rochas
no fundo também pode nos lembrar das palavras do Rebbe Nachman de Breslov:
“Saiba que este mundo é uma ponte muito estreita e o essencial é nio ter medo de

nada’.
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CaArtA 19: O SoL

O Sol desempenha um papel central entre os corpos celestes, tanto na astronomia
da Idade Média, na qual o movimento aparente desse astro é a base de todos os
movimentos celestes, quanto na astronomia moderna, como centro em torno do
qual todos os planetas giram. No simbolismo alquimico, o Sol tem um cariter
masculino e paternal, que irradia e emana luz e calor. Na era da monarquia
absolutista, na Franca, o Sol era considerado um simbolo do rei, que emana sua
graca sobre seus stditos. Na astrologia, o Sol é considerado o regente do
majestoso signo de Ledo. As duas criancas da carta sio frequentemente
identificadas com os gémeos que aparecem em mitos de virias culturas. As vezes,
eles sio os filhos diretos do pai dos deuses ou do deus solar, e sio considerados
heréis que lutam pelas for¢as da luz. Na mitologia indiana, eles sio chamados de

gémeos Ashvin e possuem poderes de cura.

O SOL IRRADIA LUZ E CALOR

As cores quentes e brilhantes, juntamente com o toque entre as criangas, dio a
carta um cariter alegre e otimista. As linhas radiais retas ao redor do Sol criam
uma superficie lisa que suaviza as pontas afiadas dos raios. E como se o Sol
estivesse se expandindo até quase tocar a cabeca das criancas. Isso é especialmente
digno de nota quando é feita a comparagio com a forma contraida da Lua,
semelhante a um porco-espinho.

Como a luz solar que d4 vida, a carta pode expressar riqueza e béncios
enviadas do céu. Pode representar a influéncia positiva das pessoas em posicoes
elevadas, um influxo de energia de cura ou a ajuda de forcas superiores, sejam
naturais ou sobrenaturais. Em questdes priticas, pode significar uma situacio

confortavel, prosperidade e sucesso.

O SOL DA ESPACO PARA A CRIANCA

As duas figuras infantis podem ser crian¢as ou uma referéncia 4 infincia.
Também podemos pensar no espago parcialmente murado e banhado pela luz

solar como um parquinho infantil. Nesse aspecto, a carta do Sol talvez faca



referéncia aos filhos do consulente (nio necessariamente dois), & prépria infincia
dele ou s criangas em geral. Ela também pode descrever tragos infantis na prépria
pessoa ou ser uma expressio da sua crian¢a interior — brincalhona, criativa e
imaginativa. Como alternativa, a carta pode significar impulsividade ou falta de
paciéncia, inocéncia e ingenuidade, sinceridade, espontaneidade, curiosidade,
novas ideias ou capacidade de aprender e se adaptar. Também é possivel ver a
carta como uma sugestio a0s cursos esotéricos da Nova Era ou atividades
semelhantes, que incentivam os participantes a expressar aspectos infantis da sua
personalidade.

A carta também pode indicar uma recusa em crescer e assumir
responsabilidades da vida adulta; por exemplo, uma pessoa excessivamente
dependente dos pais ou dependente de mesada e ajuda externa. Também
podemos vé-la como “o paraiso dos tolos’, no qual o consulente vive sem encarar
de fato a vida como ela é Jodorowsky as vezes interpreta o Sol como um pai
celestial — ou seja, uma figura paterna idealizada. Por exemplo, pode indicar um
pai ausente durante a infincia e, portanto, nio sentido como uma presenca terrena
ou tangivel. Também pode evocar uma sensa¢io persistente de que alguém 14 em

cima est4 assistindo e vigiando suas agdes.

O SOL ESTABELECE LIMITES BEM DEFINIDOS

No Sol, podemos ver exposicio e abertura, mas também limites e protecdes. As
criangas estio quase nuas, mas tém um pano cobrindo as partes intimas. Atras
delas hi um muro, mas ele é baixo e é possivel pular sobre ele. A carta pode
expressar um grau moderado de abertura, que estabelece limites, mas permite o
contato pessoal. Por exemplo, pode representar uma amizade sem envolvimento
sexual ou um relacionamento préximo que ainda dé espaco para os parceiros. Ela
ainda pode expressar uma educagio ou um estilo de gestio baseado na imposicio

de limites moderados e com um toque humanitario.

O SOL ENCONTRA UM PARCEIRO

Muitos autores veem os dois filhos como gémeos, embora seja evidente que nio
sio idénticos. Talvez possamos vé-los apenas como irmios, seja num sentido
biolégico ou metaférico. O sentimento de fraternidade é expresso no contato

gentil e caloroso entre eles, com um abrago e um toque na 4rea do coragio. A luz



do sol e a nudez indicam que eles nio estio escondendo armas ou mds intengdes
um do outro. O espago protegido também cria um sentimento de intimidade e
seguranca.

A carta pode expressar uma sensa¢io de calor e confian¢a mdtua entre irmaos,
parceiros ou amigos. Pode indicar a necessidade de encontrar um parceiro
adequado para um projeto planejado. A carta também pode indicar o encontro da
“alma gémea’, em quem o consulente encontrard apoio emocional. Num aspecto
negativo, as figuras infantis e a cobertura das partes intimas podem expressar um

bloqueio sexual num relacionamento romintico.

O SOL MOSTRA UM CAMINHO

A figura 3 esquerda tem algo que se parece com os resquicios de uma cauda, o
que pode sugerir um cardter animalesco e nio desenvolvido. Suas mios tateantes
podem indicar que ele estd procurando seu caminho. A figura a direita tem uma
aparéncia mais alerta e focada, e ela pode estar guiando e liderando a outra. Sob
seus pés, hd uma superficie branca, aberta para o futuro, como na carta O Mago.
A carta do Sol pode descrever alguém que dd apoio e orientagio ao consulente,
conduzindo-o para um bom caminho. Essa orientagio parte de uma atitude de
igualdade, nio de superioridade, como na carta do Papa.

A cauda e o anel no pescoco lembram caracteristicas semelhantes dos dois
diabretes da carta do Diabo. Talvez vejamos nessa carta uma fase mais esclarecida
de um relacionamento entre duas pessoas. Como alternativa, as duas figuras
podem ser dois aspectos da personalidade do consulente. Carl Gustav Jung falava
do “lado sombrio da personalidade’, que representa o aspecto mais tenebroso da
mente subconsciente. A tendéncia inicial é rejeitar essas partes e negar sua
existéncia, mas, na carta do Sol, podemos ver a parte mais desenvolvida aceitando

e incorporando o lado mais escuro, conduzindo-o delicadamente para a luz.
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CARTA 20: O JULGAMENTO

A imagem da carta é evidentemente inspirada na ideia crista do Julgamento Final,
origindria na visio de Sio Jodo, do livro do Apocalipse. Nessa visio, sete anjos
tocam trombetas, anunciando catdstrofes globais. Apds uma série de
acontecimentos extraordinirios, os mortos se levantam de suas sepulturas, para
passar pelo Julgamento Final e, por fim, céu e terra se unem. Imagens do
Julgamento Final geralmente enfatizam seu aspecto terrivel e o destino daqueles
condenados ao inferno, mas a carta do Julgamento parece vibrante, iluminada e
otimista. Ela pode se referir A ressurreicio dos mortos, mas os atributos para
julgd-los (a espada e a balanca) estio presentes na carta da Justica e nio nesta
carta. Jodorowsky pronuncia o nome dessa carta da seguinte maneira: le juge ment,

que significa ‘o juiz 1¢". Na opinido dele, isso indica que todo julgamento é falso.

O ]ULGAMENTO SINALIZA UM DESPERTAR

Apocalipse, termo derivado do grego, significa “levantar o véu” ou “revelagio”. O
dia do julgamento cristo é o fim da histéria terrena e a manifestacio ou revelagio
do céu na terra. Podemos ver uma conexio entre a ideia do im do mundo e as
duas cartas finais dos Arcanos Maiores: a carta do Julgamento, que faz referéncia
a eventos apocalipticos, e a carta do Mundo, que pode ser uma visio perfeita da
realidade, agora divina.

A diferenca entre as duas é que a carta do Mundo é mais simétrica, delimitada
e estavel. Ela pode significar o fim de um processo no nivel pratico, chegando a
conclusio num estado de equilibrio. Em contraste, a carta do Julgamento mostra
drama e movimento, principalmente ao longo do eixo vertical. Talvez o que vemos
na carta seja uma conclusio de processos internos como uma busca espiritual ou
emocional. Essa conclusio nio é um fechamento, mas uma revelagio e um
despertar que nos abrem para uma nova experiéncia de vida.

A carta do Julgamento pode indicar um momento de revelagio, um despertar
ou um novo entendimento. Pode, por exemplo, significar um novo insight, que
aumente nossa compreensio, uma mudanca de paradigma ou uma transformagio

pessoal. Pode representar um ponto de virada significativo num processo



terapéutico ou algum tipo de iluminagio e despertar espiritual. A natureza
dramitica da carta indica que os acontecimentos estio acontecendo num ritmo
acelerado, o que sugere um momento especial, em vez de um processo continuo.
Ela também pode representar uma constatagio significativa, obtida com a prépria

leitura.

O JULGAMENTO ABRE O CEU

A cruz na bandeira pode ser uma referéncia crista, mas a cruz também é um
simbolo antigo, anterior ao Cristianismo, e, portanto, podemos dar a ela outra
interpretagio. Ela pode simbolizar o encontro dos dois eixos nas cartas: o eixo
horizontal da realidade terrena e o eixo vertical da experiéncia interior. A
trombeta pode ser vista como um tipo de tinel, um caminho aberto para o céu,
acima. O padrio linear nas costas da figura do meio imita a forma de uma
trombeta invertida e expressa aceitagio ativa do que vem de cima. A cabeca
raspada se assemelha a dos dois aspirantes da carta do Papa e indica que a figura
passou por um caminho de aprendizado espiritual. A cabeca e a colina atrs dela
podem lembrar um olho nos observando, um simbolo mistico de sabedoria
superior, que existe desde o Egito Antigo e chegou aos tempos modernos. As
vezes, ele é desenhado dentro de um tridngulo, e, na carta, podemos ver essa
forma entre as trés faces.

A carta também pode descrever um momento de graca, em que a realidade
espiritual manifesta-se no plano terreno. Por exemplo, pode ser o auge de um
ritual mégico ou de uma experiéncia mistica que ultrapassa os limites entre a
realidade comum e a extraordiniria. Pode indicar um despertar para um nivel
superior de consciéncia ou o entendimento de que existe algo acima e além da
existéncia material. Pode significar a abertura dos portées do céu — ou seja, um

momento em que podemos expressar um desejo que se tornard realidade.

O JULGAMENTO ILUMINA O ABISMO

As trés figuras no chio podem ser uma crianca com os dois pais. Se forem, a
carta pode ser um tridngulo familiar ideal, em que os pais assumem seu papel com
adoragio e devogio. O contato deles com o corpo da crianca indica proximidade e
apoio, e sua nudez expressa uma atitude igualitéria, que respeita tanto a

humanidade basica da crian¢a quanto a do adulto. Podemos ver aqui a reparacio e



recuperagio de problemas de relacionamento com os pais. Como alternativa, a
carta pode representar a decisio do consulente de assumir responsabilidades
como pai ou mae. Se a carta estiver invertida, ela pode indicar um relacionamento
problematico entre pais e filho.

A abertura no chio é o abismo, que apareceu nas cartas anteriores, mas agora
estd iluminado e aberto para o céu. As superficies brancas ao redor dos quadris
podem expressar pureza e asseio em assuntos sexuais. Pode-se ver também o anjo
com as asas levantadas e a lingua estendida para fora, como uma versio mais
elevada da figura principal da carta do Diabo. Como o dia do julgamento cristio,
que é a reden¢io do mundo, a carta pode expressar algum tipo de redengio ou
repara¢io emocional — isto é a cura do sofrimento da alma e a iluminagio dos
seus aspectos mais sombrios. A conexio entre o anjo e a figura do meio também
pode representar um encontro do consulente com seu anjo pessoal ou com a parte

mais sublime e benevolente dele mesmo.

O JULGAMENTO REVELA O QUE ESTA OCULTO

A nudez, a figura saindo do buraco e o chio nu indicam que tudo o que estd
enterrado e oculto agora serd revelado e exposto. A carta do Julgamento pode
indicar a revelagio de um segredo antes guardado pelo consulente ou escondido
dele. A trombeta ressoa por toda parte e pode indicar que assuntos particulares se
tornam de conhecimento geral. A carta pode expressar exposigio publica e fama
ou, por outro lado, difama¢io e fofoca. Também pode simbolizar os meios de

comunica¢io de massa e a dissemina¢io de informacdes.

O JULGAMENTO CELEBRA UM NOVO NASCIMENTO

A figura central emergindo da terra entre as figuras dos dois pais pode ser a de
um bebé saindo do dtero. A carta talvez faca referéncia s circunstincias do
nascimento do consulente ou a um novo bebé na familia. Num sentido mais geral,
pode-se pensar no nascimento de algo novo na vida do consulente. Tudo o que
nascer serd aceito com aprovagio e apoio, mas seu rosto ainda esta escondido; nio
podemos saber exatamente qual serd o resultado. A carta também pode descrever
um renascimento, uma transformacio pessoal, que inaugura um novo capitulo na

vida do consulente.
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CARTA 21: O MUuNDO

Representagdes medievais do tema iconogrifico de “Cristo em majestade” o
mostram cercado por uma auréola oval de forma amendoada, chamada mandorla
("améndoa” em italiano), que se assemelha A coroa de folhas da carta. Nos quatro
cantos ao redor da mandorla, aparecem as quatro criaturas vivas mencionadas nos
livros de Ezequiel e no Apocalipse: um touro, um ledo, um homem e uma 4guia.
Na tradi¢io cristd, eles sio chamados de “tetramorfos” e simbolizam os quatro
evangelistas. A figura central se assemelha a uma ilustragio do século XII da
mistica Hildegard von Bingen e chamada “homem césmico’, que é cercado por um
halo circular e as quatro asas das direcoes cardeais. A carta também se assemelha
a representacdes indianas do deus Shiva Nataraj (“rei da dan¢a”). Shiva, cuja
danca anima o universo, é mostrado dangcando dentro de uma coroa redonda, com

uma perna levantada no ar.

O MUNDO UNE TODOS OS ELEMENTOS

O conceito de homem cdsmico refere-se a uma visio mistica tradicional do
corpo e da alma humanos (o microcosmos) como uma imagem em pequena escala
do universo (o macrocosmos). Na escala microcdsmica, os seres vivos podem
representam os quatro dominios dos processos menores: corpo, desejo, emogio e
intelecto. A figura central simbolizaria a consciéncia unificadora representada
pelos Arcanos Maiores. Na escala macroscdpica, as figuras correspondem aos
cinco elementos da antiga Grécia, da filosofia medieval e da tradi¢io hindu.
Quatro deles compdem o mundo material, bem como o corpo humano: Terra,
Fogo, Agua e Ar. O quinto elemento, chamado de Eter ou akasha, representa um
nivel mais sublime de existéncia. Juntando tudo, podemos dizer que a carta do
Mundo representa uma imagem completa do universo, do ser humano e do
baralho de tar6, que representa ambos.

A carta pode simbolizar uma integragio harmoniosa entre diferentes dreas de
atividade. Por exemplo, pode ser um avanco simultineo em virias direcdes ou um
bom equilibrio entre diferentes dominios da vida. Na pritica, ela simboliza

realizacio e sucesso. Pode-se vé-la como uma referéncia ao mundo no sentido



literal, como uma viagem ao exterior, conexdes internacionais ou questoes

envolvendo outros paises.

O MUNDO APRESENTA UMA VISAO PERFEITA

A imagem do mundo pode ser conectada A carta anterior, do Julgamento. No
livro do Apocalipse, apds o julgamento dos mortos, Cristo aparece, em toda a sua
majestade, como rei do mundo, cercado pelas quatro criaturas vivas. Esse é o
momento em que o universo atinge sua perfeicio final, e na carta podemos ver
uma imagem da perfeicio na ilustragio simétrica e equilibrada da carta, que coloca
tudo no local apropriado. Nesse aspecto, a carta do Mundo expressa uma visio
ideal de perfei¢io, que pode motivar o consulente a seguir em frente, a evoluir e a
encontrar melhores solu¢des. Como alternativa, ela representaria uma tendéncia
para ver o mundo ou a si préprio em termos de uma imagem ideal, distante da
realidade. Como a ultima carta dos Arcanos Maiores, ela pode representar a
perfeicio no sentido de conclusio e significar o resultado positivo de um projeto

ou O encerramento de algum processo.

O MUNDO SE MOVE ENTRE OS OPOSTOS

Uma ideia recorrente ao longo da histéria é que tudo o que acontece no mundo
é impulsionado pela tensio entre dois opostos: claro e escuro, por exemplo, ou
quente e frio ou alta e baixa pressio. Essas ideias aparecem nos ensinamentos de
Heraclito, filésofo da Grécia Antiga, no conceito chinés de yin e yang, e na
moderna teoria fisica do calor e da energia (termodinimica).

A danga da figura central da carta também pode ser conduzida por essa
oposi¢io, expressa como a polaridade entre masculino e feminino. A mio a direita
segura uma varinha masculina. A mio 3 esquerda segura uma espécie de
recepticulo semioculto, uma forma feminina que pode sugerir um ventre. A mio
a direita estd como que empurrando a coroa com um gesto ativo, enquanto, a
esquerda, a figura se aproxima da coroa em virios pontos, sem tocar nela. Como
na tabela de correspondéncias do Capitulo 7, podemos ver duas criaturas vivas a
direita, representando os naipes duros (masculinos), e dois 3 esquerda,
representando os naipes suaves (femininos).

A carta pode indicar um movimento impulsionado pela tensio e oposi¢io entre

dois polos. Por exemplo, no caso de um confronto entre dois adversirios, a carta



pode indicar um terceiro, que fica protegido no meio, enquanto tira vantagem da
situagdo. Em caso de dilema entre duas opgdes, pode significar que o melhor
caminho é nio se comprometer nem com um jeito nem com outro, mas se

beneficiar de ambos.

O MUNDO DANCA DENTRO DE UMA ESTRUTURA FIXA

Acredita-se que os quatro seres vivos sejam de origem babildnica e representem
os signos astroldgicos fixos. Sdo como quatro pontos estdveis, segurando no lugar
a roda celestial do zodfaco. Os signos fixos sio Touro, Ledo, Escorpido (is vezes
representado por uma dguia) e Aqudrio (um balde nas mios de um homem). Na
borda superior da grinalda, podemos ver duas pequenas formas triangulares com
a metade direita escura, talvez dois raios de uma estrela escondida. Percebendo a
semelhanca entre a parte superior da figura dangante e a figura da carta da Estrela,
podemos pensar que ela é a Estrela Polar.

Na cosmovisio medieval, o zodiaco e a Estrela Polar pertencem a esfera das
estrelas fixas, que proporcionam um arcabouco estivel de leis cdsmicas para a vida
efémera na Terra. Nesse aspecto, a carta fornece uma imagem de movimento
ocorrendo dentro de uma estrutura fixa. Por exemplo, ela pode representar uma
pessoa com uma vida interior rica e dramdtica, embora externamente tenha uma
rotina convencional, sem intercorréncias. Ela também pode representar alguém
que criou para si mesmo um nicho para a livre expressio dentro de um ambiente
fortemente regulamentado, como um local de trabalho ou uma organizacio.

A figura dancante também lembra uma iluminura carolingia, datada do século
IX, de Davi tocando harpa. Ele é retratado dancando com uma perna dobrada
para trds e cercado por uma auréola em forma de améndoa e quatro figuras das
virtudes cardeais. Isso e a alusio ao deus hindu dangante Shiva podem vincular a

carta 4 danca, a performance e a expressao corporal.

O MUNDO ESTA FECHADO EM SI MESMO

A figura dancante estid contida num espago limitado, que a protege, mas
também a limita. A carta pode assim indicar que o consulente estd preso a uma
situagdo em que, externamente, tudo parece bem. Por exemplo, talvez seja a gaiola
de ouro de um emprego bem remunerado, que nio permite avanco real ou

evolugio pessoal. A grinalda separando o lado de dentro do lado de fora também



pode simbolizar desconexio e distanciamento entre os sentimentos do consulente
e a sua vida exterior. Por exemplo, ela pode representar um sentimento de nio
entrosamento, na vida conjugal ou no trabalho.

O umbigo da figura dancante pode lembrar o conceito grego antigo de
omphalos, o umbigo do mundo. Juntamente com a grinalda, pode indicar que o
consulente se sente no centro do seu prdéprio universo particular. Num aspecto
positivo, pode indicar independéncia emocional e autossuficiéncia. Num aspecto
negativo, pode significar narcisismo, o sentimento de que o mundo gira em torno

do seu umbigo e isolamento social.

O MUNDO PREPARA ALGO NOVO

Por ser a tltima carta dos Arcanos Maiores, o Mundo representa um desfecho.
Mas a ilustracio também se assemelha a representaces médicas medievais de um
embrido humano, com a perna dobrada e os bracos abertos dentro de um ttero
redondo. A mio tocando a grinalda do lado direito pode expressar um desejo de
sair e nascer. Nesse sentido, a carta pode descrever um processo para alcangar um
aparente grau de estabilidade, embora, interiormente, ji existam sementes de
mudanca. Ela também pode indicar gravidez, seja literal ou metaférica, como um

projeto ou uma ideia em gestagio.



]
O Louco

A palavra francesa mat significa “fosco, nio brilhante”. Por tradicio, a carta é
chamada Le Fou, “O Louco’. Parece um titulo pouco lisonjeiro, e ela mostra um
andarilho ou vagabundo, com uma roupa estranha, decorada com extravagincia
na parte de cima, mas surrada e rasgada na parte de baixo. Ainda assim, vérias
tradicGes espirituais associam a loucura A santidade e A sabedoria superior. Na
Biblia e na tradicdo judaica do Midrash, os termos “profeta” e “homem de espirito”
sio muitas vezes associados a “louco” ou “tolo”. As filosofias taoistas e zen, na
China e no Japio, respectivamente, retratam um sabio ideal se comportando como
um louco estipido. Influenciados por essas ideias, muitos autores veem a carta do
Louco como um simbolo da espiritualidade sublime e, no sistema da Aurora

Dourada, ela representa o mais elevado grau de consciéncia.

O Louco ESTA VAGANDO LIVREMENTE

A figura ilustrada pode nos lembrar da imagem clissica do louco da aldeia,
perseguido pelos caes. A paisagem natural sugere que ele estd fora das estruturas e
das normas aceitas da sociedade. Pode-se entender a imagem literalmente,
significando que o consulente estd agindo de maneira tola e arriscando-se a se
tornar motivo de chacota. Mas também podemos ver a carta como uma expressio
da liberdade total: das leis da razio, das obrigages mundanas e da preocupagio
com a opiniio dos outros. Sua progressio para a direita representa avanco, e a
figura do Louco — que nio parece se importar em saber aonde vai — expressa
incerteza e um futuro aberto.

A carta do Louco pode indicar liberdade de vinculos e apegos a estruturas fixas.
Por exemplo, ela pode simbolizar um periodo sem rumo, em que se vaga sem um
objetivo claro; uma longa jornada ou uma atitude descompromissada, que deixa
todas as op¢des em aberto. Num sentido menos positivo, a carta pode representar
uma pessoa que tem dificuldades em escolher e se comprometer — por exemplo,
com um local fixo de residéncia ou um relacionamento ou uma atividade
profissional. Pode-se considerar também que a extremidade inferior do cajado do

Louco estd presa ao chao, portanto ele esta girando em circulos.



Q& LOUCO




Nos novos tards da escola inglesa, o Louco anda despreocupado pela beira de
um penhasco. Isso pode indicar falta de cuidado numa situagio perigosa ou “sorte
dos loucos’, que o protege de danos. Esse detalhe estd ausente na carta de Tar6 de
Marselha, mas a natureza colorida e alegre da ilustragio evoca uma sensagio

otimista de que estd se evitando o infortinio ao longo do caminho.

O LouCO PERTENCE E NAO PERTENCE

A carta do Louco nio tem niimero, fato que levou alguns autores a sugerirem
que ela, na realidade, nio faz parte dos Arcanos Maiores. Mas, embora a faixa
onde fica 0 nimero esteja vazia, ela fornece uma estrutura tipica desses Arcanos.
Assim como o louco da aldeia, que faz parte da sociedade, mas é um piria, a carta
do Louco pertence e nio pertence aos Arcanos Maiores. Ela pode indicar um
dissidente ou um ‘estranho no ninho’ alguém (ou algo) incomum, fora dos
padrdes e impossivel de classificar. Portanto, pode incentivar o consulente a se

libertar de padrdes convencionais e procurar solucdes incomuns, “fora da caixa”.

O Louco ABRE MAO DO CONTROLE

Uma bainha amarela, um cinto e uma vara separam a figura do Louco em
pernas, quadris, térax e cabeca, respectivamente, simbolizando os quatro
dominios da atividade terrena. Ha também algumas interrup¢des entre as vérias
secdes, como se cada uma delas agisse por conta prépria. O olhar ascendente do
homem d4 a impressio de que ele nio estd prestando atencio na estrada. A
nidega exposta, arranhada pelo animal (um cio ou um gato), pode simbolizar
uma fraqueza ou uma vulnerabilidade da qual o consulente esta alheio. Por estar a
esquerda, o animal também pode representar algo do passado que atrapalha o
consulente, assombrando-o ou incentivando-o a avangar.

Podemos interpretar a carta como falta de organizagio, caos e descuido. Mas,
numa situagio de incerteza, talvez seja melhor adotar a atitude do Louco: abrir
mio do controle e adotar a espontaneidade, abster-se do planejamento excessivo e
adaptar-se a mudangas nas circunstincias. Como alguém que vive fora das
estruturas de poder da sociedade comum, o Louco pode indicar interesse por

coisas como autopromogio, ambi¢io e dominac¢io de outros.

O Louco VIVE AQUI E AGORA



As trés se¢oes da vara apoiada nos ombros do Louco podem representar
passado, presente e futuro. O saco pendurado na extremidade pode simbolizar o
fardo pesado das lembrancas passadas ou os ativos e instrumentos adquiridos por
meio da experiéncia. O Louco carrega o passado consigo, para que, a qualquer
momento, possa reinterpretd-lo e lhe dar um novo significado. A extremidade
traseira da haste em forma de colher pode indicar prontidio para adicionar novos
ideias as antigas. A ponta frontal branca pode expressar futuro indeterminado,
mas a mio que o toca indica que as a¢des do Louco o estio moldando e
direcionando.

As filosofias do Tao e do Zen, que recomendam que nos concentremos no
presente, sem preocupagdes intteis com o passado ou o futuro, falam em termos
semelhantes. Além da figura do “sébio tolo’, como um andarilho desocupado e de
espirito livre, ambos se referem ao conceito de vazio, que pode lembrar o nimero
ausente na carta. A palavra chinesa tao significa ‘caminho’, o que sugere a imagem
de uma figura andarilha como a que se vé na carta. A carta do Louco pode indicar
quem vive no momento, prestando aten¢io apenas no que estd acontecendo aqui e
agora. Se a carta acabar sendo a ultima de uma tiragem, ela pode significar que o

resultado é desconhecido, porque ainda nio estd determinado.

O Louco PODE SER QUALQUER UM

Nos jogos tradicionais de tard, todas as cartas tinham um valor fixo, exceto a
do Louco, que poderia substituir qualquer outra carta. INos jogos de cartas
comuns, um papel parecido é desempenhado pelo coringa. Como o Louco no
tard, o coringa também costuma ser retratado usando uma roupa de palhago com
sinetas redondas e um chapéu pontudo, com uma bola na ponta.

A carta do Louco pode representar alguém agindo como um palhago ou um
coringa, tratando qualquer problema com bom humor e nio se importando muito
com o desprezo dos outros. Mas podemos vinculd-lo ao coringa comum do
baralho, com seu valor nio definido, e interpreti-lo como um sinal de flexibilidade
e adaptabilidade. Por exemplo, pode ser alguém que se adapta bem a uma ampla
variedade de situacdes ou que evita ser rotulado, expressando diferentes aspectos

da sua personalidade em diferentes situagdes.



Mas o Louco pode ser vocé ou eu ou qualquer outra pessoa trilhando o
caminho da vida. A carta pode ser um lembrete de que, diante do grande mistério
da existéncia, somos todos tolos irracionais. E, em situagoes complicadas que
levem as pessoas 2 leitura do tard, talvez isso transmita uma mensagem simples e
sensata: deixe de lado grandes questdes e planos sofisticados, pare de se preocupar

com o passado, o futuro e questdes que estio além do seu controle e apenas viva.



CAVALEIRO DE PAUS
N A




CapriTUuLrO 7/

Os ARcANOS MENORES

C ada um dos quatro naipes contém catorze cartas e tem seu proprio simbolo:
moeda, bastio, cilice ou espada. A estrutura dos Arcanos Menores é muito
semelhante 4 do jogo de cartas comum, exceto por ter uma carta da corte a mais.
Na verdade, as cartas do baralho comum (“internacional”) sio versdes
simplificadas das cartas de tard, no qual a moeda se tornou um diamante, o bastio
se tornou um trevo ou ponta de lanca, o cilice se tornou um coragio e a espada se
tornou uma espécie de pa. Essas mudancas nio foram universais, no entanto. Na
Espanha e na Hungria, por exemplo, os naipes do baralho ainda tém simbolos
semelhantes aos do taro.

Existem trés tipos de carta em cada naipe dos Arcanos Menores:

« O As, que geralmente é considerado o nimero 1 do naipe. A ilustragio da

carta mostra um unico exemplar do simbolo do naipe, grande e rico em
p pe g

detalhes.



« Nove cartas numéricas, que variam de 2 a 10. Cada uma delas mostra o
objeto simbdlico do naipe no niimero correspondente ao valor da carta. Por
exemplo, a carta niumero 3 do naipe de Copas mostra trés cdlices.

o Quatro cartas da corte, com figuras humanas, que representam quatro
posi¢des no mundo social da Idade Média: um valete, um cavaleiro, uma
rainha e um rei. Cada carta mostra o objeto simbdlico do naipe e, geralmente,

a ﬁgura esta com 616 nas maos.

Muitos livros de tard convencionais agrupam os Ases e as cartas numéricas sob
o nome de cartas “pip”. A palavra pip (“pontos” ou “pintas’, em inglés) se refere aos
pequenos icones dos simbolos dos naipes, que aparecem nas ﬂustraqées da carta.
No entanto, no Tard de Marselha (e, na verdade, na maioria dos novos tar6s), as
ilustracoes do Ases se assemelham, embora sejam bem diferentes das cartas
numéricas dos seus respectivos naipes. Podemos entender isso como uma
afirmagio de que “ser um As” é mais significativo do que ser outra coisa. Neste
livro, consideramos as ilustragdes tradicionais das cartas como a chave para seus
significados; portanto, trataremos os Ases e as cartas numéricas como cartas de

tipos diferentes e discutiremos sobre eles em capitulos separados.

Os siMBOLOS DOS NAIPES

Os objetos simbdlicos dos naipes sio mencionados em virias tradi¢des como se
tivessem um significado mistico ou magico. Por exemplo, na missa crist3, a moeda
e o calice aparecem como a héstia e o vinho da Eucaristia: um pao sacramental,
redondo e achatado como uma moeda, e um vinho que o sacerdote bebe num
cilice. O formato da moeda é bem semelhante ao dos amuletos tradicionais
redondos, com simbolos e letras que carregam um poder mégico. O célice aparece
no livro do Génesis como um cilice de prata que José usa para adivinhagio. Nas
lendas inglesas do rei Arthur, os Cavaleiros da T4vola Redonda estio 4 procura de
um cdlice sagrado, o Santo Graal.

A haste do naipe de Paus (que pode ser um bastio, um cajado ou uma varinha)
aparece como um instrumento para realizar atos magicos; por exemplo, Moisés e

os sacerdotes egipcios usam um cajado no livro do Exodo. Hoje a varinha ainda é



usada em espeticulos de migica populares. A espada aparece nas mios de seres
superiores, como deuses da guerra, em vérias tradi¢oes, ou do Arcanjo Miguel, na
tradicdo catdlica. Também aparece como a espada flamejante colocada junto com
querubins, que guarda o caminho para a Arvore da Vida, no livro do Génesis.
Espadas mégicas sio um objeto comum em muitas lendas — por exemplo, a
espada Excalibur, do mito arthuriano.

Nos tards da escola inglesa, o naipe de Ouros as vezes é chamado de “Moedas”
ou “Penticulos’, com a ilustra¢io de moedas inscritas com uma estrela de cinco
pontas, ou pentagrama. Mas esse é um novo acréscimo para enfatizar a conexio
entre as moedas e um tipo especifico de amuleto mégico. As cartas de Ouros, no
baralho tradicional do Tard de Marselha, mostram uma flor com uma simetria
quadrupla, nio quintupla. Como veremos no préximo capitulo, essa forma é
significativa, do ponto de vista da magia.

Uma visio comum liga os objetos dos quatro naipes com as quatro classes
sociais tipicas da sociedade tradicional; por exemplo, na Europa medieval ou na
India. O cajado, que aparece em algumas cartas como um galho verde, representa
a classe de camponeses e agricultores. A moeda representa comerciantes e artesios

urbanos. A espada representa guerreiros da nobreza. O clice representa o clero.

Os DOMINIOS DOS NAIPES

Cada Arcano Menor tem seu préprio cariter e dominio de agio especificos.
Quando eles aparecem numa leitura, podem representar uma questio que surge
no dominio do naipe ou uma atitude tipica do seu cariter. Por exemplo, o naipe
de Ouros estd relacionado a questdes de dinheiro e posses materiais, mas também
pode indicar uma atitude pritica e possessiva em outro dominio, como num
relacionamento romAntico.

A lista dos dominios dos naipes apresentada aqui foi inspirada nos
ensinamentos de Jodorowsky, que nio sio muito diferentes de outras abordagens
convencionais. Mais informagdes sobre o cariter de cada naipe podem ser obtidas

nas descricdes dos Ases, no Capitulo 8.

Ouros: CorrO



Material e fisico, prético e conservador

O naipe de Ouros indica dinheiro, o local de trabalho e o espago em que
vivemos. Também representa as questoes do corpo, a saude e a alimentaqio. A
natureza do naipe é estdvel e conservadora, como a moeda redonda (quando vista
de cima), que é fechada em si mesma e nio evolui em nenhuma direcio. O naipe é
caracterizado pelo pensamento pritico, a preferéncia por coisas concretas e

tangiveis, bem como a preservagio do que ja existe.

Paus: DEsEjo

Apaixonado, extrovertido, enérgico, criativo, antagonico O naipe de Paus expressa
sexualidade, crescimento, autoexpressio e o surgimento de coisas novas. Pode
representar impulsos criativos, resisténcia, energia e um desejo de avancar e
dominar. Portanto, pode indicar complicagdes, dificuldades e lutas. No jogo de
cartas mameluco, que provavelmente é a origem dos Arcanos Menores do tard, o
naipe de Paus aparece como tacos de polo, usados para rebater bolas em jogos de
equitagio. Podemos ver isso como uma indica¢io de assuntos relacionados a

Jogos, recreagio ou competigao.

Coras: EMOCAO

Sentimental, romdntico, social, espiritual

O naipe de Copas estd relacionado is emocdes, is relacdes humanas e aos
sentimentos misticos de devo¢io. Podemos pensar em cilices sendo preenchidos
com d4gua (fluxo vivificante), vinho (alegria, embriaguez, ilusdes), veneno
(sentimentos negativos, 6dio) ou vazios (secura, bloqueio emocional). Eles podem
aparecer na posi¢io normal (emogdes positivas) ou de cabeca para baixo (emo¢oes
negativas). A natureza do naipe é romintica, nostalgica e sugestiva de coisas além

do mundo tangivel.

EspADAS: INTELECTO

Racional e verbal, decisivo, agressivo

O naipe de Espadas expressa ideias e pensamentos, capacidade de se
concentrar, tomada de decisdes e também a possibilidade de ferir a si mesmo e aos

outros. Em linguagem comum, usamos frequentemente a imagem da mente



racional como uma ldmina que corta e separa as coisas. Por exemplo, podemos
falar sobre uma mente afiada, uma ldgica penetrante ou uma capacidade analitica.
Em latim, a palavra “decisdo” também deriva de “cortar fora’, que significa a escolha
de uma op¢io e o corte de todas as outras. A natureza do naipe é “cortante’ e

determinada, calculada, bélica, e também pode ser fria e cruel.

NAIPES SUAVES E DUROS

Mesmo uma andlise superficial das ilustragoes dos Arcanos Menores mostra que
eles sdo divididos em dois grupos. Um grupo podemos chamar de naipes “suaves”:
Ouros e Copas. O outro grupo sio os naipes ‘duros’: Paus e Espadas.

Os naipes suaves podem ser considerados receptivos, femininos e favordveis.
Seus objetos simbdlicos sio redondos, fechados e contidos, e as cores dominantes
das suas cartas numéricas sio o amarelo com um pouco de vermelho. Isso cria nas
cartas uma sensa¢io iluminada e agradavel, sugestiva de objetos de ouro, riquezas
e prazer.

Os naipes duros podem ser vIStos como se tivessem uma natureza expansiva,
masculina e desafiadora. Seus objetos simbdlicos sio longos e estreitos, sugestivos
de rigidez e penetragio, e podem servir como armas. As cartas numéricas desses
naipes sio coloridas principalmente em vermelho e preto, enfatizando resisténcia,
lutas e confrontos. Elas também sio compostas de longas barras paralelas
entrelacadas, que sugerem fechamento e tramas complicadas.

Essa distincio entre suave e duro é muito clara no desenho das cartas
numéricas. Também é signiﬁcativo nos Ases e estd presente nas cartas da corte. A
partir disso, podemos entender que ela estava claramente presente na mente de
quem criou os Arcanos Menores. H4 indicacdes de que isso existe em outros
lugares. Nas cartas comuns, os simbolos dos naipes suaves (Ouros e Copas) sio
vermelhos, enquanto os simbolos dos naipes duros (Paus e Espadas) sio pretos.
Nos métodos tradicionais de adivinhagio, as cartas dos naipes suaves sio muitas
vezes consideradas mais benéficas do que as cartas dos naipes duros.

Nos naipes suaves, o simbolo de cada naipe tem uma forma bdsica que se
repete. Pode haver diferencas nos detalhes, e o tamanho do objeto diminui a

medida que o nimero da carta aumenta. Em particular, os objetos do As de



Ouros, do As de Copas e do 2 de Ouros sio consideravelmente maiores e muito
mais detalhados do que em outras cartas. Mas a moeda do naipe de Ouros é
sempre mostrada como um circulo plano, com uma decora¢io quidrupla em
forma de flor, e no naipe de Copas é um cilice com uma base hexagonal e um anel
largo em volta do pé.

Por outro lado, cada um dos simbolos dos naipes duros tem duas formas
diferentes. O naipe de Paus pode ser um ramo verde de formato natural ou um
cajado reto. A carta do As mostra um ramo natural. Nas cartas da corte, a forma
de varinha aos poucos passa de um galho, na carta do Valete, para uma lanca no
formato de cajado, na mio do Rei. Em todas as cartas numéricas, o naipe de Paus
aparece como uma haste reta e lisa, com uma limina larga em cada ponta.
Podemos interpretar as duas formas como dois aspectos do naipe de Paus. O
galho natural expressa crescimento e criagio. A haste artificial expressa conflitos e
dificuldades.

A espada do naipe de Espadas pode ter uma forma reta ou arredondada. Na
carta do As e nas cartas da corte ela é reta. Nas cartas numéricas impares, h4 uma
espada reta, e na carta nimero 10 hd duas espadas retas. Mas as outras cartas
numéricas do naipe de Espadas aparecem com um numero par de arcos, com
liminas largas nas pontas. As espadas arredondadas esto dispostas de modo a
cortar as bordas do centro da carta. N6s podemos interpretar isso como dois
aspectos do naipe de Espadas. A espada reta representa penetragio, determinagio

e ruptura, enquanto a espada arredondada representa separagio e limites.

CORRESPONDENCIAS

Virias tradigoes defendem a ideia de um quarteto simbdlico — um conjunto de
quatro simbolos que, juntos, representam algo inteiro e completo. Os quatro
naipes dos Arcanos Menores sio muitas vezes relacionados a esses quartetos
simbélicos. A associagio mais popular é com os quatro elementos da filosofia
grega e medieval: Terra, Fogo, Agua e Ar. Existem opinides diferentes quanto a
qual naipe corresponde a cada elemento, mas a maioria dos leitores de tard aceita

o esquema da Aurora Dourada: Quros é Terra, Paus é Fogo, Copas ¢ Agua e

Espadas é Ar.



Outros quartetos simbodlicos associados aos quatro naipes incluem os quatro
pontos cardeais e as quatro criaturas vivas nos cantos da carta do Mundo. Como
eu ja disse, existem opinides divergentes sobre as correlagées exatas. Outra
corregao mencionada no Capitulo 4 Iiga 0s naipes a quatro partes do corpo: pés,
quadris, peito e cabeca.

Teéricos do tard que acreditavam que as cartas estavam originalmente
conectadas a Cabala judaica correlacionaram os quatro naipes as quatro letras do
Tetragrammaton, o nome hebraico impronuncidvel de Deus. Essas letras, por sua
vez, esto ligadas a outros quartetos do simbolismo cabalistico, que propiciam
correspondéncias adicionais aos naipes. Por exemplo, as quatro letras estio
correlacionadas com os quatro mundos, que sio diferentes camadas da
emancipa¢io neoplatdnica, como mencionado no Capitulo 5.

Também podemos pensar em correlacionar os naipes com os sistemas
quidruplos dominantes na época em que o tard surgiu. Por exemplo, como
mencionamos anteriormente, os quatro naipes podem representar as quatro
classes da sociedade tradicional. Outra possibilidade é correlacionar os quatro
dominios de cada naipe com os quatro reinos naturais da filosofia aristotélica e
medieval: mineral, vegetal, animal e humano. O reino dos minerais é pura
matéria, que é o naipe de Ouros. O reino dos vegetais introduz a sexualidade e a
fertilidade, simbolizada por Paus. O reino animal é o desenvolvimento gradual da
emocio, representada por Copas. E, por fim, com os seres humanos aparecem a
linguagem e a racionalidade, que correspondem a Espadas.

Esses sistemas de correspondéncias podem ser tteis em diferentes situagdes.
Por exemplo, ao discutir a linguagem simbélica das partes do corpo nas figuras de
tard, nds nos referimos aos dominios dos Arcanos Menores correspondentes.
Também podemos fazer uma “meditagio do tard’, concentrando-nos em cada
uma das quatro cartas de Ases. Indo de baixo para cima, a cada carta nds nos
concentramos na parte do corpo correspondente, enquanto refletimos sobre o
dominio correspondente na nossa vida. Se quisermos construir um circulo migico
para um ritual ou uma sessio de meditagio, podemos marcar os quatro pontos
cardeais com as cartas dos Ases, e para isso precisamos de uma correspondéncia

entre os naipes € oS pOl’ltOS cardeais.



A ideia de correspondéncias também levanta a questio da ordem dos naipes.
Existe uma tinica maneira verdadeira de listi-los em sequéncia? Diferentes fontes
apresentam os naipes em ordens diversas, mas, analisando as correspondéncias
dos naipes, podemos pensar que um padrio de ordenacio pode representar a
evolugio dos reinos naturais (mineral, vegetal, animal e racional), que também
“sobem” com as partes do corpo (pernas, quadris, peito e cabeca). Isso conferiria
uma ordem aos naipes de Ouros, Paus, Copas e Espadas. Podemos chamar isso
de ordenacio simbdlica dos naipes.

Ainda assim, a divisio em naipes suaves e duros é expressa com tanta for¢a nas
ilustragdes que o estudo das cartas se torna mais simples quando os naipes de
cada tipo sio agrupados. Portanto, ao apresentar as cartas nos proximos capitulos,
nds os organizaremos na seguinte ordem: Ouros, Copas, Paus e Espadas. Observe
que essa ordem “diddtica” tem apenas o objetivo pratico da aprendizagem.

A tabela a seguir mostra as correspondéncias dos Arcanos Menores usadas
neste livro. E baseada no sistema da Aurora Dourada, que é hoje aceita, com
alguns elementos adicionais de Jodorowsky. A disposi¢io dos naipes é feita pela
ordem simbdlica (evolugio).

Para cada Arcano Menor, as correspondéncias listadas s3o: o nome do naipe, o
titulo em francés, o naipe do baralho comum, o dominio da vida, a parte do

corpo, a criatura viva (da carta do Mundo), o elemento e o ponto cardeal.

TABELA 2: CORRESPONDENCIAS DOS ARCANOS MENORES

TiTuLO
DowmiNIO CRIATURA PonTO
EM
N DA VIDA VIvas CARDEAL
FRANCES

. Ser

A LEITURA DOS ARCANOS MENORES



Muitos leitores acham que as 22 cartas principais do Tard de Marselha sio
suficientes para uma consulta profunda e produtiva. Ainda assim, alguns podem
achar que nio é A toa que o tard manteve todos os seus arcanos ao longo da sua
longa histéria. Deve haver algum poder simbdlico no baralho completo do tard e
podemos querer explorar todo o seu potencial.

Existem virias maneiras possiveis de integrar os Arcanos Maiores ¢ Menores
numa leitura. Uma maneira de dar o mesmo peso aos dois tipos de cartas é
embaralhar Arcanos Maiores e Menores lado a lado, na mesma tiragem. Essa é a
maneira aceita de se usar o baralho completo na escola inglesa e em seus derivados
da Nova Era. O caminho oposto é manter os Arcanos separados. Por exemplo,
pode-se pensar em fazer uma leitura em duas etapas, primeiro apenas com os
Arcanos Menores e depois com os Arcanos Maiores. As vezes, faco algo
semelhante quando uso as cartas da corte como instrumento de projecio para
comecar a leitura, conforme descrito no Capitulo 9.

Uma terceira possibﬂidade, que é o melo-termo entre as duas primeiras, ¢
embaralhar juntos Arcanos Maiores e Menores, mas tratd-los de maneira
diferente na tiragem. Por exemplo, suponhamos que vocé ji tenha adquirido
alguma experiéncia no uso dos Arcanos Maiores e esteja apenas comecando a
utilizar os Arcanos Menores. Nesse caso, pode se basear mais nos Arcanos
Maiores e usar os Menores apenas para obter informacdes complementares e
alguns antecedentes. Uma maneira possivel de fazer isso é usar as cartas dos
Arcanos Menores como um pano de fundo para a tiragem bdsica de trés cartas.

Nesse caso, comecamos embaralhando o baralho completo. Depois, vamos
comprando as cartas do monte, uma por uma, como de costume. Mas nio
paramos depois de trés cartas, como antes. Em vez disso, preenchemos as trés
posigoes da tiragem da seguinte maneira: tiramos a primeira carta, que
compramos do baralho embaralhado na primeira posicio do lado esquerdo.
Abrimos a carta (ou seja, a colocamos na mesa voltada para cima). Se ela for um
dos Arcanos Menores, tiramos outra carta e a colocamos sobre a primeira,
cobrindo-a completamente. Se for novamente uma carta dos Arcanos Menores,
tiramos mais uma carta para cobrir as duas primeiras e assim por diante.

Continuamos empilhando as cartas até tirar uma carta dos Arcanos Maiores.



Feito isso, nds a deixamos em cima das outras e passamos para a segunda posi¢io
(do meio).

Agora repetimos o mesmo procedimento, empilhando as cartas dos Arcanos
Menores até tirar uma carta dos Arcanos Maiores. Depois passamos para a
terceira posicdo (2 direita) e repetimos isso novamente. Por fim, acabamos diante
de trés cartas dos Arcanos Maiores. Sob cada uma delas devera haver uma pilha
de cartas dos Arcanos Menores cujo tamanho pode variar, E possivel, é claro, que
em uma posi¢io ou em mais de uma, a primeira carta tirada seja dos Arcanos
Maiores; nesse caso, nio haveri nada embaixo dela.

A leitura da tiragem agora pode ser feita em trés niveis. Primeiro, podemos ler
apenas as cartas do topo das pilhas, como na tiragem bdsica usual. Na verdade,
esse é o caso na maioria das sessoes de leitura do tard. A carta de cima esconde as
cartas embaixo dela, e 0 que vemos 4 nossa frente é a tiragem bdsica das trés cartas
dos Arcanos Maiores. As vezes, podemos até ficar tentados a parar nesse nivel, se
encontrarmos uma resposta clara nessas trés cartas. E importante, porém, que,
uma vez que tenhamos comprado as cartas do monte e colocado-as sobre a mesa,
nds as consultemos, mesmo que brevemente. Se nio fizermos isso, é bem provével
que o resultado seja uma reagio negativa por parte do consulente.

No segundo nivel, nio lemos as cartas dos Arcanos Menores separadamente,
mas prestamos aten¢ao apenas a sua distribui¢o geral. Podemos fazer isso antes
mesmo de examinar cada carta dos Arcanos Menores em detalhes. Primeiro,
observamos o niimero de cartas em cada uma das trés pilhas. Se houver muitas
cartas embaixo da de cima, isso significa que se trata de um “grande fardo’, ou seja,
questdes complicadas, muitos fatores envolvendo o assunto ou uma grande carga
de problemas, que sobrecarrega o consulente. Por outro lado, se a carta de cima
aparecer sozinha ou talvez sé com uma carta embaixo, isso significa que o que
vemos é o que de fato existe. Podemos considerar as coisas pelo que estd ali de fato
e nio precisamos olhar mais a fundo.

Agora, é possivel verificar quanto de um determinado naipe esta presente. Por
exemplo, se uma das pilhas contiver muitas cartas de Ouros, isso pode indicar
questdes relacionadas ao dominio material e fisico, consideracdes priticas ou
muito dinheiro. Por outro lado, muitas cartas de Copas podem indicar questdes

emocionais, uma atitude romintica em relacio A pergunta ou que uma especial



atencio deve ser dada s relagoes humanas. Um grande nimero de cartas de
naipes duros (Paus ou Espadas) expressam dificuldades e contratempos. Um
grande numero de cartas de naipes suaves (Ouros ou Copas) indica uma
atmosfera mais descontraida, uma situagio mais ficil ou um ambiente favoravel.

Outra coisa que é preciso notar é o tipo de carta dos Arcanos Menores. Ases
indicam energia, um forte impulso ou uma iniciativa expressa por meio das cartas
acima deles. Muitas cartas de numeros podem significar muitos detalhes e
pequenos problemas com que o consulente tem que lidar. As cartas da corte
apresentam figuras humanas com um status social especifico. Se muitas delas
aparecerem na tiragem, isso pode indicar muitas pessoas envolvidas no assunto ou
consideracio relacionadas ao status e a relacdes sociais. Como a carta da corte
pode expressar a maneira de o consulente agir ou suas atitudes, um grande
nimero de cartas da corte pode indicar que virias atitudes e impulsos estio em
jogo na mente do consulente.

Por fim, podemos notar o aparecimento de varias cartas numéricas com o
mesmo ndmero ou muitas cartas da corte do mesmo tipo. Um nimero recorrente
pode indicar algo relacionado ao significado numeroldgico do nimero. Para isso,
podemos usar a lista de significados numéricos do Capitulo 4. Podemos também
interpretar isso como uma alusio indireta 3 carta dos Arcanos Maiores que tem
esse nimero. Uma alternativa é que o proprio numero seja signiﬁcativo; por
exemplo, o nimero 3 pode indicar trés pessoas envolvidas numa situagio ou um
periodo de tempo de trés meses.

Conforme explicado no Capitulo 9, virias cartas da corte do mesmo tipo
podem significar uma atitude ou uma posigao tipica da posi¢io da figura da carta.
Por exemplo, varios Valetes podem indicar falta de experiéncia ou inseguranca do
consulente. Virios Reis podem expressar uma atitude madura e responséivel ou
reconhecimento e posicio de destaque. Isso também pode indicar a conclusio de
um processo e preparo para embarcar em novas aventuras.

No terceiro nivel, que podemos aplicar quando conhecermos bem as cartas dos
Arcanos Menores, é possivel ler as cartas que estio sob cada um dos trés Arcanos
Maiores como uma histéria ou um processo. A histéria é lida de acordo com a
ordem em que as cartas forem dispostas na mesa, terminando com a carta dos

Arcanos Maiores, no topo. Pode-se, também, pegar cada pilha e espalhar as cartas



na mesa, numa fileira da esquerda para a direita, a fim de ver toda a histéria de
uma sé vez. Depois de té-las interpretado, podemos junti-las novamente e

prosseguir paraa pilha seguinte.

No canto superior esquerdo: Carta 13 com nenhuma carta embaixo dela;
Centro: 2 de Paus, 7 de Ouros invertida, 2 de Espadas e a carta do Mundo no topo

Direita: Rei de Ouros, 2 de Espadas, 10 de Espadas invertida, a carta da Lua no topo =






Também é possivel usar esse método apenas com alguns dos Arcanos Menores,
especialmente quando ainda estamos aprendendo. Por exemplo, podemos
comegar adicionando apenas os quatro Ases aos 22 Arcanos Maiores. O As daria
uma énfase maior A carta que o cobre e a infundiria com impulso e energia, de
acordo com o dominio do seu naipe. Entio poderfamos acrescentar as cartas da
corte, adicionando uma dimensido humana, com sentimentos e motivacdes. Por
fim, podemos acrescentar as cartas numéricas, que podem nos dar uma histéria
detalhada dos eventos reais.

Como exemplo, considere a seguinte tiragem. Por algum tempo, a consulente se
prepara para uma mudanca em sua carreira profissional. Ela estd apreensiva com
as possiveis reacdes negativas do seu ambiente com relagio aos novos rumos que
escolheu. Numa tiragem bdsica usando os Arcanos Menores como pano de fundo,
safram as cartas da pdgina 241.

A carta 13 2 esquerda expressa uma mudanca brusca e abrupta. O esqueleto
olha para os rostos das cartas do Mundo e da Lua e se move em direcio a eles com
sua foice. Ndo hd nenhuma carta embaixo dela: por bem ou por mal, a mudanga
estd chegando. Nio h4 mais nada a dizer. A antiga estrada chegou ao fim, mas a
carta nio diz nada sobre o préximo movimento.

O 2 de Paus, parecendo uma encruzilhada, representa a questio de para onde
ir agora. A moeda central no 7 de Ouros parece protegida e bem posicionada,
talvez expressando a possibilidade de permanecer na segura zona de conforto que
representa a antiga ocupagio. Mas a carta invertida indica que a consulente pode
ficar sob pressdo. A espada na vertical, no meio do 3 de Espadas, simboliza a outra
opg¢io: ela rompe o espago protegido entre os dois arcos e avanga para um novo
dominio. A carta do Mundo no topo, com uma figura dan¢ando dentro de um
espaco fechado que se assemelha aos arcos curvos da carta de Espadas, indica que,
no momento, a consulente permanece segura na zona existente e nio est4 fazendo
nenhum movimento para sair dali.

O Rei de Ouros segura uma moeda que ji estd em seu colo, simbolizando
ativos que se acumularam no antigo dominio profissional (como experiéncia e
status). Mas seu olhar estd voltado para o futuro. A flor no centro do 2 de Espadas
estd contida dentro dos limites, em vez de rompé-los. Mas, no 10 de Espadas, as

duas espadas invertidas ficaram presas e a sensacio geral de peso torna muito



dificil permanecer no espago presente. A Lua, com sua paisagem estranha e
intimidadora, expressa o desafio de enfrentar o desconhecido. Mas o chio sélido
na parte inferior indica que, com um movimento, a consulente pode se conectar a
uma base profunda e estével da sua for¢a interior e seus poderes subjacentes.

A partir da tiragem como um todo, podemos entender que os principais
motivos da consulente agora é a hesitacdo em correr o risco de avangar para um
dominio novo e incerto. Embora ela possa permanecer razoavelmente confortavel
dentro dos limites da condi¢do atual, o desejo de mudar e avancar nio vai ser
satisfeito. Mas, numa perspectiva mais ampla, é possivel ver que a situagio antiga
ja chegou A sua fase final. Ela nio propicia desenvolvimento futuro e sua tnica
vantagem é o conforto e a protecio da situagio existente. Num determinado
momento, a consulente vai estar sob pressio, o que nio permitird que ela fique
onde estd agora. Esse serd o momento em que ela se atreverd a avancar, a desafiar o

desconhecido a encontrar a for¢a que tem no fundo do seu ser.

A TIRAGEM EM FILEIRA

Quando comegamos a estudar o tard, podemos preferir nos pautar nas cartas
dos Arcanos Maiores, encarando-as como a espinha dorsal da leitura, pelo fato de
as conhecermos melhor. Ainda assim, se estamos familiarizados com todas as
partes do baralho, podemos preferir fazer uma leitura aberta, embaralhando todas
as cartas juntas. A maneira natural de se fazer isso é dispondo as cartas lado a
lado, Arcanos Maiores e Menores indistintamente, e examinando a imagem
resultante, como fazemos na tiragem bdsica das trés cartas. No entanto, como a
maioria das cartas dos Arcanos Menores do Tardé de Marselha nio sio muito ricas
em detalhes, é dificil obter uma leitura profunda e significativa com apenas trés
cartas. A solugio dbvia é dispor um niimero maior de cartas na horizontal, de
modo que a combinacio delas seja interessante e suficientemente complexa. Como
antes, fazemos isso avang¢ando da esquerda para a direita.

O ndmero de cartas que podemos usar pode ser definido com antecedéncia.
Normalmente, uma fileira de sete cartas do baralho completo nio seria muito
complexa para se interpretar como uma histéria coerente e, por ser um ndmero

impar de cartas, terfamos um centro bem definido. Podemos colocar seis cartas e



separi-las em dois grupos de trés, para compararmos duas op¢des ou formas de
acdo. Podemos preferir optar por uma fileira mais longa, caso isso pareca mais
adequado para o nosso estilo de leitura.

Outra possibilidade é nio decidir isso com antecedéncia, mas ir tirando as
cartas uma por uma, até sentir que ji bastam. Essa op¢io d4 mais liberdade, mas
tem suas desvantagens. Podemos ficar tentados a parar a tiragem assim que
compramos uma carta que nos agrade. Em outras palavras, podemos terminar

obtendo a resposta que desejavamos antes de qualquer outra.

Para usar como exemplo, uma tiragem de fileira, embaralhei e tirei as seguintes
cartas, que apareceram numa leitura espontinea com um novo tard usado pela
primeira vez. Esse fato pode explicar por que surgiram tantas cartas de Ouros.
Ainda assim, considerei a tiragem vélida porque, numa leitura, tudo pode ser

considerado um sinal.

X A
REI DE ESPADAS

2 de Ouros, 3 de Ouros, 4 de Ouros, Rei de Espadas...

As trés cartas A esquerda, juntas, formam uma figura que pode expressar
expansio. Comecando no espago entre os dois grandes icones do 2 de Ouros, ela
continua no 3 de Ouros, no centro, e termina na grande lacuna no meio do 4 de
Ouros. Como sdo cartas de Ouros, elas podem se referir a alguma questio
relacionada a dinheiro e a meios de subsisténcia. A consulente fez algum
progresso nessa drea e conquistou certo grau de estabilidade, sinalizado pela forma

quadrada da figura do 4 de Ouros.



Porém, o Rei no centro interrompe o processo com sua espada e vira os olhos
para uma nova direcio. Em vez de preocupagbes materiais e praticas, ele estd
interessado num processo interno de autotransformagio, como indicado pelas
duas cartas dos Arcanos Maiores. Com a Lua, ele passa por um periodo
desafiador, explorando camadas sombrias da sua alma. Esse processo se mistura,
por meio das linhas representando 4gua e terra, com o fluxo mégico da Estrela.
Nessas duas cartas, podemos ver uma estrada que estd escura no comego, porém
mais adiante fica iluminada.

A figura nua que derrama 4gua generosamente parece estar alheia as questdes
de ganho e perda. E como se desistisse de preocupagdes materiais para ganhar
integridade emocional. Mas, posteriormente, no processo, o 6 de Ouros aparece,
novamente com um ponto focal no centro e com folhas alegres por toda parte. O
niimero 6 estd conectado s trés primeiras cartas: 6 é a soma de 2 e 4 e ecoa as trés
cartas entre elas, Pode-se também ver seus dois tridingulos de moedas como uma
combinagio visual das trés moedas da segunda carta e o escudo triplo de flor-de-
lis na terceira carta. Parece que o tempo em que a consulente teve para nio se
preocupar com questdes materiais e a decisio de embarcar num processo de
autoandlise finalmente a levam ao conforto econdmico que ela estava procurando

inicialmente.

M A, » LA, (il A ESTRELA

(continuagio da tiragem da pagina 4 esquerda) A Lua, A Estrela, 6 de Ouros

Como outro exemplo da tiragem de sete cartas, considere a seguinte histdria. A

consulente ocupa uma posi¢io de médio escalio numa empresa bem estabelecida,



mas nio tem uma promogio hd alguns anos. No passado, ela cometeu alguns
erros que foram usados contra ela por alguns colegas competitivos. Isso a fez se
sentir amarga e socialmente isolada no local de trabalho. Ainda se considerando
vitima de um tratamento injusto, a consulente agora entende como ela mesma
contribuiu para que tudo isso acontecesse. Ela pergunta como proceder a partir
daqui.

As cartas a seguir foram dispostas numa fileira de sete cartas:

7 .
REI DE PAUS 1)

9 de Ouros, Rei de Paus, Rei de Copas, A Papisa...

A moeda tnica no centro do 9 de Ouros representa o valor da posi¢io atual,
bloqueada e isolada num espaco exiguo. O Rei de Paus, que pode estar golpeando
o proprio calcanhar, simboliza atitudes contraproducentes do passado. O Rei de
Copas segura seu cilice com firmeza enquanto volta seu ouvido coberto para a
Papisa e olha para o futuro. Ele pode representar a resolu¢io atual de controlar as
emogdes e os problemas pessoais, que podem estar por trds desses movimentos
contraproducentes e a espera por um novo capitulo em sua vida.

A Papisa, com um livro na mio, pode representar o intérprete e suas cartas. O
préprio ato de procurar aconselhamento expressa a nova fase de autoconsciéncia
da consulente. O véu atrds da figura representa incerteza; o futuro ainda nio foi

definido porque a consulente tem uma escolha.



(continuagio da tiragem da pdgina A esquerda) 6 de Espadas, 5 de Copas, A Justica

As trés cartas atrds do véu representam trés opgoes. O 6 de Espadas tem uma
planta no centro que adapta seu formato a forma de um espaco fechado. Isso
representa a Op¢io passiva: aceitar a situa¢io atual como estd e tentar tirar o
méximo proveito dela, evitando um choque com as espadas ao redor. A carta da
Justica representa a op¢io mais radical: avancar usando a prépria espada, exigindo
o que é seu por direito e se preparando para lutar por isso. Mas a opgio mais
brilhante é a do meio, 0 5 de Copas, com um objeto central ecoando a moeda
Gnica da primeira carta. O objeto nio estd mais isolado, encontra-se cercado por
plantas e flores, todas fluindo em direcio a outros objetos. Nessa opgio, a
consulente nio faz uma movimentagio ativa agora. Em vez disso, ela se esforca
para construir uma relagio melhor com seus colegas de trabalho, conquistando
amigos por meio de presentes e boas atitudes, e fazendo com que as pessoas
fiquem a seu favor. Dessa maneira, ela estardi numa posicio melhor quando

houver outra oportunidade de promocio.
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CapPiTULO 8

Cada naipe dos Arcanos Menores comega com um As, que apresenta o
simbolo do naipe numa imagem grande e rica em detalhes. Em baralhos de
cartas comuns, o As pode ter dois valores: tanto pode ser a carta mais baixa
quanto a mais alta do naipe. Da mesma maneira, o As no tard tem dupla funcio.
Por um lado, ele é a carta nimero 1, o inicio do naipe. Por outro lado, ele
representa o simbolo do naipe em sua forma mais desenvolvida e, portanto,
resume a natureza de todo o naipe.

Numa leitura, podemos interpretar o As de ambas as formas. Como carta
numero 1, o As expressa o inicio de um processo ou de uma nova iniciativa
relacionada a0 dominio do naipe. Por exemplo, o As de Quros pode ser um novo
negécio e o As de Pau pode indicar o inicio de um projeto criativo. Como a carta
que resume todo o naipe, o As pode simbolizar uma atitude ou um fator
significativo que expresse o cardter do naipe. Por exemplo, o As de Copas pode

representar uma atitude sentimental e romintica que motiva o consulente,



enquanto o As de Espadas pode descrever uma atitude racional, uma decisio
crucial ou o ato de priorizar uma meta.

Como mencionado no capitulo anteriot, varias tradigées misticas e madgicas
empregam a ideia de um quarteto simbdlico representando quatro aspectos de um
todo. A fungio do As como representacio da energia do naipe permite que ele
seja retirado do baralho e usado como um emblema ou amuleto que represente
um elemento do quarteto. Por exemplo, podemos montar um circulo magico para
um ritual ou uma sessio de concentragio e visualiza¢io, colocando a nossa volta
quatro Ases, nas quatro direcdes correspondentes aos naipes. Também é possivel
realizar um exercicio no qual focamos um dos Ases para fortalecer nosso poder
interior no dominio relativo ao naipe. Podemos fazer uma c6pia da carta do As e

carregé—la CONO0Ssco, € assim por diante.
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Os Quatro Ases: Paus, Copas, Ouros e Espadas






As DE OUROS

Os trés outros Ases apresentam objetos na posicio vertical, mas a moeda parece
estar pousada no chio. Segundo Jodorowsky, isso expressa a natureza mais bisica
do naipe de Ouros, em relagio aos outros naipes. A moeda estd no chio a partir
do qual os outros naipes “brotam’, assim como a realidade material é a base de
todas as fun¢des da vida: sem um corpo, nio hd como ter desejo, emocio ou
intelecto.

A flor de quatro pétalas, no centro da moeda, pode significar a estrutura do
baralho de tard completo. O circulo no meio representa os Arcanos maiores e as
quatro pétalas sio os Arcanos Menores. A moeda redonda também pode
simbolizar o planeta Terra, como se pensava nos tempos antigos: uma superficie
plana e redonda, mas marcada pelas quatro direcdes cardeais. Na alquimia e na
astrologia, o simbolo do elemento Terra é um circulo dividido em quatro
quadrantes iguais, que representam os quatro elementos materiais: Terra, Fogo,
Agua e Ar. Na magia ocidental tradicional também é costume realizar rituais
dentro de um circulo em torno do qual as quatro dire¢des cardeais sio marcadas.

E possivel interpretar o As de Ouros como se ele contivesse o potencial de
crescimento nio apenas do seu proprio naipe, mas também dos outros naipes. As
plantas decorativas, acima e abaixo da moeda, ainda estio voltadas para dentro,
mas parecem prontas para se abrir e podem ser uma alusio ao naipe de Paus, o
préximo naipe na ordem da evolugio. O aspecto do crescimento também é
refletido pela presenca do niimero 3: trés linhas em cada pétala da flor central e
trés tipos de tridngulos na parte externa da moeda.

O As de Ouros é quase simétrico no eixo vertical, o que signiﬁca que ha apenas
uma pequena diferenca entre a posicio normal e a invertida. Por exemplo, no lado
superior direito, a flor nio estd completa, o espago acima da moeda é um pouco
maior que o espago embaixo dela e o padrio de pontos no centro da moeda parece
diferente quando a carta estd invertida. Ainda assim, como a estrutura bisica é a
mesma, geralmente nio fazemos distin¢o entre uma carta na posi¢io normal e

uma carta invertida. Isso pode expressar a natureza neutra do dinheiro e da



matéria: ambos tém uma medida objetiva (por exemplo, em quilogramas ou
ddlares) que nio depende das nossas preferéncias morais. Portanto, nio podemos

falar deles como algo inerentemente bom ou ruim.

INTERPRETAGAO: O inicio de um negécio ou de um empreendimento econdémico.
Dedicar aten¢io e esforco a questdes materiais, como satde fisica, bens
materiais, local de trabalho ou o ambiente doméstico. Uma base estivel e sélida
para o crescimento futuro. Uma atitude pritica que permanece proxima A base
e a assuntos tangiveis. Considera¢des materialistas. Uma soma significativa de

dinheiro que aparece na vida do consulente.
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As DE Copras

A base do cilice na ilustragio da carta parece estar surgindo de uma superficie
coberta de 4gua, e toda a imagem d4 a impressio de que os objetos estio sendo
empurrados para cima. As trés formas em azul-claro no meio da carta podem ser
fluxos de 4gua saindo do cilice ou talvez asas que o carregam até o céu. As
estruturas verticais nas bordas superiores se assemelham a torres de uma cidade
fortificada ou de uma estrutura religiosa, como uma catedral. Elas estio
apontando para o céu, mas nio chegam a tocar a moldura da carta. Podemos ver
aqui uma aspiracio para sair do reino material e alcangar algo além da realidade
comum, uma aspiragio que talvez nunca seja totalmente concretizada.

Na tradicio cristi, um célice contendo liquido é um simbolo frequente de
aspiragio mistica ou de santidade, como o cilice do vinho sagrado ou o graal da
lenda arthuriana. Mas o recepticulo na carta parece um relicirio, do tipo usado
para guardar reliquias de santos catdlicos. No judaismo, uma forma semelhante
pode ser encontrada nos recepticulos de Havdalah, que contém perfumes e sio
usados para separar o tempo sagrado do Sabbah da existéncia mundana.

O naipe de Copas representa o dominio das emogdes e do amor. O elemento
religioso das imagens da carta pode expressar a ideia do amor terreno como um
reflexo do amor espiritual. Em outras palavras, o amor e a devogio por Deus sio
um aspecto superior dos sentimentos semelhantes, compartilhados entre os seres
humanos. Essa ideia desempenha um papel importante nas correntes misticas de
muitas religides, como o cristianismo, o judaismo e o hinduismo. Podemos
encontrar outra alusio da conexio do amor terreno e do reino divino na carta do
Amante, dos Arcanos Maiores.

Existem diferencas entre o lado esquerdo e o lado direito do cilice,
especialmente uma diferen¢a no sombreamento, o que torna o lado direito mais
aberto e iluminado. Ainda assim, de modo geral, a carta parece bastante simétrica
e esquemdtica, com linhas retas e 4ngulos quadrados. Isso pode parecer estranho
para uma carta que deveria representar as emogdes. De fato, em alguns outros

baralhos tradicionais, o célice parece mais leve e arredondado. Uma possivel



explicagdo para isso é que os objetos dos outros trés naipes podem ser usados por
si sés. Por outro lado, o cilice é apenas um recepticulo que serve para conter
outra coisa, ou seja, um liquido. De maneira semelhante, podemos achar que o As
nio representa a prépria emog¢io, que ¢é sutil e intangivel. Simboliza as estruturas
humanas que dio espago para a emogio e o amor, como a familia ou um

relacionamento.

INTERPRETACAO: Um novo amor. Intimidade, mistério, o fervor de sentimentos
ocultos. Focar em assuntos rominticos ou em questdes emocionais. Anseio por
alguém que estd ausente ou por algo inatingivel. Uma atitude romintica,
espiritual ou idealista. Sentimentos de mistério. Devogio e submissio a algo

além de si mesmo.

INVERTIDA: Sentimentos negativos, bloqueio emocional, aspiracdes equivocadas,

uma decepg¢io em assuntos romAnticos.



As DE Paus

Os Ases dos dois naipes duros mostram uma mio emergindo de uma estranha
forma com pontas amarelas, segurando o simbolo do naipe. Ambos os Ases
também contém gotas coloridas que dio as cartas energia, vibragio e um carater
explosivo. Mas, no As de Paus, a mio segura o objeto de modo mais suave que na
imagem do As de Espadas, com o lado suave e receptivo da mio voltado para nés.
E possivel entender que o As de Paus tem uma natureza mais suave, que é
também expressa na ilustra¢io do galho.

No tar6 de Rider-Waite, o As de Paus tem um forte aspecto masculino, com a
evidente forma félica do objeto central. No Tard de Marselha, porém, o formato
do galho tem uma natureza dupla: tem a forma de um bastio e de um cilindro
oco, o que significa que é masculino e feminino. A parte inferior do galho é reta e
ereta, e enfatiza o aspecto masculino. Na parte superior, as linhas externas da
parede sio flexiveis e arredondadas, e a ponta mostra uma abertura que sugere um
6rgao sexual feminino.

O galho verde se torna mais largo em sua parte superior, expressando vitalidade
e crescimento. As gotas que se espalham dos lados sinalizam um fluxo continuo.
Esses aspectos enfatizam a relagio do naipe com a criatividade, os desejos e a for¢a
vital. Os pedacinhos de madeira cortados podem parecer gotas de sangue, mas sua
forma é semelhante a4 das gotas coloridas ao redor do emblema. Podemos
interpreti-los como iniciativas em vérias dire¢des, que nio levam a realiza¢oes de
longo prazo (porque os pedacinhos sio cortados), mas ainda inspiram e geram
uma atmosfera geral de energia e criacdo. Isso significa a natureza abundante e
extravagante da forca vital, que espalha seus recursos em todas as direcdes. As
unhas evidentes expressam o processo de lutar e enfrentar dificuldades. No caule
acima do galho cortado 2 direita, hd uma espécie de espinho oculto, que pode
simbolizar os perigos de uma explosio descontrolada de paixo.

Quando a carta do As de Paus estd na posi¢io normal, podemos vé-la como

uma for¢a abundante de vida, cheia de impulsos dinimicos, energia e criatividade.



Quando a carta estd invertida, as gotas estio convergindo e o galho, com seus

ramos laterais, torna-se estreito e comprimido entre os dedos.






Nessa posi¢io, pode simbolizar um bloqueio ou limitagio nos impulsos e desejos,
especialmente nos dominios sexual e criativo. Mas também pode significar
concentragio, que canaliza os impulsos criativos na direcio de um objetivo

especifico.

INTERPRETAGAO: Um periodo de crescimento, impulso e energia; avancar com
paixdo. Inicio de um projeto criativo ou um periodo criativo em todos os
aspectos. Dissipa¢io de recursos em todas as direcdes. Vida sexual ativa, um
novo parceiro ou virios parceiros sexuais de uma sé vez. Uma tentativa de
avancar em direcoes diferentes simultaneamente, deixando os resultados
decidirem qual deles seguir a longo prazo. Agir de acordo com desejos e

impulsos, sem pesar muito as consequéncias.

INVERTIDA: Restrigio, um bloqueio criativo, falta de energia, impulsos sexuais

reprimidos.






As DE EspPADAS

A grande espada que se ergue no meio da carta confere a ela um cariter frio e
decisivo. A coroa é decorada com dois ramos, que podem ser uma palma 4 direita
e um louro A esquerda. Ambos sio conhecidos, desde tempos antigos, como
simbolos populares da vitéria. As pontas vermelhas dos galhos cortados lembram
gotas de sangue e podem simbolizar o sacrificio e a luta por meio dos quais a
vitdria é alcancada. A coroa também pode se referir A cabeca e destaca o vinculo
do naipe com o dominio do intelecto. Uma coroa com dois ramos semelhantes
aparece na parte inferior do 2 de Copas.

A forma irregular na parte inferior esquerda, da qual a mio emerge, assemelha-
se a uma forma similar na carta do As de Paus, mas no As de Espadas a borda
serrilhada amarela parece mais pontiaguda, angulosa e dinimica. Além disso, a
mio estd surgindo da borda da forma, enquanto, no As de Paus ela emerge do
centro. Isso pode expressar o sentimento intuitivo de que impulsos e desejos se
originam em niveis profundos da mente. A racionalidade e o intelecto, por outro
lado, se moldam as leis que aprendemos e absorvemos do nosso ambiente. Isso
significa que eles sdo sentidos como algo externo que assimilamos.

E possivel ver as linhas onduladas como um simbolo do cérebro. Hoje nés
sabemos que os impulsos e desejos vém das partes centrais do cérebro. Em
contraste, a racionalidade e a linguagem sao0 processadas no cértex externo. Isso
significa que a paixio e os desejos vém ‘de dentro), enquanto o pensamento
racional é imposto “de fora”. E claro que o criador original do tard nio poderia
estar ciente desse fato, mas pode ter percebido isso intuitivamente. Nés também
podemos notar a diferenca entre o galho natural e fluido e a limina rigida e
artificial da espada. Novamente, isso pode expressar a diferenca entre paixdes e
racionalidade.

Quando a carta estd na posi¢io normal, pode-se pensar na espada como se
estivesse na nossa mio. Em tal situagio, a carta pode indicar uma agio clara e
precisa, raciocinio claro, planejamento eficiente ou a capacidade de tomar uma

decisdo incisiva. No entanto, quando a carta esta invertida, podemos pensar que o



impulso encontra-se reprimido dentro de nds. Ela pode representar ideias
negativas e preconceitos arraigados que bloqueiam e prejudicam o consulente.
Como alternativa, ela pode indicar que o consulente estd sendo prejudicado ou
ferido por alguém. Também podemos ver a carta invertida como um incentivo
para que o consulente “vire a mesa’ e tome agdes deliberadas e decisivas para

mudar sua situagio.

INTERPRETAGAO: Raciocinio agucado; uma defini¢io clara de objetivos. Poder e
controle da situa¢io. A capacidade de se poupar de longas deliberacdes e
decidir de uma maneira ou de outra. Cortar as amarras com o passado, com
influéncias negativas e assim por diante. Espirito de luta, coragem, vitdria,
gléria. Uma nova iniciativa caracterizada pela determinacio e pelo
planejamento preciso. Separagio entre coisas benéficas e prejudiciais. Ambicio

e competitividade.

INnveErTIDA: Confusio, pensamentos negativos, percepgoes contraproducentes,

autopunicio, crueldade, migoa, derrota.



CAPITULO 9

As CARTAS DA CORTE

PosicOESs E NAIPES

Cada um dos quatro naipes dos Arcanos Menores inclui quatro cartas da corte,
que representam quatro posicdes na hierarquia aristocratica da Idade Média. Em
ordem crescente de status, sio elas:

o Um Valete, cuja grafia, na carta, é Valet. O termo francés indica um
subordinado e, no contexto das outras cartas, pode ser o pajem do cavaleiro
ou seu aprendiz (um escudeiro). Em ambos os casos, ele é um jovem de
posi¢io subalterna, mas como aprendiz ele pode, no futuro, ser um
Cavaleiro. Todos os Valetes sio jovens e tém os pés no chio.

o Um Cavaleiro, cuja grafia, na carta, é Cavalier (na ortografia antiga,
Chevalier). Todos os Cavaleiros estio montados em cavalos (chevals, em
francés).

o Uma Rainha, cuja grafia, na carta, é Reyne (hoje se escreveria Reine). As
Rainhas aparecem coroadas e sentadas num trono, com os pés ocultados por

um manto.



« Um Rei, cuja grafia, na carta, é Roy (hoje seria Roi). Os Reis também estio
coroados e sentados num trono, mas sua postura parece instivel e seus pés
estio a mostra.

Trés das quatro figuras da corte do tard também aparecem nas cartas dos

baralhos comuns: o Valete, a Rainha e o Rei.

As cartas da corte podem, a primeira vista, se assemelhar as cartas dos Arcanos
Maiores, pois elas também mostram ﬁguras humanas e tém titulos. No entanto,
existem importantes diferencas entre os dois tipos de cartas. Primeiramente,
enquanto nos Arcanos Maiores nio existe um padrio claro na organizagio das
cartas, as cartas da corte podem ser organizadas de um modo bem ordenado,
numa tabela ‘quatro por quatro’, ou seja, quatro fileiras de quatro colunas, cada
uma de um naipe diferente. Isso d as cartas da corte um padrio muito mais
ordenado e uma estrutura esquematizada.

Outra diferenca é que, nos Arcanos Maiores, existem muitas figuras simbdlicas
e mitoldgicas, e, 3 medida que os Arcanos foram se desenvolvendo, essas figuras
foram aos poucos perdendo sua fungio social, bem como suas roupas. Por outro
lado, parece nio haver referéncias mitoldgicas ou misticas explicitas nas cartas da
corte. Todas as figuras estdo vestidas e sua aparéncia identifica cada uma delas
com um status social definido. Isso significa que a semelhanca entre as cartas da
corte e as cartas dos Arcanos Maiores é muito mais evidente no inicio dos
Arcanos Maiores, que representam a vida cotidiana da existéncia terrena, e muito
menos nas cartas abstratas do final desses Arcanos.

A simetria da tabela quatro por quatro permite ver uma correspondéncia entre
as posigoes e os naipes. Os quatro Valetes estio em pé em terreno sélido, o que os
liga ao naipe de Ouros. Os Cavaleiros montados em cavalos expressam
dinamismo e um movimento tipico do naipe de Paus. O cavalo tocando a regiio
pélvica da figura também pode representar as forcas animalescas do desejo. A
forma original do naipe de Paus (tacos de polo) nas cartas do taré mameluco
pode estar ligada aos jogadores de polo equestre. As figuras femininas nas cartas
da Rainha expressam o dominio da emocio representado pelo naipe de Copas. E,
por fim, o dominio, a resolugio e a sabedoria madura dos reis correspondem ao
naipe combativo, decisivo e intelectual de Espadas. Tal como acontece com as

partes do corpo, nessa correspondéncia, os naipes sio organizados dos mais



inferiores para os mais elevados, de acordo com sua ordem simbdlica de evolugio:
Ouros, Paus, Copas, Espadas.

Ao estudar as cartas da corte, é uma boa ideia colocd-las no formato das quatro
fileiras de quatro colunas — ou seja, num padrio quatro por quatro —, com as
figuras dispostas de baixo para cima (Valete, Cavaleiro, Rainha e Rei) e os naipes
como colunas, da esquerda para a direita. Agora podemos ver as imagens das
cartas e observar suas caracteristicas e diferencas comuns. Podemos colocar os
naipes em colunas da esquerda para a direita, de acordo com a ordem simbdlica
mencionada anteriormente, mas, a fim de observar os recursos dos desenhos que
distinguem os naipes suaves dos duros, é melhor organizi-los por tipos de naipe:
Ouros e Copas, seguidos de Paus e Espadas (consulte a tabela na pigina 266).

Ordenando as colunas dessa maneira, podemos ver que muitas figuras dos
naipes duros parecem belicosas e inclinadas para a a¢io, enquanto as figuras dos
naipes suaves parecem mais calmas e relaxadas. Os Reis dos naipes duros parecem
jovens. Eles usam armaduras e seguram armas com confianga. A postura do corpo
deles sugere movimentos iminentes para a direita. Os Reis dos naipes suaves, por
outro lado, parecem mais velhos e decididos. Eles estio olhando para a direita,
mas sua postura é contida e cautelosa.

Quanto as Rainhas, elas parecem fechadas e defensivas em sua postura, e, de
alguma forma, todas estio armadas. Nos naipes duros, elas seguram suas grandes
armas de maneira ameagadora. Nos naipes suaves, porém, elas s6 tém uma espécie
de vara apoiada no ombro esquerdo. Isso parece uma defesa contra um possivel
ataque por trds, e elas parecem estar mais preocupadas com os simbolos nio
agressivos do naipe, que seguram na mao direita.

Os Cavaleiros dos naipes duros usam algum tipo de decoragio semelhante a
uma armadura. Ela é menos elaborada do que as armaduras dos Reis, mas ainda
assim confere a eles uma aparéncia mais combativa do que as roupas civis dos
Cavaleiros dos naipes suaves. E somente nas cartas dos Valetes, especialmente no
Valete de Paus, que nio conseguimos ver o cardter mais bélico dos naipes duros.
Mas, ainda assim, podemos presumir que os Valetes estio se preparando para

usar seus bastdes e galhos, como uma maga, em algum estigio posterior.
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A tabela “quatro por quatro” das cartas da corte



Numa leitura, uma carta da corte pode representar o consulente ou outra
pessoa envolvida na questio. Uma alternativa é que a carta da corte represente um
curso de a¢do ou uma atitude em relagio 2 questio da consulta. Nesse caso, varias
cartas da corte podem se referir 3 mesma pessoa e indicar aspectos diferentes de
sua atitude ou comportamento. Podemos perguntar diretamente ao consulente
quem ou o que a figura da carta o lembra. Como nas cartas dos Arcanos Maiores,
aqui também uma figura masculina na carta pode se referir a uma mulher ou vice-

versa.

AS FIGURAS HUMANAS

Por ter uma estrutura semelhante e com menos detalhes, as cartas da corte sio
algumas vezes tratadas como uma espécie de prima pobre dos Arcanos Maiores.
Porém, essa visio nio leva em conta suas qualidades tinicas. Sem duvida, elas sio
menos sofisticadas, menos surpreendentes e menos dramdticas que as cartas dos
Arcanos Maiores, mas é exatamente por isso que podemos ver suas figuras como
pessoas mais humanas, amigiveis e realistas. Elas nio estio envolvidas em
situacdes extremas e bizarras, nem olham para o céu ou para o abismo. Tampouco
tentam representar principios morais abstratos. Em vez disso, nas cartas da corte
vemos seres humanos levando uma vida normal, cada uma com um status definido
na sociedade e pertencendo a uma familia, ou naipe, em particular.

Aos olhos das pessoas que nio estio familiarizadas com o tard, os Arcanos
Maiores podem parecer intimidadores, com seu misterioso e complexo
simbolismo quase sobre-humano. Em comparagio, o cariter mais simples e mais
terreno das cartas da corte pode tornar mais facil para as pessoas se relacionarem
emocionalmente com elas. Mesmo sem ter estudado as cartas da corte com
profundidade, podemos ver os nimeros e comegar a fazer perguntas: Quem é essa
pessoa? Por que ela estd sentada ou em pé de tal maneira? O que ela esta fazendo
com o simbolo do seu naipe e como o esta tratando?

Essa possibilidade de olhar para as cartas da corte assim como olhamos para
pessoas comuns sugere novas maneiras de usd-las numa leitura. Por exemplo, em

vez de embaralhar as cartas da corte com o resto do baralho, como parte de uma



tiragem regular, podemos usi-las separadamente, para ajudar o consulente a
expressar seus sentimentos em suas proprias palavras.

As vezes, uso essa técnica com consulentes que acham dificil se abrir e
compartilhar comigo as suas preocupacdes. Primeiro separo as cartas da corte do
baralho e as espalho na mesa, voltadas para cima. Entio peco ao consulente que se
concentre nos seus sentimentos a respeito do problema e pegue a carta cuja figura
parece traduzi-los melhor, pela postura ou expressio facial. Entio peco que olhe
novamente para a carta, descreva as feicdes que chamam mais sua atengio e
comente suas razdes para té-la escolhido. Essas razées incluem seus pensamentos
explicitos ao escolher a carta e as ideias que lhe inspiraram um exame mais
minucioso dos detalhes da imagem. Depois de ouvir a descricido do consulente e
compartﬂhar meus proprios pensamentos sobre o assunto, prossigo a leitura, com

uma tiragem de trés cartas dos Arcanos Maiores.

TABELA E IMAGEM

No Capitulo 5, comentamos os aspectos da ordem e do caos nos Arcanos
Maiores. Como vimos, esses Arcanos apresentam uma interagio complexa entre
esses dois aspectos. A tabela quatro por quatro das cartas da corte expressa um
grau muito maior de ordem que a sequéncia aleatdria dos Arcanos Maiores.
Também expressa a estabilidade do niimero 4. Essa estabilidade se afina muito
bem com a ordem estabelecida das figuras feudais mostradas nas ilustragdes, mas
ha também um forte elemento de caos. Para vé-lo, precisamos olhar atentamente
para as imagens.

Cada figura das cartas da corte é desenhada numa postura tinica e com detalhes
exclusivos. Algumas figuras olham para a esquerda, enquanto outras, para a
direita, algumas s3o mostradas num ambiente artificial, enquanto outras, numa
paisagem natural, algumas tém a cabeca coberta por um chapéu ou uma coroa,
enquanto outras, tém a cabeca descoberta e assim por diante. Qualquer regra que
possamos tentar encontrar em tais detalhes parece ter suas excegdes.

Caracteristicas incluindo o naipe e a posi¢io social da figura também mostram
excecdes. Em cada carta, o simbolo do naipe aparece uma vez, mas a carta do

Valete de Ouros mostra duas moedas. Existem também cartas com um simbolo



adicional de outro naipe, como um bastio no Cavaleiro de Ouros ou uma vara em
forma de espada na Rainha de Copas.

Uma indica¢io mais surpreendente de caos nas cartas da corte sio os titulos.
Isso é surpreendente porque, em principio, titulos como “Rei de Copas” deveriam
expressar a estrutura ordenada dessas cartas. Mas existem muitas irregularidades
e excecOes nos titulos escritos no baralho de Nicolas Conver. A maior parte dos
titulos das cartas da corte estd escrita numa faixa na parte inferior da carta, mas
no Valete de Ouros o titulo estd escrito na lateral. Os titulos dos trés naipes estio
no singular, mas no naipe de Ouros ele estd escrito no plural: deniers em vez de
denier. No naipe de Paus, o titulo do naipe é baton nas trés cartas, mas, na carta da
Rainha, ele esta escrito com uma grafia antiga: baston. E, como em algumas cartas
dos Arcanos Maiores, também existem muitos pontos e grupos de linhas verticais
nos titulos, sem um padrio aparente.

Esses dois aspectos (a estrutura ordenada e os detalhes mais cadticos das
imagens) formam a base de dois métodos para interpretar as cartas da corte.
Vamos nos referir a esses métodos como interpretacio pela tabela e interpretagio
pela imagem. Muitos autores que escreveram sobre o Tar6é de Marselha no século
passado combinaram elementos de ambos.

A interpretagio pela tabela é baseada no naipe e na posicio social de cada carta.
Nesse método, cada posicio representa uma atitude ou um estigio num processo,
como elaboraremos melhor na préxima se¢io. O naipe indica o dominio ou o
estigio em que essa atitude encontra sua expressio. Por exemplo, um Cavaleiro
pode simbolizar o progresso na direcio de algum objetivo. No naipe de Ouros, ele
pode estar relacionado a uma iniciativa nos negdcios que ji comecou a dar
resultado. Observe que a interpretagio pela tabela nio se refere aos detalhes da
ilustragdo; apenas o naipe e a posicio que definem o lugar da carta sio
signiﬁcativos, Portanto, podemos conseguir interpretagdes semelhantes com tards
nos quais as cartas da corte sio selecionadas de maneira diferente.

A interpretagio pela imagem é basicamente semelhante 3 percep¢io intuitiva
das figuras humanas que descrevemos antes. Podemos tornd-la mais sistemdtica
aplicando a linguagem simbdlica do Capitulo 4. Além disso, podemos nos referir
as caracteristicas unicas do titulo da carta e pensar em possiveis significados para

elas.



Os dois métodos de interpretacio, na verdade, ja foram aplicados em nossa
descricdo dos Ases. A estrutura quatro por quatro dos Ases é muito mais simples,
pois consiste em apenas uma fileira e quatro colunas. Ainda assim, nds nos
baseamos nela quando dizemos, por exemplo, que o As de OQuros pode
representar uma nova iniciativa nos negdcios. Essa interpretacio vem do
cruzamento do nimero 1 (inicio) com o naipe de Ouros (dominio das questdes
praticas). Por outro lado, aplicamos a interpretagio pela imagem quando falamos,
por exemplo, sobre os aspectos masculino e feminino do As de Paus. Obtemos
essas informagdes nio do nimero ou do naipe da carta, mas sim do formato do

seu objeto principal.

AS QUATRO POSICOES

As quatro posicdes das cartas da corte podem ser interpretadas como quatro fases
de um processo. O Valete representa uma fase inicial, caracterizada por hesitacio
e incerteza, posi¢io humilde e recursos limitados. O Cavaleiro ji estd avancando
em direc3o a uma conquista ou um objetivo, mas sua capacidade ainda nio estd
totalmente desenvolvida e sua atitude nio é completamente madura. A Rainha
representa uma fase de realiza¢io. Ela pode apreciar os frutos de suas realizacoes
passadas, mas sua tendéncia para preservi-los talvez impeca de avangar mais. O
Rei representa um processo que atingiu seu apogeu e agora esta ficando para tris.
Nessa fase, o que quer que tenha sido acumulado e aprendido pode servir como

um ponto de partida para o passo seguinte.

Os VALETES

Os Valetes aparecem como jovens, com uma aparéncia suave e levemente
feminina. Eles estio de pé ou andando em solo nio cultivado, e sua postura
expressa hesitacdo e falta de confianca. Os Valetes de Ouros e Espadas estio de
pé, com os pés apontando em direcdes opostas; o Valete de Copas até parece que
estd tropecando num terreno irregular. O simbolo do naipe do Valete de Paus é
um enorme tronco bloqueando seu caminho. Além disso, os simbolos do naipe
parecem quase pesados demais ou complexos demais para eles. O Valete de Ouros
estd segurando apenas uma moeda das duas que aparecem na carta. O Valete de

Paus estd com uma espécie de cajado que parece muito grande para que ele o



segure com um certo conforto. O Valete de Copas estd tentando olhar dentro de
um cilice que parece fundo demais. O Valete de Espadas descansa
desajeitadamente sua espada pesada em seu ombro, quase como se ele fosse cortar
a prépria cabeca.

A carta do Valete pode representar uma pessoa que atua num campo novo e
desconhecido. Nesta fase, ela ainda carece de proficiéncia e tem pouco controle
sobre seu ambiente; portanto, nio estd seguro de suas agdes e decisoes. O status
dessa pessoa como Valete também pode indicar que ela ainda depende de outros
mais bem posicionados do que ela. No lado positivo, o Valete pode representar
uma nova abordagem, alguém pronto para aprender e melhorar, e que aceita ajuda
de outras pessoas e é encarado com tolerincia pelos seus erros de iniciante. O
Valete também pode representar uma pessoa jovem em idade ou atitude ou que

demonstra falta de maturidade e responsabilidade.

Os CAVALEIROS

Os Cavaleiros estio todos montando cavalos, numa paisagem aberta e sem
cultivo. O simbolo do naipe ou estd na mio do Cavaleiro ou estd na frente dele.
Os cavaleiros dos naipes duros, Paus e Espadas, t¢ém uma roupa decorada ou
algum tipo de armadura, e seus cavalos estio cobertos com grandes pedacos de
tecido. Os cavaleiros dos naipes suaves, Ouros e Copas, usam roupas simples e
seus cavalos estio mais expostos. Os Cavaleiros parecem um pouco mais velhos
que os Valetes, mas todos eles ainda tém cabelos com cachos loiros, exceto o
Cavaleiro de Espadas, cujo cabelo estd escondido. Cada ferradura do cavalo é
presa por cinco pregos, exceto pelo casco de quatro pregos do Cavaleiro de Copas.

Um cavaleiro montando um cavalo pode simbolizar uma pessoa avan¢ando em
direcio a um objetivo. Representacdes medievais de cavaleiros os retratam como
uma personificagio dos valores da honra, da coragem e da virtude. Os Cavaleiros
supostamente dedicavam a vida a servir outras pessoas: seu senhor feudal, a Igreja,
alguma causa nobre ou talvez, numa visio roméintica, sua rainha. A ideia de estar
numa missio pode sugerir responsabilidade e comprometimento. O cavalo
também pode representar as pessoas que o estio ‘montando’, ou seja, aquelas que
tém o seu controle e o seu servico. Poderia, portanto, significar os meios pelos

quais o cavaleiro é capaz de avangar e agir.



As RAINHAS

As Rainhas sao representadas como mulheres maduras, sentadas num trono e
usando uma coroa. Elas estio vestidas e cobertas, seus rostos sio sérios e sua
postura parece s6lida e estivel. Cada Rainha segura o simbolo do seu naipe com a
mio direita, enquanto a esquerda fica no nivel do abdémen. As Rainhas dos
naipes suaves, Ouros e Copas, seguram uma vara ou um cetro pontudo na mio
esquerda, como se para protegé-las de um ataque por trds. As Rainhas dos naipes
duros, Paus e Espadas, seguram o objeto do seu naipe como se fosse uma arma
poderosa.

As cartas da Rainha expressam conquistas e realizagdes, solidez e estabilidade,
uma posi¢io forte e ativos reais. Mas, por tentar preservar sua posicio, elas podem
ser conservadoras e defensivas, cautelosas, desconfiadas com relagio ao

desconhecido e pouco dispostas a correr riscos.

Os REIS

Cada um dos Reis usa um chapéu de aba larga, que se abre para cima, e trés
deles t¢ém uma coroa. O quarto Rei, o Rei de Ouros, também possui uma coroa
implicita nos tridingulos amarelos do chapéu. Podemos interpretar a aba do
chapéu como disposigio para aceitar novas ideias e, portanto, para mudar e se
desenvolver. Os Reis dos naipes suaves, Ouros e Copas, parecem homens
maduros; eles tém uma barba dividida em duas e estio vestidos com uma espécie
de toga. Sua aparéncia simboliza maturidade e uma sabedoria cautelosa, e a barba
rachada pode expressar a capacidade de ver aspectos separados e conflitantes de
uma situagdo. Os Reis dos naipes duros, Paus e Espadas, sdo mais jovens; o rosto
deles é liso e eles usam armadura. Sua aparéncia e sua postura sugerem a¢io e
dinamismo.

Cada Rei segura o simbolo do naipe na mio direita. Trés deles também o
apoiam no joelho. Seus tronos nio sio simétricos e sua postura parece instdvel.
Seus pés estio voltados para a esquerda e parece que eles podem se levantar a
qualquer momento. Podemos interpretar a parte inferior do corpo como habitos e
padroes antigos do passado, enquanto a parte superior representa a

disponibilidade para avangar rumo ao futuro.



Os Reis podem expressar uma posicio de poder e controle ou uma fase de
maturidade e experiéncia. Os antigos processos em que o Rei estava envolvido

chegaram ao fim e agora ele est4 pronto para seguir numa nova direcio.
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VALETE DE OUROS

O Valete estd olhando para a moeda em sua mio. Ele pode nio ter consciéncia da
outra moeda perto do seu pé. Isso indica que ele percebe apenas parte do seu
potencial, enquanto o resto ainda pode estar escondido no chio. O foco do olhar
na moeda superior pode indicar que o consulente estd preocupado com o que ji
tem. Os pés apontando para direcdes opostas expressam indecisdo. Talvez o
Valete tenha tido um sucesso inicial e agora, examinando-o, ele hesite entre
explorar a situagio atual (a segunda moeda) e seguir numa nova direcio (o pé
mais alto 2 direita). Uma caracteristica exclusiva da carta é que o titulo estd escrito
20 lado e nio numa faixa na parte inferior. Isso d4 A carta uma base sélida, pois os
pés do Valete estio plantados no solo num nivel mais baixo (ou mais profundo)

do que os de qualquer outra figura.

INTERPRETAGAO: Atitude pritica, pés no chio, mas uma visio limitada pelas
estruturas existentes e que ji provaram seu valor. Mesmo na situagio atual,
muitas vantagens e possibilidades podem ser perdidas por causa da pouca
atengio. Vale a pena procurar potenciais e beneficios antes de embarcar num
novo caminho. Hesitacdo, inquietude de espirito e um sentimento vago de que
falta alguma coisa. Os objetivos que buscamos podem estar mais préximos do
que imaginamos, e tudo que precisamos fazer é olhar na diregio certa. Uma

s6lida base material para empreendimentos futuros.
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O Cavaleiro que olha a moeda 4 sua frente pode ter aspiragdes ou planos no
dominio material. O cavalo marchando para a direita indica um movimento em
direcdo A realizacio desses planos. Mas as quatro partes do centro da moeda se
inclinam para a direita, como se a moeda estivesse rolando para longe do cavaleiro,
a medida que ele se aproxima. O bastio verde que o Cavaleiro esta segurando na
mio pode ser uma alusio ao naipe de Paus. Pode indicar criatividade e
autoexpressio, que o cavaleiro deseja combinar com consideragées materiais. Por
exemplo, isso pode indicar o desejo de encontrar um trabalho que garanta
satisfagdo pessoal e um bom salirio. No entanto, o bastio também pode fazer
com que a moeda voe até ficar fora de alcance, o que significa que os desejos
podem estragar os planos préiticos. Também podemos pensar que o cavaleiro estd
perseguindo a moeda, o que significa que ele é motivado pelo pensamento de

lucro e ganho pessoal.

INTERPRETAGAO: Avangar em direcdo a um objetivo tangivel que parece préximo,
mas de alguma forma foge do alcance real. Aspira¢io de combinar criatividade
e autoexpressdo, por um lado, e consideragdes materiais, por outro. Impulsos
pessoais podem interferir nos planos priticos. A busca por ganhos em curto
prazo pode levar o consulente a encontrar outras coisas que nio esperava.
Busca constante por dinheiro, seja em razio de uma necessidade real ou

porque, nesse estado de espirito, pode-se achar que nunca se tem o suficiente.
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A Rainha de Ouros é a figura maior e mais desenvolvida de todas as cartas da
corte de Ouros. E a tinica que tem um ponto no centro, semelhante ao ponto focal
da carta do Eremita, dos Arcanos Maiores, e esse ponto preenche completamente
seu campo de visio. O olhar direcionado para o lado esquerdo da carta e as costas
voltadas para a direita significam atengio is realiza¢des passadas e aos bens que a
Rainha tem na mio, em detrimento de novas possibilidades e planos futuros. O
cetro na outra mio também pode ser interpretado como um tipo de varinha. Ele
forma um tridingulo fixo com o ponto no centro da moeda, que fortalece a
impressio de um foco profundo. O pequeno circulo branco na altura do abdémen
da Rainha transmite uma sensa¢io de tranquilidade com relagio ao seu eu
interior, como se o seu centro estivesse onde deveria estar. As dobras do vestido
fluem suavemente em dire¢io ao chio, dando uma impressio de estabilidade e

sinalizando uma base sélida no dominio material.

INTERPRETAGAO: Uma visdo pritica e bem focada que ja se provou eficaz gragas a
realizacoes reais. Ter muita intuicio em questdes priticas de dinheiro e bens
materiais. Situag¢io estdvel, ainda que exija atengio constante para se mantet.
Contentamento com o que se tem, sentindo-se 4 vontade consigo mesmo e com
os bens e a posi¢io pessoal. Uma atitude conservadora, que busca preservar o
estado existente. Resisténcia 3 mudanca, que é considerada uma ameaca, nio
uma oportunidade. Uma atitude excessivamente materialista, que vé tudo da

perspectiva de ganhos e perdas tangiveis.
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O Rei de Ouros difere dos outros Reis por nio ter uma coroa visivel. Ele também
se senta numa paisagem aberta e natural, enquanto os outros sio apresentados em
ambientes artificiais. Isso pode indicar a atitude simples, pritica e realista de quem
evita o luxo excessivo ou a pompa. Ele também difere das outras figuras do naipe,
que estio olhando intensamente para suas moedas. Em vez disso, ele segura a
moeda no colo, tratando-a como algo seguro que nio precisa de atengio, enquanto
seu olhar é direcionado para o futuro. Sua linha de visio é aberta, mas bem
definida pelas linhas limitantes do chapéu e do ombro. Seu corpo se inclina um
pouco para trds, uma postura que expressa reticéncia, cautela e exame critico das
coisas novas, em vez de avancar na direcio delas. As pernas cruzadas e a mio no
cinto se assemelham A carta do Imperador, dos Arcanos Maiores, e indica

disciplina e autocontrole.

INTERPRETAGAO: Uma atitude sélida e confidvel em relagio a assuntos praticos.
Manutengio das coisas simples e tteis, sem sofisticagio excessiva. Uma
abordagem cautelosa e equilibrada com relacdo a projetos ou ofertas tentadoras,
sem pressa de avancar com entusiasmo pouco critico, mas nio totalmente
avesso A possibilidade de desenvolvimento em novas direcdes. Autocontrole,
maturidade e responsabilidade, especialmente nos negdcios e em questdes
préticas. Comportamento modesto e despretensioso, baseado na autoconfianca

e nas realizacdes pessoais.
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VALETE DE COPAS

O Valete estd olhando para o seu cilice estreito, mas seu foco permanece na parte
superior e nio penetra nas camadas profundas. O objeto redondo em sua mio
pode ser um chapéu ou a tampa do cilice. O ato de olhar para dentro do cilice
pode expressar disposicio para examinar as préprias emocOes, e a cabeca
descoberta indica mente aberta. O tecido que vem de trds e cobre o cilice indica
que o Valete estd passando por esse processo sozinho. O movimento para a
esquerda expressa ocupagio com o passado e o pé esquerdo do Valete parece
tropegar em terreno irregular, como se ele pudesse ficar preso ou até cair. A forma
e a coloragio do solo também podem sugerir um corpo humano feminino e
indicam perplexidade e inexperiéncia em casos rominticos. No cinto, hd algum
tipo de punhal escondido, que pode indicar a capacidade de ferir, talvez até sem

inteng¢io consciente,

INTERPRETAGAO: Uma atitude jovial e inexperiente em questdes emocionais.
Sentimentalismo; ser levado pelos préprios sentimentos, mas sem entendé-los
profundamente. Uma tentativa de autoexame que permanece superﬁcial, pois
nio é algo compartilhado com os outros. Passos hesitantes no dominio
romintico ou erdtico. Preocupagdes com os préprios sentimentos podem
atrapalhar o progresso. Sincera intengio, mas ainda uma possibilidade de

agressio velada e nio intencional.
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O Cavaleiro segura o cdlice na palma da mio, como se o apresentasse a alguém,
num ato romintico de devogio. As roupas modestas, os cachos naturais expostos
e a ornamenta¢io modesta do cavalo enfatizam um sentimento de abertura e
simplicidade. O célice é grande e aberto, mas também plano e sem profundidade.
O Cavaleiro parece hesitante e pode-se pensar que o cilice nio estd realmente
posicionado sobre a mio dele. Talvez esteja flutuando no ar e o Cavaleiro pode
simplesmente ter colocado a palma da mio embaixo dele. O Cavaleiro
supostamente di o que ele tem e talvez seja sincero, mas nio é certo que se possa
confiar na profundidade do seu compromisso. A direcio para a esquerda pode

indicar desisténcia de objetivos e ambicées pessoais.

INTERPRETAGAO: Devogio, doagio emocional, abertura e sinceridade. Desistir de
objetivos pessoais para servir algo ou alguém com quem se importa. A imagem
de um cavaleiro romintico, que pode ser auténtico, mas que também talvez seja
um tipo de ilusio. Devogio sem motivos ocultos. Expressio aberta de emocgdes,
mas elas podem ser apenas superficiais. Uma visdo romintica e idealizada da
realidade motiva o consulente, mas talvez nio o impulsione numa direcio

produtiva.
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De todas as cartas do naipe, o cilice da Rainha é o tnico fechado (uma
caracteristica também preservada no novo tard de Waite). O cariter fechado da
imagem ¢é expresso em sua coroa pesada, o peito amarrado com um cinto apertado
e o dossel que deixa apenas uma abertura estreita na frente dos olhos da Rainha.
Ela segura o cilice sobre o joelho, com a palma da mio numa posicio
centralizada, que expressa um desejo de controle. O cetro na outra mio parece
algum tipo de espada ou arma, como se a Rainha estivesse desconfiando de um
possivel ataque por trs. O cilice fechado e o peito apertado indicam emocées
bloqueadas, enquanto a coroa elaborada e o cetro em forma de espada podem

representar autocontrole mental.

INTERPRETAGAO: Um mundo interior rico, mas oculto. Emogées atrofiadas e
controladas sob um disfarce externo de intelecto. Atitude fechada de defesa;
dificuldade para se abrir emocionalmente. Uma pessoa que tem muito a
oferecer, mas é preciso fazer um esfor¢o para alcanga-la. Guardar algo de valor.
Ver as coisas através da perspectiva estreita da experiéncia passada,
possivelmente traumdtica, sem se abrir para novas possibilidades. Estar
emocionalmente satisfeito com a prépria companhia. Um sentimento de

seguranca na situagio atual.
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O célice na mio do Rei se assemelha ao cilice fechado da Rainha, mas tem uma
abertura estreita, que pode simbolizar a expressio controlada das emogdes. O
cilice parece dividido em duas partes, que se mantém juntas gragas 3 mio do Rej,
mas que apresentam um pequeno desalinhamento. Podemos ver isso como uma
ruptura emocional ou talvez um coragio partido, mas que nio se despedaca e
consegue seguir em frente. A aba elevada do chapéu expressa abertura e
receptividade a novas mensagens. Ele também abre o campo de visio do Rei para
a direita, sinalizando um olhar otimista para o futuro. Enquanto os pés apontam

na direcdo do passado, as linhas do piso convergem para o futuro.

INTERPRETAGAO: Maturidade emocional e sabedoria baseada na expe-
riéncia. Capacidade de superar tristezas do passado e fixar o olhar mais adiante;
por exemplo, a superagio de uma crise emocional ou romintica. Uma
perspectiva lacida e realista que ainda pode ser positiva e otimista. Uma
maneira contida e cuidadosa de expressar emocdes. Abertura para novas
experiéncias e novos relacionamentos, mas com prudéncia e cautela. “Nio hi

nada mais completo do que um coragio partido.”
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O galho natural parece grande e macico, e as mios estio pousadas nele de maneira
estranha. A ilustracdo em si nio é realista. Tem uma caracteristica cubista que
conecta a ponta do galho e a palma da mio com as mangas, numa forma
triangular. Outra forma distinta é criada por todo o galho, quando ele se conecta
com a parte da mio direita do traje. Parece que o galho absorve as maos do Valete,
o que significa que as agdes do consulente sio conduzidas por seus desejos e ndo
por seu controle consciente. Também podemos pensar que o Valete gostaria de
virar o galho, de modo que sua extremidade mais larga ficasse para cima, mas ele é
pesado demais. O Valete estd voltado para o futuro e seus pés tocam a linha
inferior da carta de uma maneira que sugere uma base estivel. Mas o galho est4
enraizado no chio e pode impedir seu avanco. Como alternativa, ele poderia estar
escondido atrds do galho, observando coisas a distincia, em vez de avancar e

intervir ativamente nelas.

INTERPRETAGAO: Desejos e impulsos que o consulente nio sabe controlar e dirigir.
Potencial criativo e uma inten¢io real de avancar, mas mais maturidade e
autodisciplina sio necessdrias para que as coisas acontecam. Uma tarefa que é
muito pesada ou com a qual o consulente ainda nio encontrou a maneira certa
de lidar. Usar a sexualidade como barreira ou como defesa contra um
relacionamento emocional. Manter-se afastado dos acontecimentos, talvez

esperando O momento certo para empregar ferramentas ou armas.
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O bastio da ilustragio mantém a forma natural de galho, mas parece mais
refinado que o objeto pesado da carta do Valete. O olhar do Cavaleiro parece
completamente absorvido pelo seu bastio, o que pode indicar que ele estd
preocupado com seus préprios desejos e impulsos. Os corpos do Cavaleiro e do
cavalo estdo voltados para o lado esquerdo da carta, mas seus rostos e seus olhos
estio direcionados para a direita. Talvez o Cavaleiro esteja mudando de direcio e
virando-se para enfrentar o futuro, ou talvez ele esteja apenas parando para
examinar o que realmente deseja. O cavalo generosamente coberto, que nio parece
muito atlético nem 4gil, pode simbolizar a falta de autoconsciéncia ou a ocultagio
de motivagdes reais. O objeto floral no joelho do homem pode ser uma simples
decoragio, sugerindo um gosto por luxo ou vaidade. Por conseguinte, pode indicar
uma sensibilidade estética que fortalece a ligagio do naipe com a criatividade e a
autoexpressio. No geral, a imagem sugere uma sensagio de vigor e energia, mas

pode estar faltando orientagio e direcio.

INTERPRETAGAO: Recursos e impulsos adequados para avangar, mas a direcio nio é
clara. Uma pausa momentinea para reexaminar o que o consulente realmente
deseja. Um excesso de preocupagio com a prépria sexualidade, desejos egoistas
ou impulsos criativos. Os impulsos instintivos podem indicar a direcdo certa,
mas é preciso mais conflanca e comprometimento para um avan¢o real.
Desrespeito com as necessidades dos outros ou a falta de autoconsciéncia pode
dificultar o progresso do consulente no momento. Ainda assim, ele tem

recursos e energia suficientes para corrigir a situagio e avancar posteriormente.
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O grande bastio da Rainha é parcialmente elaborado. Representa uma fase
intermedidria entre o galho natural do Cavaleiro e o cetro elaborado do Rei. O
objeto que ela parece segurar na mio direita se assemelha a um utensilio de
cozinha, algo entre um garfo e uma colher. Isso pode sugerir assuntos relacionados
a comida, ou talvez expresse o poder da Rainha, embora ela possa ter os olhos
fixos em quem quer que esteja olhando para ela. O bastio, que ela segura como
um taco pesado e os cotovelos apontando para fora refletem poder e dominacio,
no entanto, o olhar no rosto da Rainha ¢ terno e benevolente. Seu cabelo solto
demonstra sensualidade e a coroa de folhas que sustenta sua coroa suscita
crescimento e fertilidade. O bastio apoiado na regido dos quadris enfatiza o
desejo, a criatividade e a sexualidade. O punho da manga branco num sé brago
indica agdo pura e imaculada. Por outro lado, o peito oprimido pelo cinto pode

sinalizar um bloqueio emocional.

INTERPRETAGAO: Uma figura feminina forte e autoconfiante. Uma aparéncia suave
ou palavras suaves, apoiadas pela presenca de um bastio grande. Uso da
sexualidade como um meio de obter poder e controle. Movimentos irresistiveis
de paixio ou criatividade. Assuntos relacionados 4 comida, a comer ou a
cozinhar. Atitude amigivel e cooperativa com relacio aos outros, mas
mantendo a guarda alta e seu espago pessoal. Intuicio e instintos ganham

vantagem. Generosidade e benevoléncia de alguém numa posi¢io segura.
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O cetro elaborado e artificial representa energia criativa ou impulsos que estio
totalmente sob controle. O pé direito aponta para o passado (como nas outras
cartas do Rei), mas o calcanhar do pé esquerdo estd levantado, como se estivesse
em movimento, avan¢ando em dire¢io ao futuro. A forma triangular pontiaguda
formada 4 direita pelo cetro, a perna, o bragco e o ombro quase ultrapassa a
moldura da carta. Isso expressa um desejo dinimico de avancar. No entanto,
parece que o Rei esti prestes a perfurar o préprio calcanhar, talvez para conter um
entusiasmo excessivamente impulsivo, que pode resultar num movimento
precipitado, ou talvez o contrario: para se forcar a avancar. O olhar é cauteloso e
contido entre as costas do assento e a aba do chapéu, mas o espaco entre eles é
aberto e o olhar segue numa linha otimista ascendente 2 direita. O cetro também
pode ser a coluna da cadeira que estd faltando do lado esquerdo, o que significa
que o Rei estd usando recursos passados como um instrumento para novos

avancos e empreendimentos.

INTERPRETAGAO: Uma atitude madura e responsivel, que nio parte de impulsos e
desejos, mas sim os aproveita para uma a¢io criativa e controlada. Uma espera
com expectativa e um otimismo cauteloso. Um momento de consideragio
prudente antes de comecar a se mover numa nova dire¢io. A estabilidade
anterior foi abalada, mas um novo movimento silencioso exige um impulso
interno autodisciplinado. Investimento de recursos acumulados para avancar
ainda mais, em vez de apenas manté-los como estio. Uma tendéncia
contraproducente do consulente para fazer um movimento obstrutivo toda vez

que tem chance de avangar.
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O Valete empunha uma espada, mas ele nao parece alguém pronto para a batalha.
A espada descansa em seu ombro, bloqueando sua visio do futuro, e ele vira o
rosto para longe dela. Também podemos pensar que, se ele nio for cuidadoso, a
espada pode cortar sua cabega. Assim, a espada pode simbolizar nio uma arma,
mas uma barreira ou obstdculo, como pensamentos negativos. Os pés apontando
nas duas direcdes expressam indecisio. Eles descansam na linha de fundo da carta
de uma maneira que sugere tanto estabilidade quanto falta de movimento. Eles
também estio mais perto do lado esquerdo. Na outra mio, o Valete segura algo
que parece uma bainha. Isso pode ser uma alusio ao naipe de Espadas e a paixdes
que interferem no julgamento. A pequena forma no nivel da virilha, sugestivo de

um 6rgio masculino, pode indicar um dilema entre o desejo e o intelecto.

INTERPRETAGAO: Hesitagdo, indecisio. O consulente tem recursos e habilidades,
mas ainda nio sabe o que fazer com eles. Anilise do passado antes de dar um
passo em dire¢io ao futuro. Medo de enfrentar a realidade das coisas que estio
por vir. O futuro é visto como uma ameaga, mas 1sso pode ser corrigido com
uma mudanga na abordagem. Fatores impeditivos podem ser transformados
em ferramentas e armas uteis. Confusio resultante de fortes desejos e ideias

equivocadas.
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As diagonais enfiticas criadas pelo corpo do cavalo, pela espada e pela parte
superior da silhueta do Cavaleiro expressam forte impulso e energia. Mas o
Cavaleiro esta cavalgando para a esquerda, nio na dire¢io usual de avanco. Talvez
ele esteja se movendo na dire¢io errada e a méscara no seu ombro, voltada para o
lado direito, expresse duvidas e reconsideracdes. As patas dianteiras levantadas do
cavalo podem indicar que o animal estd se recusando a seguir em frente, e talvez o
Cavaleiro esteja usando a espada para incentiva-lo a avancar. Como alternativa,
podemos pensar que a obstinagio e a perseveranca fario o Cavaleiro avancar da
maneira que ele escolher. A forma em arco com a planta, na parte inferior da
carta, pode indicar uma reviravolta. Os circulos pontilhados no casco do cavalo e
o terreno podem simbolizar diferentes objetivos e dreas de foco. Os cascos brancos
também podem representar intencdes puras ou um distanciamento com relagio a

questdes praticas.

INTERPRETAGAO: O consulente tem a energia e os recursos necessirios para
avancar, mas ele deve controlar seus impulsos de seguir em frente e, em vez
disso, verificar se a direcio que estd seguindo ¢ favoravel. E aconselhdvel prestar
aten¢do a hesitacio e duvidas. Forca de vontade e obstinacio, uma tentativa
para impor sua visio ao ambiente ou as pessoas sob sua responsabilidade.
Determinacio e perseveranca podem levar ao sucesso numa direcio inesperada.

Uma sensagio de flutuar acima das restri¢coes da realidade cotidiana.
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RAINHA DE ESpPADAS

As duas colunas, ligeiramente assimétricas, atrds da figura, a tela arredondada
entre elas e a espada na mio direita lembram a carta da Justica dos Arcanos
Maiores. Outras semelhancas incluem roupas fechadas e apertadas e a coroa
amarela. A postura da Rainha e sua expressio facial refletem suspeita. O
abdémen arredondado pode sugerir gravidez e a mio sobre ele pode indicar o
desejo de proteger o embrido ali dentro. O olhar da Rainha estd voltado para a
esquerda, como se ela estivesse preocupada com o que foi feito no passado. O
punho da espada nio segue com exatidio a linha da ldmina. E como se o punho

da Rainha estivesse segurando partes desconectadas.

INTERPRETACAO: Um sistema seguro e protegido, mas uma situagao estatica.
Entrincheirando-se numa posi¢io ji conquistada. Extrema cautela, postura
defensiva e prevencio de riscos. Preocupagio com possiveis ameacas relevantes
no passado. Fortes defesas psicoldgicas, evitando exposi¢io e proximidade.
Proteger-se contra racionalidade rigida e contundente. Algo em preparagio, que
tem de ser mantido em segredo e muito bem guardado até que esteja maduro o

suficiente para ser revelado.
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REI DE EspaDAS

As duas mascaras nos ombros do Rei podem expressar tendéncias ou
possibilidades opostas de agio, e a divisio vertical no peito dele talvez indiquem
que seu coracio estd dividido entre elas. Os pés parecem estar sendo levados para
a esquerda, mas o Rei segura a espada na frente da miscara desse mesmo lado,
como se estivesse expressando uma decisio firme de bloquear essa direcdo e virar a
cabeca para o futuro. A estranha ilustragio na base do trono pode representar a
incerteza sobre o futuro: o que brota agora pode crescer e prosperar, mas também
pode ser cortado. As pequenas linhas no cetro, que comecam na regido dos
quadris do Rei, assemelham-se s marcas de uma régua. Isso pode indicar paixes
sob o controle da mente. Elas também podem representar as capacidades
intelectuais necessirias para regular e enfrentar um futuro incerto. A coroa na

cabeca do Rei parece inundada de luz, expressando sabedoria superior.

INTERPRETAGAO: For¢a de vontade e uma decisio determinada para romper com o
passado e o futuro, mesmo que o coragio ainda esteja dividido entre o antigo e
o novo. Uma combinagio de inteligéncia arguta e abertura para uma sabedoria
superior de natureza misteriosa. Prontidio para enfrentar a incerteza com as
ferramentas intelectuais necessirias para lidar com situacdes desconhecidas.
Uma expressio regulada e controlada de desejos e paixdes. Fazer planos e

iniciar preparativos, mas sem nenhum avango ainda.






CariTurLo 10

As CARTAS NUMERICAS

A LEITURA DAS CARTAS NUMERICAS

Cada um dos quatro naipes dos Arcanos Menores contém nove cartas numeradas
que vio do 2 ao 10. No Tard de Marselha e em outros tards tradicionais, as cartas
numéricas tém um desenho relativamente simples e abstrato. Cada carta mostra o
simbolo do naipe na mesma quantidade que o nimero da carta. Os icones
simbdlicos do naipe sio organizados de forma geométrica e cercados por
decoragées forais. Por exemplo, o3 de Copas mostra trés calices dispostos num
tridngulo, o 2 de Paus mostra duas hastes cruzadas e assim por diante.

Antes de analisar suas ilustracdes em detalhes, pode ser dificil distinguir as
cartas numéricas. As cartas de cada naipe nio apenas se parecem, como também
podemos confundir as cartas numéricas dos naipes de Paus e Espadas. Isso ocorre
porque todas as varas, cetros e bastdes e a maioria das espadas sio ilustradas como
listras estreitas com liminas pretas nas pontas. A diferenca é que as listras das

cartas de Paus sio retas e se cruzam no meio da carta. Em contraste, as listras das



espadas sio arredondadas e se cruzam em mais de dois pontos — na parte superior

da carta e na parte inferior.

6 de Paus (esquerda), 6 de Espadas (direita)

O desenho simples das cartas numéricas pode tornar sua interpretagio um
tanto dificil a principio. Isso é especialmente verdade para intérpretes que tém
mais experiéncia com o tard de Waite e outros novos baralhos ingleses, nos quais
as cartas numéricas sio ilustradas com cenas realistas de pessoas e objetos. Essas
cenas, completamente diferentes do desenho tradicional, mostram situagdes
cotidianas variadas e possuem uma gama relativamente pequena de significados
possiveis. Isso facilita a leitura para os iniciantes. No Tar6é de Marselha, por outro
lado, intérpretes novatos geralmente adiam o estudo detalhado das cartas
numéricas para uma fase posterior, depois de ter adquirido alguma experiéncia
com outras partes do baralho.

Autores de tard da escola francesa que escreveram sobre as cartas numéricas do
Tar6 de Marselha muitas vezes combinaram dois métodos diferentes para a
interpretacio. Esses métodos sio semelhantes aos dois ji mencionados no
Capitulo 9: interpretagio pela tabela ou pela imagem. Nas cartas numéricas, a
interpretagio pela tabela significa que cada carta representa o significado
numeroldgico do seu nimero, atuando com o cardter ou o dominio do seu naipe.
Assim, por exemplo, o 3 de Ouros simboliza dinamismo e avan¢o (o ntimero 3)
em questdes priticas (o naipe de Ouros).

A interpretagio pela imagem é semelhante, em espirito, a0 que fizemos com os

Ases e as cartas da corte. Olhando para a carta, notamos a disposicio dos



simbolos do naipe e o tom emocional sugerido pelas decoracdes florais. Eles sio
interpretados como simbolos dos acontecimentos e processos da vida do
consulente.

Por exemplo, podemos ler a seguinte histéria nos detalhes da imagem do 3 de

Copas:

O par de cilices na parte inferior pode significar dois amantes. A forma

vermelha e sensual no meio indica paixio muatua. A forma em coragio das folhas
em volta da figura vermelha pontiaguda expressa ligagio emocional, mas as folhas
pequenas acima do coragio — vermelha a direita e branca i esquerda -
representam diferencas entre os dois parceiros. Elas estio voltadas para direcoes
opostas, indicando o inicio de uma separagio.

A resposta da carta para a situagio é produzir uma criagio que seja dos dois
parceiros; por exemplo, um filho ou um projeto de trabalho em comum. Isso é
representado pelo terceiro cilice. Agora os galhos se voltam para dentro
novamente, com frutas parecidas com romis nas pontas, criando a forma de um
cora¢io maior. A borda externa da parte superior da folha a direita é branca,
espelhando a pequena folha branca no centro 4 esquerda. E como se o parceiro da
direita assimilasse as qualidades mais elevadas do outro, que foram inicialmente
rejeitadas.

Também podemos olhar para a histéria da perspectiva do terceiro cilice. O
consulente pode ter convivido, quando crian¢a, com uma rela¢io assim entre os

pais. Uma vez que o filho serviu como uma cola para manter os pais juntos, eles



cuidaram dele e lhe deram muita atengio. Mas, do ponto de vista do filho, a
atengio excessiva pode ter sido opressora, tolhendo-o de todas as maneiras e
deixando-o se desenvolver apenas numa direcio muito definida, simbolizada pela

abertura superior.

A LINGUAGEM DAS DIRECOES

No Capitulo 4, interpretamos o eixo horizontal das cartas, da esquerda para a
direita, como a dire¢io do tempo dos acontecimentos terrenos. O eixo vertical, de
baixo para cima, vimos como uma representagio das experiéncias interiores da
alma. Esse método é vilido principalmente para os Arcanos Maiores, mas
podemos aplicd-lo aos Ases e as cartas da corte. As cartas da corte expressam o
eixo vertical de uma maneira muito limitada, pois nio apresentam nem céu nem
abismo, mas isso é natural, pois elas mostram pessoas em situacdes praticas da
vida e nio se referem a dimensdes psicoldgicas e espirituais.

A mesma interpretacio para os eixos nio é adequada para as cartas numéricas.
Por um lado, suas ilustragdes nio mostram nenhum desenvolvimento ao longo do
eixo horizontal, pois sdo quase simétricas com relagio a esquerda e a direita. Em
vez disso, podemos ver varia¢des ao longo do eixo vertical, geralmente com uma
sensacgio de crescimento e avanco de baixo para cima. Em outras palavras, apenas
o eixo vertical ¢ significativo nas cartas numéricas. Por outro lado, o desenho
simples e basico das cartas numéricas sugere que devemos interpretd-las
principalmente em termos de eventos concretos e externos. Isso torna a
interpretacio do eixo vertical em termos de processos internos irrelevante para as
cartas numéricas.

O que precisamos é de uma nova interpretagio do eixo vertical, especifica para
as cartas numéricas. Podemos pensar em duas interpretagdes, que podem ser
apropriadas em diferentes situagdes.

Inspirados pelo movimento ascendente de muitas cartas, é possivel interpretar
o eixo vertical das cartas numéricas como uma direcio temporal. Para isso,
podemos imaginar as cartas numéricas no chio, uma apéds a outra, como grandes
paralelepipedos pavimentando uma estrada. A medida que avancamos na estrada,

passamos por cada carta, indo de baixo para cima. Nessa visdo, a parte inferior da



carta representa o passado ou o estdgio inicial de um processo, enquanto a parte
superior representa o futuro ou uma fase posterior. Em outras palavras,
interpretamos o eixo vertical das cartas numéricas como um eixo temporal, de
modo semelhante ao eixo horizontal das outras partes do baralho.

Nas cartas numéricas dos naipes suaves, Ouros e Copas, podemos encontrar
outro significado no eixo vertical. Nessas cartas, a parte superior e a parte inferior
podem ser interpretadas em termos de poder e relacdes de status. Naturalmente,
veriamos o elemento mais forte ou mais influente no topo e o dependente ou
subordinado na parte inferior. Por exemplo, o 7 de Ouros pode mostrar a posi¢io
do consulente no trabalho como a moeda tnica no meio, protegida e
relativamente bem colocada. O 8 de Ouros pode nos lembrar de um prédio de
escritérios ou uma grande organizagio, com a geréncia na parte superior e os
funciondrios na parte inferior. No 10 de Copas, vemos um célice grande em cima

de nove pequenos e podemos interpreti-lo como uma posicio de lideranca.

7 de Ouros, 8 de Ouros, 10 de Copas

Outra caracteristica do eixo vertical nas cartas numéricas diz respeito s cartas
invertidas. Algumas cartas numéricas s3o quase simétricas no que diz respeito a
parte superior e inferior, com apenas pequenas diferencas na decoracio. Nessas
cartas, é dificil distinguir uma carta na posi¢io normal de uma carta invertida.
Outras cartas numéricas mostram uma distingio clara entre uma posi¢io e outra.
Por exemplo, quando uma carta numérica de Copas estd invertida, seus icones de

cilice ficam de cabega para baixo, o que faz uma grande diferenca.



Como a distingdo entre a posicio normal e a invertida é muito clara em
algumas cartas, mas nio em outras, devemos considerar essa particularidade
numa leitura? Eu prefiro leva-la em conta, distinguindo esses dois casos. No caso
de cartas que sdo praticamente simétricas, em geral fago a mesma interpretacio,
independentemente da posi¢io da carta. Faco excecdo a essa regra somente se eu
tiver uma intui¢io espontinea sobre a interpretagio de uma pequena diferenca
nos detalhes. Por outro lado, se a ilustragio for claramente assimétrica, faco outra
interpretacdo caso a carta esteja na posi¢io invertida. Assim como faco em outras
partes do baralho, geralmente confiro is cartas invertidas um significado menos

favoravel.

O DESENHO GERAL

Como veremos na préxima se¢io, embora cada naipe tenha seu desenho tipico,
existem algumas caracteristicas comuns a diferentes naipes. Uma das mais
significativas é a distingio entre niimeros pares e impares. Nas cartas com
nimeros pares, os {cones dos naipes sio geralmente organizados em pares, dando
A carta um cardter sdlido e estdvel. Nas cartas impares, um tnico icone do naipe
aparece entre os pares, interrompendo a estrutura estivel e criando uma impressio
mais tensa e dinimica.

Vale a pena fazer uma distingdo aqui entre os naipes suaves e duros. Nos naipes
suaves, um Unico par (duas moedas) pode indicar uma alian¢a, uma parceria ou
duas forcas opostas. Virios pares podem representar um ambiente ou um sistema
no qual o consulente opera. Um unico icone numa carta impar pode simbolizar
uma pessoa individual ou um elemento singular na situagio. Ele também pode se
referir a0 relacionamento do consulente com seu ambiente. Por exemplo, um
Gnico célice pode representar o relacionamento do consulente com a familia e uma
Gnica moeda pode simbolizar sua posicio no local de trabalho. Isso expressa o
fato de que os célices se referem a uma rede de recursos humanos e pessoais, ao
passo que as moedas indicam um sistema baseado em considera¢des praticas e
materiais.

Nos naipes duros, podemos ver o icone singular como um individuo diante de

um desafio ou oposi¢io. Uma tnica haste nas cartas de nimero impar pode



simbolizar o caminho do consulente, que é atravessado por dois feixes de hastes,
representando desafios e dificuldades. Como alternativa, uma tnica haste pode
estar impedindo ataques de outras pessoas que estio cruzando o caminho do
consulente. Uma espada solitiria numa carta de nimero impar estd ultrapassando
uma 4rea limitada, cercada por pares de espadas arredondadas. Podemos ver os
pares de espadas como limites e fronteiras que bloqueiam ou protegem o
consulente. Quanto 3 espada unica, ela pode representar uma iniciativa para
romper as barreiras existentes e avangar para novos territdrios.

O primeiro e o dltimo ndmero, o 2 e o 10, apresentam caracteristicas
semelhantes em naipes diferentes. Como veremos adiante, a carta 10 tem um
desenho que, de alguma forma, se assemelha as cartas impares do seu naipe.
Embora isso seja mais perceptivel nos naipes duros, podemos ver essa
caracteristica nos naipes suaves também. Quanto s cartas de nimero 2, nos
naipes suaves, seus desenhos sio exclusivos e mostram mais complexidade e
riqueza de detalhes do que outras cartas. Nos naipes duros, essa caracteristica
especifica das cartas de ndimero 2 nio é evidente; ao contrario, elas tém a mesma
estrutura que as outras.

Outra caracteristica das cartas de nimero 2 dos naipes suaves é a presenca de
inscri¢des que podem ser lidas como algum tipo de assinatura ou reconhecimento.
Os fabricantes tradicionais de Tards de Marselha muitas vezes decoravam a carta
2 de Ouros com uma faixa com o nome do criador ou editor do baralho, 0 ano e o
local de publicagio. Conver também fazia isso em sua carta de 2 de Ouros, e no
baralho CBD eu adicionei meu nome ao dele. Em alguns baralhos mais antigos, os
detalhes do editor nio aparecem no 2 de Ouros, mas na parte inferior do 2 de
Copas. O baralho Conver tem um texto na parte inferior do 2 de Copas, mas sio
apenas as letras G e M. Talvez eles tivessem a inten¢do de transmitir alguma
mensagem, mas poderia ser apenas outra assinatura. Por exemplo, talvez essas
fossem as iniciais do artesdo que preparou as chapas de impressio em madeira.

Além disso, a parte inferior do 2 de Copas mostra um escudo com trés flores-
de-lis ou lirios estilizados, que é o brasio de armas da realeza da Casa francesa de
Bourbon. O escudo é montado por uma coroa e decorado com dois ramos,

semelhantes aos que aparecem no As de Espadas.



O préprio escudo dos Bourbon aparece novamente no 4 de Ouros. Pode haver
uma conexio entre esses emblemas heraldicos e o fato de que as cartas foram
impressas na Franca sob rigorosa supervisio real na época. Ainda assim, numa
leitura tudo é um sinal e podemos interpretar esses detalhes num contexto
diferente. Por exemplo, os simbolos reais podem representar os poderes e
institui¢des estabelecidas da sociedade. As letras G e M podem indicar um nome

ou um conceito I‘C].CVELH'EC para o consulente.

(OSs QUATRO NAIPES

As cartas numéricas de cada naipe dos Arcanos Menores exibem uma estrutura
tipica em seu desenho, que evolui com a progressio das cartas numéricas. Quando
comegamos a estudar as cartas numéricas, é uma boa ideia organizar cada naipe
em sequéncia, de acordo com o niimero das cartas. Olhando para as nove cartas
numéricas do naipe, podemos ter uma impressio da sua estrutura comum, bem

como das diferencas que dio a cada carta seu cardter individual.

OUROS

Nas cartas numéricas dos outros naipes, o niimero da carta aparece dos dois
lados em algarismos romanos. Mas, no naipe de Ouros, o niimero nio estd escrito
e, para identificar a carta, é preciso contar o nimero de moedas.

Com excegdo do 2 de Ouros, com suas moedas grandes e detalhadas, todos os
icones de moeda das cartas numéricas tém o mesmo desenho. Na maioria das
cartas, as moedas estio dispostas num padrio uniforme e simétrico, com pares
empilhados uns em cima dos outros. Isso cria estruturas estiveis, que sugerem
solidez, confiabilidade, conservadorismo e rigidez. As moedas amarelas dio as
cartas um carater iluminado e otimista, e pode—se naturalmente vé-las como
moedas de ouro. Além de outras possiveis interpretacdes, podemos ver um grande
nimero de moedas como uma indica¢io de elevadas somas de dinheiro ou talvez
um profundo envolvimento em questdes priticas ou financeiras.

No 2 de Ouros, é natural ver as duas moedas grandes como dois elementos.
Elas sio mantidas juntas, mas também separadas uma da outra, pela faixa
semelhante a uma cobra. No 3 de Ouros, podemos ver uma nova moeda surgindo

da alianca do par abaixo.



Nos ntimeros mais altos, é possivel ver um sistema ou um ambiente evoluindo
ao longo de diferentes fases. O quadrado sélido no 4 de Ouros, com o escudo real
no centro, sugere uma estrutura estvel baseada em normas convencionais. No 5
de Ouros, um novo elemento aparece no centro, interrompendo a estabilidade e
criando um espago para si.

O 6 de Ouros pode simbolizar uma organiza¢io mais flexivel e dinimica,
divergindo do desenho dos pares em camadas e apresentando uma disposicio
mais harmoniosa e arredondada. Adicionando o elemento tnico no 7 de Ouros,
podemos vé-lo conquistando um lugar préprio no meio de uma estrutura de pares
em camadas. Ele estd bem posicionado, mas nio é central, e as decoragées florais
ao redor dele sugerem integra¢io harmoniosa, cooperagio e apoio.

O 8 de Ouros mostra uma estrutura complexa, com um padrio uniforme e
hierdrquico. Ele simboliza outra forma de rigidez, mecinica e impessoal. No 9 de
Ouros, vemos novamente um Unico elemento, mas agora seu espago ¢ exiguo e
limitado, no meio da estrutura bem-estabelecida. Se pensarmos em termos de um
conflito entre um individuo e um sistema, podemos ver um padrio que se repete
nos outros naipes também. Na carta 5, o elemento tinico esta se defrontando com
outros quatro, mas sua singularidade lhe oferece uma vantagem, e ele é forte o
suficiente para sobrepujé—los. Na carta 7, o elemento tnico enfrenta seis e as
forcas estdo equilibradas. Na carta 9 é um contra 8, e agora eles sio mais fortes.

Por fim, no 10 de Ouros, vemos a harmonia restaurada, com uma abundincia
de moedas. Podem ser individuos integrados num sistema, como as duas moedas
ao longo do eixo central, cada uma delas bem posicionada no centro do seu
préprio quadrado. Também podemos ver, no meio dessa carta, uma repeti¢io do

esquema harmonioso da carta 6, cercada pelo sélido e pratico 4.

Copras

A cor amarela dos cilices confere as cartas numéricas desse naipe um cariter
iluminado e feliz. Suas aberturas vermelhas expressam paixio e energia, enquanto
o sombreamento dentro dos cilices pode ser uma alusio a sentimentos complexos.
Talvez as coisas 14 dentro nio sejam tio simples e brilhantes quanto parecem
quando vistas de fora. Podemos ver os icones do naipe de Copas como cilices

dourados, cheios de vinho tinto. Assim, um grande nimero de cilices na vertical



pode sugerir um banquete ou festividade e simbolizar a felicidade e um
sentimento de abundincia, tanto material quanto emocional. Todavia, os célices
podem representar emog¢des mais profundas e s vezes mais sombrias. Em alguns
casos, é possivel vé-los como se estivessem repletos de sangue ou podemos
suspeitar que o vinho esteja envenenado.

Existe uma clara distin¢io entre as cartas na posi¢io normal e as invertidas em
todas as cartas numéricas desse naipe. Uma carta invertida pode significar
sentimentos ou emogdes negativas, que desempenham um papel obstrutivo na
vida do consulente. Os cilices de cabeca para baixo numa carta invertida também
podem indicar perda de energia emocional, desespero, insensibilidade e
incapacidade de vivenciar emogdes.

Quando vemos um par de célices, um ao lado do outro, é natural interpret-lo
como um relacionamento entre duas pessoas. Pode ser um relacionamento
romintico ou outra forma de sociedade ou parceria, com uma dimensio
emocional. Como alternativa, é possivel ver nos calices duas partes das emocdes
do consulente (por exemplo, um caso de sentimentos conflitantes) ou relacées
entre dois grupos de pessoas.

A repeticio de pares numa carta pode representar diferentes estigios na
evolugio do relacionamento de um casal. Ela também pode representar virios
casais; por exemplo, as diversas geracdes de uma familia. No caso de grupos
maiores de célices, eles podem representar apenas um grupo, sem que cada calice
represente uma pessoa em particular. Por exemplo, uma fileira de trés célices pode
simbolizar um grupo de pessoas (nio necessariamente trés pessoas) nas
proximidades do consulente.

O par grande no 2 de Copas pode representar duas pessoas numa parceria ou
num caso de amor. A parte inferior da carta, com sua referéncia a realeza, sugere
que esse relacionamento nio existe num espago vazio. Ele tem sua base nas
normas e instituicdes da sociedade; por exemplo, a perspectiva de um possivel
casamento, que é uma institui¢io social. No 3 de Copas podemos ver algo novo,
que nasce da uniio dos dois. Por exemplo, pode ser um filho ou um projeto em
comum.

O 4 de Copas mostra uma sélida estrutura de relagdes pessoais; por exemplo,

uma familia ou um grupo de amigos, com uma histéria em comum e um



sentimento de compromisso. No 5 de Copas, vemos um individuo colocado no
meio de um grupo. As decoragdes ricas e os alegres florais indicam uma posi¢io-
chave e influéncias positivas. O 6 de Copas tem um forte eixo central, que di
direcio as colunas de cilices de cada lado. O sentimento é de continuidade e
repeti¢io; por exemplo, um relacionamento de longo prazo.

No 7 de Copas, o icone tnico no meio estd mais isolado, mas as alegres
decoragoes florais ao seu redor sugerem uma singularidade transformada em
vantagem. O 8 de Copas mostra dois cdlices centrais entre duas fileiras, talvez um
casal ou uma parceria com muitas outras pessoas se intrometendo nos assuntos
particulares deles. No 9 de Copas, podemos ver um grande grupo em que cada
individuo encontra um lugar apropriado para si mesmo, sem que nenhum deles se
destaque. No 10 de Copas, vemos novamente um grande niimero de cilices, mas
agora a nossa atencio estd concentrada no cilice grande acima, aparentemente

deitado de lado, o que pode representar alguém numa posigao de lideranga.

Paus

As hastes retas com as ldminas pretas nas duas extremidades sugerem algum
tipo de arma de combate. O fato de se cruzarem no meio da carta pode simbolizar
conflito e luta. Como alternativa, elas podem representar estradas ou caminhos a
ser trilhados. Nessa perspectiva, as pontas divergentes em preto talvez signifiquem
incerteza sobre a continuagio da estrada, pois ela pode seguir em diferentes
diregées quando atingir os limites da carta. As cores dominantes, preto e
vermelho, indicam que as estradas podem ser dificeis e cheias de obsticulos e
provagdes. Por outro lado, a maioria das cartas apresenta decoracdes florais cujas
linhas de crescimento partem do centro para fora. Assim, as lutas e dificuldades
podem estar conectadas a crescimento, criatividade, expansio e talvez 2
descoberta de novos horizontes.

A medida que o nimero de hastes aumenta, o cruzamento delas no centro se
torna maior, mais denso e mais dominante. Nos niimeros mais altos, a figura se
parece com uma malha de hastes cruzadas. Podemos interpretar isso como uma
situagio complexa, com muitos elementos e interesses enredados. Nessa leitura, as
hastes cruzadas simbolizam obsticulos ou oponentes. A malha pode, portanto,

parecer um labirinto no qual o consulente tem dificuldade para encontrar a saida.



Uma tnica haste nas cartas numéricas impares pode parecer um caminho que
o consulente atravessa de baixo para cima. Ele entra na malha cruzada no centro,
vindo de baixo, e emerge novamente mais acima. Isso pode ser como atravessar
um perfodo de confusio, conflito ou dificuldade. Nos ntimeros pares, o eixo
central é marcado por dois ramos acima e abaixo. Nio podemos ver nem um
Gnico caminho passando, e a carta pode representar a situagio complexa em si, em
vez de um processo dinimico no qual o consulente entra numa dificuldade e a
supera.

As hastes que se cruzam também podem ser armas se confrontando numa
batalha. Por exemplo, o 3 de Paus pode ser uma pessoa no meio de um conflito
entre duas outras. O 7 de Paus talvez seja uma pessoa contra uma coalizio de
muitas outras. Ainda assim, no naipe de Paus, vemos apenas conflito de interesses
ou vontades opostas. Nio se trata de uma guerra real, em que a inten¢io seja ferir
ou destruir o inimigo, como podemos ver no naipe de Espadas. Como o naipe de
Paus esti relacionado a impulsos e desejos, também podemos interpretar as
imagens das cartas como padrées de desejos e paixdes. Por exemplo, o 2 de Paus
pode significar dois desejos impulsionando o consulente em duas direcdes
diferentes. No 8 de Paus, podemos ver uma rede de desejos complexos, enredados
e conflitantes, em que o consultante se vé capturado.

No 2 de Paus, o cruzamento das hastes é uma intersecio simples, sem malhas.
As plantas que crescem em todas as direcbes sio mais proeminentes do que as
liminas pretas. As curtas tiras amarelas dividindo as hastes em secdes tém
extremidades arredondadas. Isso proporciona um aspecto suave, em contraste
com as cartas numéricas mais altas, em que elas s3o retangulares e tém bordas
afiadas. A impressdo é colorida e otimista, e sugere um cruzamento de caminhos
abertos para todos os lados.

No 3 de Paus, uma tnica haste passa pela encruzilhada, marcando uma diregio
clara e bem definida. No 4 de Paus, uma malha agora aparece no centro, mas é
relativamente simples e parece sdlida e tranquilizadora, nio confusa. As
decoragdes florais sio ricas, sugerindo crescimento e energia criativa, No 5 de
Paus, o crescimento diminui e uma tinica haste passa pelo centro. Ela parece estar
sobre as tiras amarelas perpendiculares, logo acima da malha central, cobrindo

suas bordas internas, como se superasse a tentativa delas de bloquear o caminho.



No 6 de Paus, as folhas da planta de ambos os lados e em cima se tornam
longas e estreitas, ainda em expansio, mas como se fossem obrigadas a seguir na
direcio dos feixes de hastes. O 7 de Paus mostra uma tnica haste passando no
centro, mas as folhas amarelas com pontas afiadas de metal sinalizam tensdo. Os
segmentos da haste central também nio estio muito bem alinhados, e formam
uma linha interrompida. E como se a haste central estivesse passando, mas com
dificuldade.

O 8 de Paus mostra uma malha central espessa, que agora se torna o mais forte
elemento da carta. Isso sugere uma situagio complexa e confusa, como um
labirinto de caminhos que se intercruzam e no qual o consulente pode se perder.
O 9 de Paus nio mostra decoragdes florais e a haste tinica é cortada, pela malha
central, em dois segmentos, um acima e o outro mais abaixo. Se isso for um
caminho, ele é interrompido pela malha e é preciso comecar de novo apés um
periodo desafiador. Vemos novamente o mesmo padrio que nas cartas impares de
Ouros: na carta 5, a haste tnica ultrapassa as outras quatro, na carta 7/ ela é
equilibrada pelas outras seis, e na carta 9 ela é ultrapassada pelas outras oito. Por
fim, o 10 de Paus apresenta duas hastes unidas entrando na malha e saindo
juntas. E como se a lealdade unisse as duas e as ajudasse a ultrapassar os oito

adversarios.

ESPADAS

Nas cartas pares desse naipe, as espadas aparecem como dois feixes de tiras
paralelas curvas que formam um invélucro oval. A primeira vista, é até dificil
reconhecer essas formas como espadas. Isso pode ser um remanescente da origem
dos Arcanos Menores em paises asidticos, onde espadas com lidminas curvas, ou
cimitarras, eram comuns. Nas cartas {impares, uma espada reta comanda o centro,
com a ponta projetada para fora do invdlucro oval. O 10 de Espadas é a excegio,
com dois feixes de quatro espadas curvas, mais duas espadas retas inclinadas, com
as pontas voltadas para dentro.

Os feixes de espadas curvas se cruzam acima e abaixo do centro da carta,
depois separam a carta em duas partes, uma dentro e a outra fora do invélucro
oval. A medida que o ntimero da carta aumenta, as barreiras separatérias se

tornam mais espessas e densas, formando uma espécie de grade. Nos nimeros



mais altos, elas comecam a se assemelhar as grades de uma cela. Na parte externa
de todas as cartas, aparecem quatro flores sem haste, com cinco pétalas cada. Essa
estrutura lembra a carta do Mundo dos Arcanos Maiores, com um espaco
oblongo no meio e quatro animais ao redor. Também podemos ver as quatro
flores de cinco pétalas como um simbolo das mios e dos pés.

A separagio entre uma parte interna e uma parte externa enfatiza o cariter
cortante do naipe de Espadas. Isso também pode simbolizar o papel da linguagem
e da racionalidade, que dividem nossa experiéncia da realidade numa parte interna
(nossa mente) e numa parte externa (circunstincias exteriores). Os membros
sugeridos podem representar as a¢des do consulente (mios) e as condicdes (pés,
onde eles estio apoiados). Além disso, a separacio poderia ser entre uma esfera
interna, como o espaco da vida privada, e a esfera externa, da atividade publica.

As barras em forma de grade, formadas pela intersecio das espadas curvas,
também podem indicar que a pessoa estd bloqueada ou confinada em um espago
limitado. Por exemplo, pode ser um relacionamento ou um trabalho do qual o
consulente deseja sair, mas nio sabe como. Outra opgio é pensar que o consulente
na verdade estd fora dessa drea fechada. Nesse caso, o que estd dentro pode
representar um tesouro ou ativo oculto que ele deseja alcancar ou ao qual nio tem
acesso consciente.

As espadas curvas sio cruzadas em virios pontos por pequenas tiras
perpendiculares, que parecem estar prendendo os feixes. Tiras semelhantes
aparecem nas cartas numéricas de Espadas, mas existem algumas diferencas entre
os dois naipes. A carta 2 do naipe de Paus tem duas tiras com bordas
arredondadas, enquanto as outras cartas numéricas possuem tiras retangulares.
As bordas arredondadas da tira dio A carta uma aparéncia suave. No naipe de
Espadas, aparecem tiras arredondadas nas cartas 2 e 3. Nas outras cartas, as
bordas sio retangulares, mas, nos niimeros mais altos, as préprias tiras se tornam
curvas. Embora, no naipe de Paus, todas as tiras sejam amarelas, no naipe de
Espadas, algumas tiras sio amarelas, enquanto outras sio vermelhas. E dificil ver
um padrio regular nessa coloragio, mas seu efeito perceptivel é que um nimero
maior de tiras vermelhas cria uma sensacio mais forte de tensio na carta.

Nas cartas impares do naipe, podemos interpretar a espada Gnica saindo do

involucro central como um esforco para sair e se libertar do espago confinado.



Esse esfor¢o se torna mais dificil e desafiador 3 medida que o niimero de espadas
arqueadas aumenta. Quando a carta estd na posi¢io normal, a ponta da espada
inica est4 voltada para cima e pode expressar sucesso. Por outro lado, uma carta
invertida, com a ponta voltada para baixo, pode indicar uma tentativa indtil ou
mal orientada de superar as barreiras. Quando a espada tnica passa através do
cruzamento do feixe superior, podemos ver formas de diamantes vermelhos, mas
somente no 5 de Espadas é possivel ver de fato a lAmina passando. Uma forma
vermelha semelhante também aparece nos dois cruzamentos da carta 4 e no
cruzamento inferior da carta 5.

O uso de espadas como armas sugere uma ligacio das cartas numéricas desse
naipe com a guerra e o combate. Elas podem indicar confrontos com outras
pessoas, as lutas do consulente contra dificuldades ou conflitos internos. Como
alternativa, podemos seguir o dominio do naipe e interpretar as cartas como
estruturas ou padrdes de pensamentos e ideias. Por exemplo, o 2 de Espadas, com
sua flor simétrica em desenvolvimento dentro das molduras, pode significar um
arcabouco desenvolvido de ideias num campo bem definido, como uma teoria
cientifica. O 5 de Espadas, com uma espada tnica saindo dos quatro arcos, pode
representar uma ideia inovadora. O 10 de Espadas, com duas espadas cruzadas
enredadas nos feixes laterais densos, pode representar um debate que vai
continuar até que nada mais possa ser dito.

No 2 de Espadas, a parte interna da carta é limitada por um tnico arco de cada
lado, com uma flor bem centrada e simétrica brotando dentro dele. As bordas ao
redor parecem marcar seu espaco em vez de limitar seu crescimento. No 3 de
Espadas, a espada tinica é decorada com ramos e nio parece ser dificultada pelo
par de arcos, quando passa por eles. Isso pode indicar uma vitéria ficil. Como
alternativa, pode significar uma nova fase em que as barreiras de protecio nio
sejam mais necessarias.

A planta na area central do 4 de Espadas é mostrada de lado. Ela parece estar
preenchendo o espaco disponivel, até mesmo tocando a borda, como se estivesse
tentando crescer além dela. Podemos sentir os arcos duplos como limitacdes. Mas
no 5 de Espadas, vemos a linha central da espada tnica como se ela passasse

através do cruzamento superior e superasse as limitacdes sem reveses.



O 6 de Espadas mostra também uma planta de lado, mas agora ela assume a
forma do espago disponivel. E como se a planta aceitasse os limites a ela impostos
e desistisse da tentativa de alterar as condicoes externas. No 7 de Espadas, vemos
uma espada estreita e bem formada. Seu punho estd posicionado num ponto mais
alto do que outras cartas impares, por isso ela estd mais livre para se mover e uma
Gnica linha em sua l4mina expressa maior grau de foco do que nas cartas 3 ou 5.
Podemos interpreti-la como um esforco concentrado e determinado para romper
uma oposi¢io consideravel.

O 8 de Espadas mostra uma pequena flor vista de cima, como na carta 2 de
Espadas, mas agora ela estd concentrada e fechada dentro de barreiras pesadas.
Suas cores vivas sugerem que ela est4 ali dentro por escolha prépria, talvez para se
proteger num tipo de fortaleza. A espada tnica do 9 de Espadas parece fraca em
relacio 2 malha pesada que precisa penetrar, e suas partes nio estio muito bem
alinhadas. Ainda assim, ela mostra seu valor revelando espirito de luta e passando
através da malha. Mais uma vez, vemos que, em relacio A oposi¢io, a espada tnica
é mais forte na carta 5, equilibrada na carta 7 e mais fraca na carta 9. Por fim, no
10 de Espadas, podemos ver duas espadas cruzadas, o que normalmente sugeriria
um duelo. Mas ambas estio enredadas dentro dos feixes curvos, de maneira a
limitar seu movimento, como se esta fosse uma longa e complexa batalha, que

deixa ambos os lados exaustos.






INTERPRETACOES DAS CARTAS NUMERICAS

2 DE OUROS
DuaLipapE O nimero 2 encontra uma expressao
concreta no naipe pratico de Ouros, como dois
elementos, projetos ou opcgoes tangiveis. A carta
mostra duas moedas grandes e elaboradas mantidas
juntas, mas também separadas por uma faixa
serpenteante. Por tradicao, o nome e os detalhes do
criador do baralho estao inscritos na faixa.

INTERPRETAGAO: Duas opgdes ou dois elementos. Colaborar com alguém, mas
mantendo uma distincia segura. Diferentes possibilidades mantidas em aberto
no momento. Um caminho cheio de curvas, avancando de maneiras complexas
e nio diretamente para a meta da pessoa. Coisas relacionadas ao

reconhecimento e  gratidao.
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3 pE OUROS

REeEsuiTADOS

A natureza produtiva e dinimica do niimero 3 é expressa no dominio pritico do
naipe de Ouros na forma de resultados iniciais de um esforco ou investimento. A
ilustragio mostra duas moedas acima de uma decoragio floral, que parece
recolhida e fechada. Uma decoragio semelhante aparece no alto, mais aberta e

contendo uma terceira moeda.

INTERPRETAGAO: O resultado produtivo de uma alianca ou parceria. Primeiros
resultados, modestos, mas reais. Potenciais comecando a surgir. Tensio

interpessoal dissipada por um trabalho em conjunto num projeto comum.

INVERTIDA: Resultados muito discretos em comparagio com o esforco. A

colaboracio termina com uma decepgio.
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4 pE OUROS

ESTABILIDADE

A natureza conservadora e pritica do numero 4 se afina muito bem com a
materialidade estdvel do naipe de Ouros. A ilustragio mostra um retingulo sélido
de moedas decoradas com flores grandes e circulos pontuados. No centro, hd um
escudo com trés flores-de-lis, o brasio de armas da casa real francesa dos

Bourbon.

INTERPRETAGAO: Solidez material, uma base segura. Relacdes com instituicoes
respeitadas e confidveis. Tradicdo, reputacio e honra. Confiabilidade adquirida
a0 longo do tempo. Preservacio dos ativos existentes. Fazer as coisas da

maneira antiga e comprovada pelo tempo.

INVERTIDA: Atitude conservadora, rigidez, perspectivas ultrapassadas.
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5 peE OUROS

RuprTurA O numero 5 rompe a estabilidade sélida do
4, adicionando um novo elemento cuja importancia €
ampliada ao colidir com a natureza conservadora do
naipe de Ouros. A moeda Unica no centro empurra as
outras para as bordas e abre um grande espac¢o para

si. Mas as folhas pontudas em azul-claro, acima e
abaixo, podem significar uma reacao das estruturas
existentes, que limitam seus movimentos.

INTERPRETAGAO: Perturbacio de padrdes estiveis. Sucesso em algo novo. Um
elemento novo e excepcional assumindo um lugar central, mas também
despertando resisténcia. Risco de ficar desatualizado e ser deixado de lado.

Necessidade de prestar atengio aos velhos hébitos e as estruturas tradicionais.
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0 DE OUROS

ExpaNsa0 A natureza harmoniosa do nimero 6 é
expressa no naipe de Ouros na forma de muitos
recursos e possibilidades. Rica decoracao floral
irrompe do ponto central, com um padrao vorticoso
no meio. A disposicao das moedas acrescenta
estabilidade ao quadrado do meio, expansao
dinamica nos dois triangulos, acima e abaixo, e na
forma arredondada harmoniosa do hexagono
alongado, que vai de ponta a ponta.

INTERPRETACAO: Otimismo; uma perspectiva positiva, especialmente em questoes
materiais e praticas. Um bom equilibrio entre estabilidade e flexibilidade.
Avanco de projetos sem um desafio real. Expansio em diferentes direcoes sem

perder a concentragio. Sucesso.
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7 DE OUROS

ACEITACAD

O aspecto pritico do naipe de Ouros subjuga o dinimico 3 i estabilidade do 4,
com o numero 7 retratado como um tridngulo invertido, apontando um
retdngulo, abaixo. A moeda tnica encontra seu lugar entre os trés pares, bem
posicionada, mas nio totalmente dominante. As decora¢des florais a encapsulam

de uma maneira que expressa protecio e apoio.

INTERPRETAGAO: Um elemento novo ou excepcional é bem recebido numa
estrutura ja existente. Ajuda e apoio. Nutrigio e protegio. Equilibrio entre

individualismo e conformidade.

INVERTIDA: Dependéncia excessiva de apoio externo. Necessidade constante de ser

aceito e aprovado pCIOS outros.
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8 pE OuURoOS

UNIFORMIDADE A natureza organizada do numero 8 é
expressa no dominio pratico do naipe de Ouros como
uma estrutura uniforme e mecanizada. A carta
mostra um padrao regular de quatro pares de
moedas, empilhadas umas sobre as outras. As
decoracoes florais encerram cada moeda num
compartimento separado, mas a flor que desabrocha
no centro parece combina-las num todo funcional.

INTERPRETAGAO: Uniformidade, regularidade, conformidade. Repeticio de
pequenas tarefas, um esfor¢o longo e paciente, rotina. Lucros conquistados
gracas a um trabalho 4rduo. Anonimato num grande sistema. Considerac¢es
racionais e pragmdticas. Maquindrio; algo que funciona bem e d4 resultados,

mas carece de um toque humano.
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9 pe OUROS

Motivacao O numero 9, em busca da perfeicao,
planta uma semente para um futuro avanco pratico
em meio a uma série regular de oito moedas. A
moeda unica no centro parece isolada em seu espaco
limitado e pressionada pelos quatro pares ao seu
redor. Mas as grandes flores, acima e abaixo, podem
indicar que sua resisténcia e perseveranca trarao
resultados positivos posteriormente.

INTERPRETAGAO: Ambigio, motivacio, desejo de avangar. Criar um nicho para si
mesmo nhum sistema existente. Coragem, resisténcia, prontidio para continuar.
Uma pessoa nio conformista ou uma ideia nio convencional parece estranha e

dispensavel, mas pode ser a chave para futuros avancos.
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10 pE OuRoS

ABunpaNcia O numero 10 leva o aspecto material do
naipe de Ouros a plena realizagao. A carta mostra
uma flor grande no centro, com brotos em expansao.
Ao redor, ha muitas moedas e decoracoes florais. A
imagem sugere abundancia de coisas materiais e
uma situacao confortavel. O centro das trés moedas
do lado esquerdo nao é pintado de vermelho como os
outros.

INTERPRETAGAO: Abundincia e profusio; muito dinheiro. Preocupagio com
questdes priticas e financeiras. Estabilidade com uma possibilidade de mais
ganhos. Sucesso e realizagdes. Materialismo excessivo. Pouca aten¢io as

necessidades dos outros. Distribuicio desigual ou injusta de recursos.
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2 DE Copras

PARCERIA

A dualidade do nimero 2 é expressa no dominio emocional do naipe de Copas,
na forma de um relacionamento préximo entre duas pessoas. A planta do meio
cresce de uma base estdvel, decorada com simbolos régios. Suas formas vermelhas
expressam paixdo e desejo. As duas lendarias cabecas de peixe podem ser uma

espécie de fonte de jardim, mas talvez devorem a flor entre eles.

INTERPRETAGAO: Uma unifo romintica ou uma parceria amigével. Uma alianca de
funciondrios baseada em normas sociais. Colaboragio e confianca. A
perspectiva de casamento. Amor apaixonado, mas as emog¢des podem mudar e

se extinguir.

INVERTIDA: Crise num relacionamento. Uma decepgio com alguém em quem se

confiou.
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3 DE CoPAS

NASCIMENTO

No emocional naipe de Copas, a natureza criativa do niimero 3 gera o nascimento
de algo novo a partir da alianca afetiva entre duas pessoas. A carta mostra um par
de cilices com decoragdes florais em forma de coragio, que crescem da forma
vermelha entre eles. Um terceiro cilice aparece nesse espago protegido e nutritivo,

como se tivesse nascido da uniio dos dois.

INTERPRETAGAO: Nasce algo novo, trazendo felicidade e alegria. Criar algo por
amor. Parto ou cuidados com uma crianca. Questdes sobre as relacdes do

consulente com os pais.

INVERTIDA: Um problema no relacionamento com uma crian¢a ou com figuras

parentais. Sentir-se negligenciado'
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4 pE CoPAS

FaMiLiA

No naipe de Copas, o sélido niimero 4 gera uma estrutura estivel para
relacionamentos emocionais, como uma familia ou uma comunidade. A ilustragio
mostra quatro calices dispostos no formato de um quadrado. As decoragdes florais
se conectam, a0 mesmo tempo que dio lugar umas as outras, e criam um eixo

central de estabilidade e continuidade.

INTERPRETAGAO: Um quadro estdvel de relacionamentos humanos préximos: a
familia, um grupo de amigos, uma comunidade ou uma tribo. Sentimento
seguro de pertencer a um grupo. Questdes de relacoes familiares, especialmente

entre pais e filhos. Estabilidade emocional.

INVERTIDA: Problemas familiares. Brigas e discérdia num grupo.
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5 DE CoPAS

CONEXOES

O ntimero 5 adiciona um novo elemento no centro de uma estrutura estivel. No
dominio das relagdes humanas do naipe de Copas, isso é expresso como uma
personalidade influente e bem relacionada. O cilice tnico no centro estd cercado
por flores abundantes, com a sugestio de uma fruta no topo. As plantas conectam

cinco célices num grupo repleto de atividade e movimento.

INTERPRETACAO: Habilidades sociais desenvolvidas; muitas conexdes e contatos
com outras pessoas. Popularidade, capacidade de estabelecer e manter

amizades. Dinimica ativa e animada num grupo

INVERTIDA: Preocupagio excessiva com assuntos de outras pessoas. A necessidade

de encontrar um lugar tranquilo para s1 mesmo.
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0 DE Copras

CONTINUIDADE

O cardter harmonioso do niimero 6 é expresso, no emocional naipe de Copas, na
forma de relacdes confidveis e duradouras. O padrio repetitivo de trés pares de
cilices, uns em cima dos outros, é organizado em torno do eixo de decoragdes
florais, com um foco evidente na flor central. A aten¢io é mais no processo

continuo do que nos cilices individuais.

INTERPRETAGAO: Um casamento duradouro ou uma parceria estdvel. Continuidade
de diferentes geragdes numa familia. Sensacio de seguranca com relagio aos

sentimentos de um parceiro.

INVERTIDA: Monotonia, tédio, falta de novidade e interesse num relacionamento.

Um sentimento de repeti¢io sem avanco. Armadilhas emocionais recorrentes.
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7 DE COPAS

INDIVIDUALIDADE

No dominio das relagdes humanas, o niimero 7 é interpretado como 1 + 6, um
individuo numa relagio com um grupo. A carta mostra um célice Gnico entre duas
fileiras horizontais compostas de trés calices cada. As decorages florais enfatizam
o eixo vertical central, conectando o cilice Gnico com os dois centrais, acima e

abaixo dele.

INTERPRETAGAO: Um individuo que se integra a um grupo, mantendo suas
proprias opinides e valores. Relagdes estreitas com pessoas influentes.

Qualidades excepcionais ou uma personalidade tinica sio apreciadas.

INVERTIDA: Isolamento e distanciamento. Sentir-se sozinho dentro de um grupo.
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8 pE Copras

ENVOILVIMENTO

O toque emocional do naipe de Copas constrdi o niimero 8 como 6 + 2, mais
flexiveis e ricos em combinag¢ées do que o mecinico e uniforme 4 x 2 de Ouros. A
carta mostra um par de cdlices entre duas fileiras de trés célices, acima e abaixo. As
decoragdes florais mostram um centro focado e enfatizam tanto a parceria dos

dois cilices quanto sua integragio com os outros seis.

INTERPRETAGAO: Envolvimento de parentes e amigos num relacionamento ou na
vida de um casal. Uma familia extensa; muitas pessoas interagindo e

interferindo. Um banquete com amigos ou celebragio em familia.

INVERTIDA: Falta de privacidade. Pressoes da familia ou da sociedade.
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9 peE Copras

COORDENACAD

O numero 9 se apresenta no dominio das relagdes humanas do naipe de Copas
como a complexa dinimica grupal de 3 x 3, e nio no fator individual de 8 + 1,
como no naipe de Ouros. A carta mostra nove cilices no formato de um
retingulo. As decoragdes florais delimitam o espago de cada um, mas também
expressam movimento e interagio. A abundincia de cilices e folhas confere uma

aparéncia feliz e radiante A carta.

INTERPRETAGAO: Harmonia geral; todas as pessoas ou partes estio em seus
devidos lugares. Uma dinimica de grupo complexa, mas produtiva. Sentir-se

parte de um coletivo. Felicidade no dia a dia e em relacionamentos simples.

INvErTIDO: Dificuldade em encontrar seu lugar num grupo. Confusio numa

situagio social complexa.




]
10 peE Coras

LIDERANCA

O numero 10 completa a construgio social dos cilices, acrescentando mais um
acima dos outros nove e expressando o coletivo como uma unidade de ordem
superior. A carta mostra um cilice grande deitado de lado, sobre um grupo de
nove calices menores. O padrio da boca do cilice maior se assemelha aos icones
das moedas e ele pode estar vertendo algo nutritivo sobre os outros. Nio ha

decoracdes florais e o foco estd apenas nos cilices e em suas relagdes.

INTERPRETAGAO: Uma figura de destaque. Uma posi¢io de responsabilidade e
orienta¢io para os outros. O cuidado com aqueles que dependem de vocé talvez

deixe pouco espago para vocé mesmo.

INVERTIDA: Um lider derrotado. Perda de popularidade. Ingratidio de pessoas que

vocé ajudou.




]
2 DE Paus

ENCRUZILHADAS

A dualidade do nimero 2 é expressa no naipe progressista de Paus na forma de
uma jungio de dois caminhos. A carta mostra um cruzamento de duas hastes com
tiras amarelas arredondadas, que dio A carta uma aparéncia descontraida e
otimista. As decoracdes florais fluem do centro para todas as direcdes, talvez
indicando que, em qualquer caminho que o consulente escolher, ele pode

encontrar Vantagens €o potencial para O Sucesso.

INTERPRETACAO: Existem dois ou mais caminhos abertos diante do consulente,
todos eles promissores. Parar por um momento antes de tomar uma decisio
que trard consequéncias a longo prazo. Encontro, numa encruzilhada, com

alguém que segue seu préprio caminho.

NuM coNrLITO: Tentativa de bloquear alguém, impedindo seu avanco.




]
3 DE PAUSs

DIRECAD

O ntmero 3 adiciona um terceiro elemento 2 jun¢io de outros dois, dando uma
clara direcio ao dinimico naipe de Paus. Na carta, uma haste central passa sob a
intersecio de outras duas, como se adicionasse um novo caminho 2 jun¢io da
carta anterior. As decoragdes florais sio minimas, mas suas pontas sio afiadas e

estio voltadas para fora.

INTERPRETAGAO: Encontrar um caminho apdés um periodo de hesitacio. Uma
solu¢io para um dilema, talvez combinando elementos de ambos os lados.
Hora de seguir em frente. As escolhas ainda podem ser revertidas, mas logo

serd impossivel.

NuM CONFLITO: Uma terceira parte 11,1CI‘21, evitando se comprometer com lados

opostos.




]
4 pE PAUS

PARrRALISACAD

O estitico numero 4 paralisa o movimento do dinimico naipe de Paus. As quatro
hastes estio entrelacadas de um modo que elas nio podem se mover facilmente.
As decoragdes florais sdo ricas e fluidas, mas as formas vermelhas que se
propagam podem sugerir energia reprimida e tensio. A flor superior parece mais
desenvolvida que a de baixo, indicando que as coisas vao continuar evoluindo sob

a imobilidade da superficie.

INTERPRETAGAO: Um descanso temporario. Prepara¢io de uma base para avanco
futuro. Hora de apreciar conquistas anteriores. A mudanca vai vir, mas nio
agora. As tensdes existentes sio a fonte para novos e criativos movimentos

futuros.

NuM coNrLITO: Um impasse. Pode ser perigoso ou prejudicial se mover agora.




]
5 DE PaAus

SUPERACAD

O ntmero 5 apresenta um novo elemento que rompe a paralisia do 4 e permite
que o dinimico naipe de Paus avance. Na carta, uma haste tnica passa sob quatro
entrelacadas. As extremidades das plantas recuam diante das bordas da carta,
concentrando-se na a¢io no centro. Logo acima do centro, a haste tnica cobre as

tiras amarelas na perpendicular, como se superasse sua oposi¢io.

INTERPRETAGAO: Rompimento de equilibrio. Oposicio e dificuldades, mas nio

muito dificeis de superar. Focar a aten¢io num esforco principal.
NUM CONELITO: Aproveitar o momento para fazer uma jogada vencedora.

INVERTIDA: (com a parte coberta da haste central para baixo) Avancar na direcio

de uma armadilha. Perder vantagem.




]
6 DE PAUS

COLABORACAD

O harmonioso nimero 6 integra, como 3 + 3, dois movimentos opostos do naipe
de Paus. A carta mostra dois feixes de trés hastes cada, entrelacadas para formar
uma estrutura forte e durdvel. As plantas nas trés direcoes tém folhas longas e
estreitas, com pontas afiadas ondulando para as bordas da carta. A flor superior

tem uma espécie de colarinho de fantasia.

INTERPRETAGAO: Uma alianca entre duas partes com objetivos diferentes, mas
interesses comuns. Pressdo para avancar em varias direcdes. Um gosto pelo luxo
que se torna possivel pelas condi¢des favordveis, mas mal empregado se a flor

decorada estiver embaixo (carta invertida).

NuMm coNrLITO: Encontrar um aliado. Romper a alianca de oponentes.




-]
"/ DE PAUS

Luta

O aspecto conflituoso das hastes interpreta o niimero 7 como se ele estivesse em
oposi¢cio a0 numero 6. A carta mostra uma Unica haste passando por uma malha
de seis hastes. Diferentes segmentos da haste Gnica estio desalinhados, como se
passar através da malha tivesse seu preco. As folhas da planta parecem liminas
afiadas com pontas recurvadas. Elas também podem se assemelhar a chamas ou

faiscas voando da area central do conflito.

INTERPRETAGAO: As dificuldades presentes podem ser superadas, mas isso tem um
preco. Uma situagio que coloca um contra muitos. Esfor¢o para se manter no
préprio caminho, mesmo que isso envolva confrontos com o ambiente.

Persisténcia, resisténcia.

NuM coNrFLITO: Uma luta dificil, com um resultado incerto.




]
8 DE PAUs

REGULAMENTACAO

O caridter estruturado do nimero 8 organiza os movimentos do naipe de Paus
numa complexa variedade de caminhos claramente marcados. A carta mostra uma
estrutura simétrica de oito hastes entrelagadas. O centro pode se parecer com a
trama de um tecido, mas também um labirinto de caminhos que se intercruzam e
nos quais é possivel se perder. Nio hd decoragdes florais nas laterais. A flor

superior tem pétalas brancas no topo.

INTERPRETAGAO: Um ambiente controlado no qual sé é possivel entrar de certas
maneiras predefinidas. Perder-se nas regras e regulamentos. Colocar os

pensamentos e acdes em ordem.

SE AS PETALAS BRANCAS ESTIVEREM NO ALTO: As regras podem funcionar a favor do

consulente.

NuM coNrLITO: Uma situagio complexa e tensa. Um bloqueio.






]
O pE PAUS

INTERRUPCAD

As intrincadas correntes do niimero 9 inviabilizam a aspira¢io do dinimico naipe
de Paus de seguir em frente. As cartas mostram uma tnica haste dividida em duas
partes pelos feixes intercruzados de quatro hastes cada. Ao contririo das cartas
{mpares anteriores, nio é possivel ver a haste tnica entrando na malha do centro

da carta. Nio ha decoragées florais.

INTERPRETAGAO: Dificuldades e oposi¢des for¢am o consulente a parar. E possivel
retomar O progresso posteriormente, mas a partir de uma nova posigio. Gasto

de energia em esforcos e lutas continuas. Falta tempo para relaxar.

NuM coNrLITO: Evitar um confronto com forgas superiores, deixando que sigam

seu caminho.




]
10 pe Paus

LEALDADE

O namero 10 cria uma alianca de 2, fazendo o dinimico naipe de Paus superar o
pesado enredamento do 8. A carta mostra duas hastes conectadas passando sob o
entrecruzamento de oito hastes e ressurgindo juntas. As decoragdes florais nas
laterais, que desaparecem das cartas anteriores, voltam a surgir, brotando de

pequenos circulos brancos, um de cada lado.

INTERPRETAGAO: Uma parceria ou o relacionamento de um casal passa por um
periodo dificil, mas o supera sem se romper. Alguém em quem se pode confiar

em momentos de dificuldade. Persisténcia e inten¢des puras valem a pena.

NuM coNFLITO: O sucesso é alcancado quando se continua sendo leal aos amigos e

aos proprios principios.




T
2 DE EsSPADAS

LimiTEs O naipe divisor de Espadas expressa a
dualidade do niimero 2 na forma de uma inicial
separacao entre o que esta dentro e o que esta fora.
Duas espadas arqueadas marcam os limites de um
espaco alongado. Uma flor simétrica com um
simbolo focal central é apresentada dentro desse
espaco, vista de cima. Ela parece estar crescendo
confortavelmente no espaco a ela atribuido. As
espadas arqueadas tém tiras amarelas
perpendiculares, com bordas arredondadas.

INTERPRETAGAO: Limites e fronteiras, nio apenas bloqueando, mas também
protegendo e definindo um espago para o crescimento. Aproveitar a0 méximo
as condicdes existentes. Preparagdes para avancar no futuro, mas sem cruzar
fronteiras ainda. Uma percep¢io clara de uma situagio, que é tanto focada
quanto abrangente.






]
3 DE EsprADAS

VITORIA

Com o aspecto decisivo e penetrante do naipe de Espadas, o dinimico niimero 3
supera os limites do 2. Uma tnica espada na vertical rompe o cruzamento de duas
espadas curvas. Parece mais espessa e mais sélida, e é decorada com dois galhos de
louro, que sio tradicionais simbolo da vitéria. A ponta de uma das flores, o punho

da espada e o botdo do pomo da espada vertical s3o brancos.

INTERPRETAGAO: Uma vitdria ou um avanc¢o alcancado sem muita dificuldade.
Intengbes puras e uma conduta irrepreensivel ganham o dia. Superar um
dilema ou davida. Uma terceira pessoa intervém numa disputa entre outras

duas e vence ambas.

INVERTIDA: Derrota. Falha na tentativa de fazer um movimento decisivo.




T
4 pDE EspADAS

RESTRICAD

O estdtico nimero 4 ressalta o aspecto bloqueador e limitante do naipe de
Espadas. Dois pares de espadas curvas criam uma borda sélida ao redor do centro.
No meio, um galho visto de lado preenche completamente o espago central. Ele
parece oprimido, com uma flor estreita e a ponta da folha da direita tocando as
espadas. Surgindo A esquerda da flor, esti crescendo o que parece ser uma

pequena baga branca num galho.

INTERPRETAGAO: Uma situagio estdvel, mas limitada. Vencer fronteiras. Trabalhar
sob pressdo e restricdes. Potencial de crescimento futuro que nio pode ser

totalmente expresso nas condicdes presentes.

INVERTIDA: Limitacdes e confinamento. Desistir de uma tentativa de sair de uma

situagio opressiva.




T
5 DE EspraDAS

RupTURA

A natureza subversiva do nimero 5 é expressa no naipe ativo de Espadas como
um impulso paraa frente, que rompe as barreiras existentes. Uma espada Unica na
vertical, com um botio branco no punho, em forma de pomo, mais grossa que nas
outras cartas impares, abre caminho para um espaco confinado por quatro
espadas curvas. Podemos ver sua continuagio ao passar pelo entrelacamento

superior dos arcos.

INTERPRETAGAO: Uma iniciativa para avancar e ir além das limitacdes atuais.
Perseveranca numa situagio dificil traz sucesso. Fazer 4 sua maneira apesar da

perturbacio causada pelos outros. Impor sua vontade a adversarios mais fracos.

INVERTIDA: Falha em mudar as coisas pela for¢a bruta.




]
0 DE EspraDAS

ADAPTACAO

O cariter harmonioso e descontraido do nimero 6 aceita os limites impostos pelo
aspecto bloqueador do naipe de Espadas. O ramo no meio do nicho criado pelas
seis espadas curvas adapta sua forma ao espago disponivel, mantendo uma

distincia clara das bordas, por todos os lados.

INTERPRETAGAO: Aceitar os limites da situagio e se adaptar a eles. Desistir das
ambicdes pessoais para nio perturbar o equilibrio atual. Fazer o melhor nas

condi¢des que se apresentam.

INVERTIDA: Resignacio, rendicio, desespero.




-
"/ DE ESPADAS

SAGACIDADE

Ambos os naipes duros interpretam o 7 como um contra 6, mas o naipe de
Espadas confere um elemento tnico de sagacidade e determinagio. Na carta, uma
espada tnica atravessa uma malha de seis espadas curvas, tocando levemente a
ponta das suas tiras laterais, enquanto passa. Ela parece reta, estreita e eficiente,

com uma linha Gnica percorrendo a limina no sentido do comprimento.

INTERPRETAGAO: Foco e determinagio. Lutar com um objetivo claro em mente.
Vontade concentrada e uma atitude pratica e séria, mas mantendo intacta a
motiva¢do original. Vencer um oponente quando as forcas estio praticamente

equilibradas.

INVERTIDA: Sagacidade e determinagio expressas numa diregio errada.




]
8 DE EspraDAS

DEerEsas O estruturado numero 8 expressa o aspecto
separador do naipe de Espadas na forma de escudos
e defesas elaboradas. A carta mostra uma pequena
flor simétrica com um simbolo e foco central
protegido por dois feixes grossos de espadas
arqueadas. Mas suas cores se integram bem as
secoes intermediarias das espadas e as tiras
amarelas curvas proporcionam uma sensacao de
possivel abertura.

INTERPRETAGAO: Uma atitude defensiva, que levanta escudos e ergue muros de
prote¢io. Mecanismos de defesa psicoldgica e racionalizacdes. Sentir-se seguro,
mas isolado e bloqueado. Perda de motivagio para mudar as coisas. Um

tesouro ou ativo oculto, bem protegido e dificil de alcangar.






]
O pE EspraDAS

CORAGEM

A determinacio do naipe de Espadas supera a confusio interior do 9. Nessa carta,
uma espada Gnica empurra para fora do caminho oito espadas arqueadas. Apesar
da barreira espessa e do espago limitado para manobra, corajosamente ela abre

caminho e passa. Seus diferentes segmentos nio estao muito bem alinhados.

INTERPRETAGAO: Vencer uma batalha contra for¢as superiores gragas 4 coragem e 4
determinac¢io. Manter a esperanca numa situagio dificil. Avancar com meios

imperfeitos.

INVERTIDA: Perder uma luta contra um oponente forte. Uma batalha perdida
antecipadamente. Desleixo e falta dos preparativos necessirios levam ao

fracasso.




]
10 pe EspADAS

ExAusTAO

O ntmero 10 maximiza o aspecto combativo do naipe de Espadas. Mas com
tantas armas e confrontos, eles apenas se neutralizam. Na carta, duas espadas
retas penetram o espaco entre os arcos. Elas estdo cruzadas, como se estivessem
num duelo, mas suas bases estio presas e nio podem se mover. A espada da
esquerda, com um pomo liso, tem espaco no meio e sua ponta é recoberta pela

outra espada.

INTERPRETAGAO: Um periodo de batalhas e confrontos deixa todos os lados
esgotados. Uma situacio complexa com muitos interesses conflituosos. Uma
abordagem sofisticada vai superar uma simples. Encontrar um aliado para

enfrentar a situagio de outro ingulo.

INVERTIDA: Imobilidade. Sentir-se atacado por virios lados.




CariTurLo 11

OuTRAS TIRAGENS

EXTENSOES DA TIRAGEM BASICA

No Capitulo 3, descrevemos a tiragem bdsica da leitura aberta: trés cartas dos
Arcanos Maiores postas lado a lado, da esquerda para a direita. Posteriormente,
no Capitulo 7, propusemos a extensio dessa tiragem para incluir os Arcanos
Menores; no entanto, a tiragem bdasica também pode ser estendida de outras
maneiras. Por exemplo, durante a leitura, podemos sentir a necessidade de
adicionar mais cartas para esclarecer uma questio inacabada ou para terminar a
leitura com uma nota mais otimista, caso o consulente se apresente num estado
emocional conturbado.

Uma carta que podemos ver sem que seja necessirio abrir outras cartas é a
“dica”. Essa é a carta que fica na parte de baixo do baralho e que podemos ver
apenas virando o monte ao contririo. As vezes, olho essa carta antes de comprar
as cartas da tiragem, mas nio digo nada sobre ela nesse momento. Mais tarde,
posso integrd-la 4 leitura, sem definir seu papel antecipadamente. Por exemplo,

Posso interpreté—la como uma dedaragéo genérica a respeito da consulta, como



um problema adicional ou secundirio relevante para a leitura ou como uma
petspectiva ttil, por meio da qual posso olhar as coisas. Se sinto que isso pode
ajudar na leitura, também posso tirar a carta da “dica” do baralho e deixa-la aberta,
ao alcance da vista do consulente, ao lado das outras.

Também é possivel obter uma tinica carta que resuma as trés cartas tiradas, por
meio de uma técnica numeroldgica chamada “soma teoséfica’. Por esse método,
somamos o nimero das cartas que safram na tiragem. Se o total for inferior a 22,
tiramos a carta dos Arcanos Maiores que corresponde a esse niimero, e esta se
torna a carta que resume a tiragem. Se a soma der 22 ou mais, somamos seus dois
digitos. Por exemplo, se as trés cartas da tiragem forem a Roda da Fortuna (10), a
Estrela (17) e o Sol (18), a soma dos seus valores é 45. A soma desses dois
nimeros (4 + 5) corresponde A carta do Eremita (9), que serd o resumo da
tiragem. Se a carta-resumo ja for uma das cartas da tiragem, podemos ver isso
como uma sugestio de que devemos dar mais énfase a essa carta na leitura.

Evidentemente, a maneira mais direta de estender a tiragem basica é
simplesmente comprar cartas adicionais do monte de cartas embaralhado e
coloca-las ao lado das trés primeiras. Fazemos isso de acordo com nossa intuicio,
durante a leitura. Por exemplo, quando lemos as cartas como uma histéria com
uma linha do tempo, podemos adicionar uma ou mais cartas a direita para saber
como a histéria continua. Também podemos acrescentar uma carta 4 esquerda
para conhecer a origem da situagdo. Outra op¢io é formar uma cruz, adicionando
duas cartas 3 tiragem bdsica, uma acima da carta do meio e uma abaixo dela.
Interpretando-as no espirito da linguagem simbdlica do eixo vertical discutido no
Capitulo 4, podemos relacionar a carta de cima a aspectos espirituais ou a um
nivel mais elevado de significado. A carta de baixo pode representar padrées
subjacentes profundos, sentimentos subconscientes ou a base emocional que

motivou a consulta.

A TIRAGEM DA ESCOLHA

A tiragem da escolha, que aprendi com Jodorowsky, é adequada para uma situagio
em que o consulente precisa escolher entre duas ou mais op¢des. Em primeiro

lugar, devemos deixar claro que as cartas nio vio decidir por ele. Elas apenas lhe



dario uma nova perspectiva, que poderd ajudi-lo a fazer sua prépria escolha.
Depois pedimos ao consulente para dividir mentalmente a superficie da mesa em
duas partes iguais, uma ao lado da outra. O consulente deve decidir qual parte
representa cada uma das opg¢bes que tem, mas nesse estigio é melhor que ele nio
nos conte qual parte representa cada uma das suas opgoes. (E claro que podemos
expandir esse procedimento para mais de duas opgdes.) Agora, entregamos o
baralho para ele e pedimos que o embaralhe e coloque, em cada parte, trés cartas
voltadas para baixo.

Em vez de virar as cartas logo em seguida, uma boa ideia é comecar tentando
detectar a atitude emocional do consulente pela maneira como ele tira as cartas
para cada opgio. Primeiro, podemos observar os movimentos dele. O consulente
dispde as cartas de maneira confiante ou hesitante? Depois de coloci-las na mesa,
ele corrige a posi¢io ou a orientagio das cartas para criar uma estrutura mais
ordenada? Devemos também observar a ordem em que ele coloca as cartas na
mesa. Por exemplo, se colocar primeiro a carta a esquerda, a segunda carta a
direita e depois uma terceira carta no meio, isso cria um movimento de
convergéncia e de recuo apds um avango inicial.

Agora devemos olhar para o modo como as cartas estio dispostas sobre a mesa.
Por exemplo, se o consulente dispds as cartas préximas a borda inferior da mesa,
isso significa que ele nio estd tirando proveito de toda a gama de oportunidades
disponiveis para ele. Se dispds cada carta numa posi¢io mais alta do que a carta
anterior, isso expressa ascensio e avan¢o. Se as cartas nio estio paralelas e suas
partes superiores estio mais afastadas umas das outras, isso pode significar
expansao ou divergéncia. Se as partes superiores estio mais préximas do que as
inferiores, isso expressa convergéncia ou um processo de focaliza¢io. Em outras
palavras, aplicamos a regra de que “tudo é um sinal” a0 modo como o consulente
dispoe as cartas sobre a mesa.

Agora é um bom momento para parar e expor nossas observacdes ao
consulente. Este também pode ser um bom momento para perguntar qual op¢io
cada parte representa e adaptar nossas observacdes de acordo com essa
informacio. Tendo feito isso, podemos virar as cartas para expd-las e depois [é-las
como uma tiragem separada para cada op¢io. Obviamente, devemos prestar

atengio especial a caracteristicas paralelas ou opostas entre os dois lados.



A ideia bésica da tiragem da escolha pode ser estendida a outras situagdes, e é
possivel improvisar em diferentes situacdes. A ideia é deixar o consulente dispor
as cartas sobre a mesa, voltadas para baixo, e depois viri-las e 1é-las normalmente.
Em geral, podemos interpretar O primeiro estigio como a expressio das
preferéncias emocionais do consulente e o segundo estigio como a dinimica

esperada ou o resultado da situagio.

A TIRAGEM COM BASE NUMA FORMA

No método da leitura aberta, nio costumamos conferir uma funcio a cada carta
nas tiragens, mas as vezes podemos querer fazer algo do tipo, depois de decidir
que essa é a melhor op¢do ou improvisando durante a leitura. Podemos usar uma
das muitas tiragens apresentadas em livros e sites da internet ou podemos criar
uma tiragem propria.

Uma fonte comum de inspiragio para criar tiragens sio as formas geométricas,
que tém um significado simbdlico. Por exemplo, virios livros apresentam uma
tiragem baseada numa estrela de cinco pontas, com uma das pontas voltadas para
cima. Na minha versio, a estrela corresponde a forma humana, com as pontas da
estrela representando a cabeca, duas representando as mios e duas representando
os pés. Imaginando o formato da estrela de cinco pontas sobre a mesa, coloco uma
carta em cada um dos cinco cantos. A carta da cabeca descreve os pensamentos do
consulente. As cartas dos pés descrevem a base sobre a qual o consulente esta,
significando fatores externos. As cartas das mios descrevem as agdes do
consulente em resposta a esses fatores. A mio e o pé esquerdos descrevem
influéncias internas, enquanto a mio e o pé direitos descrevem o ambiente
externo. Além disso, no centro da estrela, coloco uma sexta carta, para representar
o que o consulente guarda em seu corago.

Outra fonte de inspiracdo para uma tiragem pode ser o formato de objetos
fisicos: uma casa, um barco, um carro, uma drvore e assim por diante. Jodorowsky
me mostrou essa tiragem quando me pediu para pensar numa forma. Eu disse
‘casa” e ele criou a forma de uma casa usando as cartas. Entio comecou a
interpretar o significado das cartas de acordo com a funcio das partes da casa. O

telhado é o0 que me protege. As paredes me separam dos arredores. As janelas sio



como eu encaro a realidade. A porta é o que eu deixei entrar na minha vida. A
chaminé é o que eu deixo sair.

Uma fonte interessante de inspiragio para tiragens com base numa forma pode
ser a disposicdo das figuras e objetos de uma carta de tard. Por exemplo, podemos
obter uma perspectiva dos diferentes aspectos da vida do consulente usando uma
tiragem baseada na carta do Mundo. Colocamos quatro cartas nos cantos de um
retingulo para representar os quatro animais da carta. Colocamos, entio, uma
quinta carta no centro para representar a figura dancante. Interpretamos as quatro
primeiras cartas como uma descri¢io dos quatro dominios da vida de acordo com
a tabela de correspondéncia do Capitulo 7: corpo, desejo, emogio e intelecto. A
quinta carta representa o ser unificado do consulente como um individuo atuando
nos quatro dominios.

Podemos fazer algo semelhante com as outras cartas de tard. Por exemplo, com
a carta da Roda da Fortuna, podemos tirar uma carta para cada um dos trés
animais, na ordem, para descrever influéncias que estio aumentando, estio no
auge e estio diminuindo. Uma quarta carta no centro da roda pode representar o
fator central, que impulsiona o processo. Uma quinta carta embaixo dela pode
representar a base da roda, que significa condiges externas e fatores imutdveis.

Com a carta do Amante, as figuras em pé podem ser representadas por trés
cartas: o consulente como ele estd no presente, o passado do qual ele esta se
desvencilhando e o futuro para o qual ele deve avan¢ar. Uma quarta carta no alto
pode representar o anjo, indicando um conselho ou uma mensagem divina.

Com a carta do Mago, podemos conceber uma forma inspirada num conhecido
modelo psicoldgico chamado janela Johari. Uma carta superior, correspondente ao
rosto do mago, representa o sentimento basico de identidade prépria. Uma carta
no centro representa o0 que estd na mesa, ou seja, o que é conhecido pelo
consulente e pelas outras pessoas. Uma carta A esquerda representa para onde o
mago estd olhando, mas, a parte de fora da moldura da carta, que é o campo de
visdo do consulente, representa o que é conhecido por ele, mas nio pelos outros.
Uma carta 4 direita representa o que é desconhecido para ele e para os outros. Por
fim, uma carta na parte inferior, “embaixo da mesa’, representa o que ele pode ver,

mas o mago nio pode, o que é conhecido pelos outros, mas nio pelo consulente.



A TIRAGEM DAS PALAVRAS

A tiragem das palavras é baseada numa ideia original do poeta israelense David
Avidan. Ela serve para o caso em que se tem perguntas muito especificas, que
podem ser formuladas com uma sentenca curta e clara. Depois de embaralhar as
cartas, tiramos uma carta para cada palavra da frase, mais uma carta adicional para
a resposta final. Preposicdes e outros conectivos nio contam como unidades
separadas, mas s3o unidas as palavras que as seguem. Também podemos agrupar
varias palavras e colocar uma carta para todo o grupo, em vez de uma tinica carta
para cada palavra.

Colocamos as cartas da sentenca numa linha horizontal, avancando da
esquerda para a direita, e, embaixo da fileira de cartas, colocamos a carta da
resposta final. Na leitura, interpretamos cada carta de acordo com o significado da
palavra correspondente e sua fun¢io na sentenca. A palavra interrogativa inicial
(como o que, quando ou por que) representa o status do consulente e sua atitude
com relagio A consulta. Também podemos combinar esse método de leitura de
acordo com o significado da palavra com a maneira usual de interpretar as
imagens da carta, como fazemos na tiragem em fileira. A carta abaixo resume
todas as tiragens e representa uma resposta final para a pergunta.

Por exemplo, se a pergunta for “O que me incomoda no meu relacionamento
com Mira?’, podemos tirar cinco cartas para as palavras € mais uma carta para a

resposta final:

O QUE — a atitude do consulente em rela¢io 4 pergunta, a partir da posi¢io da qual

ele estd perguntando
ME — o papel do consulente no relacionamento
INCOMODA — os fatores incdmodos do ponto de vista do consulente
NO MEU RELACIONAMENTO — 0 proprio relacionamento, o que ele envolve
COM MIRA — a posi¢io do parceiro e seu papel no relacionamento e seus problemas

RESPOSTA FINAL — uma visdo geral das dificuldades e talvez uma dica para uma

possivel solucio
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CariTULO 12

INTERPRETACOES RAPIDAS

lista de interpretagdes a seguir pode ser util nas leituras, como uma referéncia
ripida. Se nada vier 2 mente quando olhar uma carta, vocé pode usar esta lista
como ponto de partida. Porém, ela nio deve limiti-lo, impedindo-o de encontrar
seus proprios significados. Se vocé nio usa cartas invertidas na leitura, as se¢des
“invertidas” podem ser consideradas como aspectos negativos da mesma carta e

integradas com 0s aspectos positivos.

e
Os ArcaNOS MAIORES

CARTA 1 — O Maco: O comego de algo. Sorte de iniciante. Ter virios
instrumentos e meios a disposicio. Uso de forcas sobrenaturais. Criar a
realidade com poder da mente. Treinamento e aquisicio de habilidades

préticas. Improvisa¢io. Exibir ou mostrar para outras pessoas.

MENSAGEM: Crie uma nova realidade.



INVERTIDA: Trapaca, truque de mio, enganar. Ostentar, fingir. Falta de
autoconsciéncia sobre o corpo, a sexualidade ou motivos bésicos. Prestes a

perder algo devido a inexperiéncia ou imprecisio.

CARTA 2 — A PApisa: Sabedoria combinada com intelecto e intuicio. Uma mae
espiritual. Uma mulher escondendo sua for¢ca num mundo dominado por
homens. Modéstia. Segredos, algo oculto, mistério. Obter uma dica de algo que
permanece amplamente desconhecido. Impossivel dar uma resposta definitiva

agora.
MENSAGEM: Saiba definir limites.

INVERTIDA: A necessidade de esconder a verdadeira natureza por tris das
convencdes da sociedade normal. Abordagem conservadora do sexo e do corpo.

Bloqueio emocional.

CARTA 3 — A IMPERATRIZ: Abundincia, crescimento, produtividade. Toque natural
ou humano dentro de um ambiente artificial. Inteligéncia emocional. Protegio
e cuidados. Maternidade. Uma figura feminina poderosa. Identidade feminina

forte.
MENSAGEM: Aja com base nos seus instintos.

INVERTIDA: Comportamento impulsivo. Alguém com quem é dificil argumentar.
Superprotecio. Envolvimento excessivo na vida dos outros. Problemas com

uma forte figura materna.

CARTA 4 — O IMPERADOR: Conquistas priticas e materiais. Assuntos relacionados
a0 local de trabalho ou A fonte de renda. Autoridade e controle. Uma posicio
de comando. Uma figura paterna protetora, patrio ou patrocinador.

Assertividade. Assuntos militares.
MENSAGEM: Mostre poder de lideranga e responsabilidade.

INVERTIDA: Beligerﬁncia, violéncia, tentar resolver as coisas com a forga bruta.
Ditadura. Possibilidade de abuso sexual. Dificuldade em lidar com uma figura

paterna dominante. Negacio e ocultagio de fraquezas interiores.



CARTA 5 — O PAPA: Professor, instrutor ou conselheiro. Educa¢io e conhecimento.
Experiéncia académica. Religidio organizada, medicina convencional ou
psicologia. Pai espiritual. Consulta ou tratamento com um especialista.
Casamento.

MENSAGEM: Respeite o conhecimento e a educagio.

INVERTIDA: Adesio excessiva a convengdes e normas ultrapassadas. Burocracia.

Uma institui¢do opressiva. Hipocrisia, discriminagio. Divércio.

CARTA 6 — O AMANTE: Amor, relacionamento amoroso. Envolvimento emocional.
Necessidade de fazer uma escolha ou se desvencilhar de influéncias passadas.
As inclina¢des do coragio correspondem a vontade divina. Pequenos passos sio

sinais de desejo interior.
MENSAGEM: Siga o caminho do coragio.

INVERTIDA: Relacionamento complexo entre varias pessoas; por exemplo, um
tridngulo amoroso ou tensio entre mie e esposa. Hesitacdo, dilema. Confusio

com relagdo aos proprios sentimentos e vontades.

CArTA 7 — O CARRO: Vitdria ou uma conquista que coloca o consulente numa
posicdo forte e protegida. Ambicio, energia, motivagio para seguir em frente.

Honra publica. Poder e status alto.
MENSAGEM: Ouse e venga.

INVERTIDA: Fraqueza oculta atris da fachada. Arrogincia, vaidade.
Superprotecio. Fechamento emocional. Confusio com relagio aos préprios

objetivos. Perder o toque simples com as pessoas e o contato com a realidade.

CARTA 8 — A JUSTICA: Lei e ordem, questdes legais e judiciais. Julgamento justo e
equilibrado. Uma consciéncia desenvolvida. Racionalidade. Argumentar com
base em regras claras e normas comuns. Um toque de graca e humanidade além

de consideracdes objetivas.
MENSAGEM: Aja conforme a razio e as normas aceitas.

INVERTIDA: Pequena responsabilidade. Uma atitude critica e reprovadora.

Sentimentos de culpa. Controle repressivo de si e dos outros. Ideias negativas



que impedem a mudanca e o avango.

CarRTA 9 — O ERreEMITA: Uma busca pela verdade ou entendimento espiritual.
Concentrar-se num propésito claro. Cuidado, exame cuidadoso. Autoprivagio

por uma causa significativa. Lealdade aos principios. Fé inabalavel.
MENSAGEM: Procure a esséncia das coisas.

INVERTIDA: Uma atitude fechada e reclusa. Isolamento, solidio. Ideias fixas.
Cuidado e suspeita excessivos. Uma abordagem critica, A procura de defeitos.

Desejos ocultos e negados.

CARTA 10 — A RopA DA FORTUNA: Mudanga nas circunstincias e na posi¢io. Um
aumento apds uma queda. Jogatina, pdr fé nos caprichos da sorte. Ciclos da
vida, fechamento de circulos. Adaptagio para a rotina da vida cotidiana. Uma

dica sobre encarnagées anteriores.
MENSAGEM: Aceite os altos e baixos da vida.

INVERTIDA: Um declinio apds um periodo de ascendéncia. O perigo espreita no
cume. Movendo-se num circulo fechado. Humor oscilante. Sentir-se impotente

para mudar uma situago.

CArRTA 11 — A ForcA: Poder e coragem para enfrentar desafios. Expressio
controlada de impulsos criativos, anseios e desejos. Mobilizagio de recursos

internos em dire¢io a um objetivo comum. Assumir riscos.
MENSAGEM: Assuma o controle sobre si mesmo.

INVERTIDA: A necessidade de manter as coisas sob controle gera tensodes
constantes. Risco de perder a capacidade de controle. Conflito interior e

avaliacio irrealista das préprias for¢as pode levar ao fracasso.

CARTA 12 — O ENFORCADO: Ver as coisas de um ponto de vista Gnico. Enfrentar
dificuldades por uma causa nobre. Periodo de profundo autoexame.

Passividade. Aceitacio da realidade, mesmo que seja o oposto do que se espera.

MENSAGEM: Veja as coisas da perspectiva oposta.



INVERTIDA: Isolamento. Vitimismo. Incapacidade de agir. Negar as préprias
qualidades tnicas, esforcando-se para ser “normal” a todo custo. Viver uma

realidade particular e fantasiosa.

CartA 13: O fim de algo cuja hora chegou. Romper influéncias do passado ou o
apego a figuras dominantes. Desistir do supérfluo e manter apenas o essencial.

A desintegragio do velho abre espaco para o novo.
MENSAGEM: Deixe ir o que ji acabou.

INVERTIDA: Dificuldade para lidar com perdas ou mudangas. Dificuldades
tempordrias, um desafio dificil. Desintegragio. Percep¢io de uma verdade
dolorosa. Esta carta nio prevé morte futura, mas pode refletir ansiedade com a

possibilidade de morrer ou o ato de lamentar uma perda que ja aconteceu.

CARTA 14 — A TEMPERANGA: Reconciliagio, compromisso, relaxamento de tensdes.
Integragio de opostos. Capacidade de fazer o aparentemente impossivel. Um
lento processo de destilagio e melhoria. Paciéncia, perseveranca.

Autoaperfeicoamento.
MENSAGEM: Encontre a medida certa.

INVERTIDA: Avangos € retrocessos, sem fazer um progresso real. Perder a
paciéncia com um processo demorado. Preocupagio consigo mesmo, ato de

afastar outros que possam ajudar.

CarTA 15 — O D1aBo: Uma explosio de criatividade. Paradoxos e contradicdes.
Ironia e zombaria de normas comuns. Agindo a partir de desejos, paixdes e

impulsos. Superar trauma familiar do passado.
MENSAGEM: Expresse paixio e desejo.

INVERTIDA: Tentacio, atragio pelo sombrio e proibido. Exploragio, egoismo,
dominagido. Autossatisfagio compulsiva. O comportamento insensivel tem seu

preco. Dificuldade em desapegar-se de um vinculo prejudicial.

CARTA 16 — A TORRE: Romper estruturas sélidas. Livrar-se de um confinamento.
Progresso repentino apds longas preparagdes. Encontro sexual vigoroso e cheio

de energia. O sucesso estd na simplicidade e na modéstia.



MENSAGEM: Retorne ao terreno sélido da realidade.

INVERTIDA: Choque. Colapso de projetos ou estruturas confidveis. Uma queda
de uma posi¢io aparentemente sélida e segura. Caos, confusio, dificuldade em

entender o que estd acontecendo. Vaidade e orgulho levam ao fracasso.

CARTA 17 — A EsTrELA: Abertura, simplicidade, retorno i natureza. Pureza,
honestidade. Mostrar-se “como vocé €, aceitando o préprio corpo e os préprios
desejos. Generosidade. Sorte do céu. Sentimento intuitivo de orientagio ou

energia proveniente de um plano superior.
MENSAGEM: Flua a partir de uma fonte pura.

INVERTIDA: Otimismo ingénuo e pensamento positivo. Expor a sl mesmo ao
perigo ou abuso. Dificuldade em estabelecer fronteiras adequadas. Desperdicio,

esbanjamento.

CARTA 18 — A Lua: Emocgoes profundas, talvez relacionadas 4 mie ou a uma figura
feminina. Uma experiéncia diferente da realidade. Ansiar por algo inacessivel.
Encontrar os pontos fortes ocultos. Ocupagio com o passado distante. Um

tesouro escondido.
MENSAGEM: Nio tenha medo de ir fundo.

INVERTIDA: Sentimentos vagos e perturbadores. Dificuldades emocionais. Um
periodo de depressdo. Perigo 4 espreita sob a superficie. Recuar. O caminho a

seguir é dificil de encontrar.

CarTA 19 — O Sovr: Luz e calor, abundincia, bénc¢dos. Sentimentos agradiveis.
Cura emocional ou fisica. Parceria, confian¢a, compartilhamento, fraternidade.
Toque humano. Figura paterna ideal. Assuntos relacionados a criangas ou

filhos. Definir limites de uma maneira moderada e nio opressiva.
MENSAGEM: Encontre parceiros adequados.

INVERTIDA: Viver num espago limitado. Dificuldade para enfrentar a realidade de
frente. Imaturidade, dependéncia dos outros. Alguém ou algo muito intenso e

enérgico, com o qual é dificil se sentir 4 vontade. Um pai ausente.



CARTA 20 — O JULGAMENTO: Revelagio, esclarecimento, um novo entendimento.
Ponto de virada num processo de terapia. Cura de um relacionamento familiar.
Revelagio, segredos descobertos, notoriedade. Nascimento de um bebé ou algo

novo.
MENSAGEM: Desperte para a realidade espiritual.

INVERTIDA: Revelagio de algo que deveria ter sido mantido oculto. Falta de
privacidade. Constatagio desagradivel. Problema ligado 2 relagio entre pai e
filho. Muito drama e alarde.

CArTA 21 — O MunDO: Conclusio de um processo. Atividade equilibrada e
realizacdes em vdrios dominios. Contato com lugares distantes. Harmonia e

correspondéncia entre diferentes planos. Gravidez. Algo novo estd para nascer.

A danca da vida.
MENSAGEM: Tudo estd perfeito como est.

INVERTIDA: Vida numa bolha. Dificuldade para compartilhar o préprio mundo
com os outros. Desconexio entre os sentimentos e a vida exterior. Preocupagio

consigo mesmo, autoimagem idealizada, incapacidade de seguir em frente.

O Louco: Liberdade com relagio a convengdes e normas. Algo ou alguém tnico e
excepcional. Opg¢des mantidas em aberto. Desistit do controle.

Espontaneidade. Incerteza. Aten¢io para o aqui e agora. Partir numa viagem.
MENSAGEM: Continue em movimento.

INVERTIDA: Dificuldade em escolher e se comprometer com algo estivel.
Inquietagdo. Falta de propédsito. Se perder. Comportamento tolo.
Excentricidade. Falta de aceitagdo no ambiente social. Dificuldade em planejar

com antecedéncia.

T
OuRroS

As DE OUros: Um bom comego para as coisas materiais. Estabilidade financeira e

fisica. Uma perspectiva pritica. Uma soma significativa de dinheiro.



Abordagem utilitarista. Ganincia. Algo bésico e sem sofisticagio.
INVERTIDA: Similar.

2 DE Ouros: Dualidade. Duas opg¢des ou dois elementos. Colaborar enquanto
mantém distincia. Numa estrada sinuosa, avancar de maneiras complexas.

Reconhecimento e familiaridade.
INVERTIDA: Similar.

3 DE Ouros: Resultados. Uma parceria ou alianca produz frutos. Primeiros

resultados de um projeto. Boas perspectivas.
INVERTIDA: Decepgio. Uma parceria ou projeto que nio d4 os frutos esperados.

4 DE Ouros: Estabilidade. Ativos materiais s6lidos. Algo testado pelo tempo.
Confiabilidade. Tradicio, honra e reputagio. Instituices sociais bem

estabelecidas.
INVERTIDA: Conservadorismo. Seguir padrdes antigos e ultrapassados.

5 DE OURrOs: Ruptura. Algo novo aparece e desestabiliza estruturas existentes. Um

novo elemento chama aten¢io, mas também desperta resisténcia.
INVERTIDA: Similar.

6 DE Ouros: Expansio. Abundincia de recursos e possiveis maneiras de avancar.
Uma perspectiva positiva, sucesso. Um bom equilibrio entre estabilidade e

movimento.
INVERTIDA: Similar.

7 DE OUROS: Aceitagdo. Algo novo é bem recebido. Ajuda e protecio. Integrar-se

num sistema sem perder a individualidade.

INVERTIDA: Falta de independéncia, necessidade de contar com a ajuda e a

aceitagio dos outros.

8 DE Ouros: Uniformidade. Uma estrutura mecinica. Considera¢oes préticas
provam ser eficientes, mas carecem de um toque humano. Trabalho de rotina.

Um avanco lento e paciente.



INVERTIDA: Similar.

9 DE OUROS: Motivagio. Encontrar um nicho para si mesmo num sistema ji

existente. Pensamento resiliente e independente dando frutos a longo prazo.
INVERTIDA: Similar.

10 DE Ouros: Abundincia. Atividade intensiva em assuntos praticos. Sucesso

material e realizacoes. Alguns podem estar recebendo mais que outros.
INVERTIDA: Similar.

VALETE DE OUROs: Um esfor¢o pratico. Potenciais inexplorados estio ao seu
alcance. Sucesso tangivel no inicio. Uma sélida base material para maiores

avangos.

INVERTIDA: Hesitagio, falta de um propdsito claro. Pensar em termos de

realizacoes passadas faz com que se perca oportunidades no presente.

CAVALEIRO DE OUROS: Avang¢o numa direcio pritica. Uma expressio produtiva de

criatividade. Um objetivo claro 2 vista.

INVERTIDA: Busca constante por dinheiro sem alcancar estabilidade material.

Paixdes e desejos podem interferir em planos priticos.

RAINHA DE OUROS: Ativos tangiveis, estabilidade material e pessoal, uma visio

sébria e realista. Observando as coisas de uma perspectiva pratica e pragmatica.

INVERTIDA: Conservadorismo, resisténcia 3 mudanga, visar apenas a preservagio

dos ativos existentes. Observar as coisas apenas da perspectiva material.

REe1 b OUroS: Conﬁanga e seguranga, uma atitude cautelosa, mas uma visio
otimista. Procurando novas conquistas enquanto mantém ativos existentes

Seguros.

INVERTIDA: Insatisfagio com o que ji se tem. Pouco-caso com as coisas boas da

situagdo atual. Uma perspectiva limitada.

e
Copras



As DE Copras: O inicio de um relacionamento amoroso. Expressio de sentimentos
calorosos. Desejo romantico por algo extraordinario. Crescimento emocional e

espiritual.

INVERTIDA: Insensibilidade emocional, sentir um vazio. Evitar intimidade.

Sentimentos negativos. Coragio partido.

2 DE Copras: Parceria. Um relacionamento romintico ou um relacionamento
pessoal préximo. Dinimica interpessoal baseada em normas sociais. Paixio

num relacionamento amoroso que pode se revelar destrutiva.

INVERTIDA: Uma crise num relacionamento. Decepgio com alguém perto de

vocé.

3 DE Copas: Nascimento. Algo novo traz alegria e felicidade. Cuidar de uma
crianca. Questdes da relagio pai e filho. Um projeto comum motivado por

sentimentos e nio apenas por interesses.

INVERTIDA: Problemas na relagio com os pais ou com um filho. Forte alianca de

duas pessoas deixa uma terceira de fora.

4 DE Copas: Familia. Um coletivo de pessoas (familia, comunidade etc.) com uma
histéria e um sentimento de grupo. Compromisso com um grupo em

detrimento de interesses pessoais.

INVERTIDA: Problemas e discérdia na familia ou numa comunidade duradoura.

Uma estrutura social fixa que nio permite adaptagio ou flexibilidade.

5 DE Copas: Conexdes. Popularidade, relagoes com muitas pessoas. Tornar-se o
centro das atengdes num grupo. Conflar nas conexdes com outras pessoas para

avancar ou superar dificuldades.

INVERTIDA: Preocupagio excessiva com a atividade social. Perder a si mesmo em
multiplas conexdes superficiais. Cultivar o contato virtual em vez de contatos

reais.

6 DE Coras: Continuidade. Um relacionamento de longo prazo. Repeti¢io entre

diferentes geragdes da familia. Uma alianca pessoal estével.



INVERTIDA: Monotonia, repeticio tediosa. Perda de tempo e repetigio das

mesmas armadilhas emocionais.

7 DE Coras: Individualidade. Uma pessoa isolada encontrando seu lugar num
grupo. Contato com pessoas em posi¢des elevadas. Qualidades excepcionais

apreciadas.

INVERTIDA: Problemas de integracio num grupo ou organizagio. Ser parte de

um coletivo, mas se sentir isolado e distante.

8 DE Copas: Envolvimento. Desenvolver relacionamentos pessoais dentro de um
grupo. Um ambiente favorivel a relagdes humanas. Uma festa ou reuniio

familiar.

INVERTIDA: Interferéncia do ambiente na vida de um casal. As pressdes da

familia em relagdes rominticas ou assuntos pessoais.

9 DE Copas: Coordenagio. Pessoas ou pecas trabalhando juntas, cada uma em seu
devido lugar. Aceitar o papel de alguém num relacionamento social ou

ambiente de grupo. Felicidade. Desejos se tornando realidade.

INVERTIDA: Uma situagio social confusa. Dificuldade para se situar num

ambiente complexo.

10 DE Coras: Lideranca. Uma pessoa com qualidades especiais recebe
reconhecimento e um cargo alto. Assumir a responsabilidade por outras

pessoas. Manter uma posi¢io superior.

INVERTIDA: Um lider em queda. Perda de popularidade. Decepgio por causa da

ingratidio das pessoas que ajudou.

VALETE DE CopAs: Primeiras etapas hesitantes de um romance. Timidez.

Intengdes sinceras. Tentar descobrir os préprios sentimentos.

INVERTIDA: Envolvimento excessivo nos sentimentos pessoais. Perder contato

com outras pessoas. Negligéncia em assuntos praticos.

CAvVALEIRO DE CopAs: Um gesto romintico, oferecer o coragio, cortejar. Abertura,

sinceridade, um coragio simples. Um amante em potencial pode aparecer.



INVERTIDA: Sentimentos superficiais e instiveis. Uma atitude excessivamente
otimista, mas irrealista. Uma exibi¢io aberta de sentimentos rasos ou pouco

sinceros.

RaiNnHA DE Copas: Um mundo interior rico que nio é revelado. Proteger a

privacidade ou ativos valiosos. Fortes sentimentos mantidos sob controle.

INVERTIDA: Postura fechada, defensiva. Desconfianca dos outros devido a
experiéncias passadas negativas. Esconder as emocdes sob o disfarce de

criticismo racional.

Re1 DE Copas: Maturidade emocional, otimismo, capacidade de superar feridas do
passado e olhar para o futuro. Abertura para coisas novas, mas com prudéncia e

cautela. Fechar os ouvidos para as vozes do passado.

INVERTIDA: Dificuldade em superar um golpe emocional. Perspectiva pessimista

causada por experiéncias passadas negativas.

e
Paus

As DE Paus: Impulso criativo. Sexualidade ativa. Impulsos fortes. Energia e
direcdo. For¢a da vida. Inicio de crescimento. Dispersar os esforcos em

diferentes direcdes.

INVERTIDA: Falta de energia, restricio, sexualidade reprimida, um bloqueio

criativo.

2 DE Paus: Encruzilhadas. Virias opg¢des para escolher. Todo curso oferece
beneficios. Um breve encontro com alguém que segue seu préprio caminho.

Bloquear o avan¢o de um oponente.
INVERTIDA: Similar.

3 DE PAus: Dire¢io. Avancgar depois de um momento de hesita¢io. Encontrar um
caminho intermediario entre dois cursos de a¢3o. Ganhar vantagem mantendo

a neutralidade entre dois lados conflitantes.

INVERTIDA: Similar.



4 DE Paus: Paralisagio. Uma pausa temporiria para se preparar para futuros
avancos. Tensdes no momento, mas boas perspectivas a longo prazo. Fazer um

movimento agora nao ¢ interessante para ninguém.
INVERTIDA: Similar.

5 DE PAuS: Superagio. Vencer uma oposi¢io fraca. Romper o equilibrio. Focar o

objetivo principal. Iniciativa para fazer uma jogada vencedora.

INVERTIDA: (com a parte coberta da haste central na parte inferior da carta)

Deparar-se com uma situagio complexa, perdendo vantagem.

6 DE Paus: Colaboragio. Uma forte alianca entre duas partes com objetivos
diferentes, mas interesses comuns no momento. Condicdes favoriveis para

satisfazer o gosto pelo luxo.

INVERTIDA: (com a flor decorada na parte inferior da carta) Busca excessiva pelo

luxo. Necessidade de romper uma alianca de oponentes.

7 DE Paus: Luta. Alguém lutando contra muitos oponentes. Obstinagio,
resisténcia, manter a posicio numa situagio de conflito. Um combate dificil

com um resultado incerto.
INVERTIDA: Similar.

8 DE Paus: Regulamentagio. E possivel avancar apenas seguindo as regras.
Ocupagio com objetivos de curto prazo enquanto perde a perspectiva de longo

prazo. Um bloqueio.
INVERTIDA: Similar.

9 DE Paus: Interrup¢io. Dificuldades e oposicées muito dificeis de superar.

Desistir dos projetos para evitar conflitos. Comecar de novo apds um periodo

desafiador.
INVERTIDA: Similar.

10 DE Paus: Lealdade. Uma parceria ou alianca vence dificuldades, conseguindo
superd-las. Intencdes puras e perseveranca levam ao sucesso. Honrar os

principios, apesar de todas as dificuldades.



INVERTIDA: Similar.

VALETE DE Paus: Um potencial criativo que ainda precisa ser processado. Manter

uma distincia segura dos acontecimentos e aguardar 0 momento certo.

INVERTIDA: Uma tarefa além das forcas do consulente. Dificuldade no controle

de desejos e impulsos. Abordagem imatura da sexualidade.

CAVALEIRO DE PAus: Uma mudanca de direcio, para satisfazer desejos e paixdes.

Uma parada tempordaria, mas ainda com energia e desejo de avango.

INVERTIDA: Preocupagio com a satisfagio dos préprios desejos. Problema na

defini¢io de objetivos de longo prazo. Cair em tentagio.

RAINHA DE Paus: Uma figura feminina com uma forte personalidade. Coisas
relacionadas com comida e o ato de comer. Manter a cordialidade, deixando

claro que se pode usar de truculéncia se necessario. Uma posicio segura e bem

defendida.

INVERTIDA: Intimidagio, ameaga. Usar a sexualidade como um meio de controle.

Problemas com uma forte figura materna. Medo do poder feminino.

Re1 DE PAus: Uma atitude madura com relagio a impulsos e desejos. Criatividade
controlada. Incentivar a si mesmo para avancar. Investir ativos atuais em

projetos futuros.

INVERTIDA: Planos de avango frustrados por atitudes contraproducentes.
Hesitacio, conflitos. Tendéncia para tornar as coisas muito dificeis e

complexas.

e
EspraDAS

As DE EsrapAs: Uma iniciativa planejada. Pensamento racional e légico, argucia
mental. Uma decisio conclusiva. Prontidio para lutar. Ambicio,

competitividade. Uma vitdria com realizacdes estiveis.

INVERTIDA: Pensamentos negativos e improdutivos. Equivocos, ilusoes.

Autossabotagem. Lesio.



2 DE EspaDAs: Limites. Limites que protegem e definem algo que esti em
desenvolvimento. Fazer pleno uso da situacio presente. Preparativos para

futuros avangos. Uma visdo clara abrangendo a situagio como um todo.
INVERTIDA: Similar.

3 DE EspaDAs: Vitdria. Superando uma oposi¢io fraca. Superar um dilema e

seguir adiante numa direcdo clara. Uma terceira pessoa intervém e vence dois

oponentes enfraquecidos INVERTIDA: Uma falha. Derrota de um oponente

mais fraco. Tentativa frustrada de tomar uma decisio definitiva.

4 DE Espapas: Restricio. Um espago limitado para o desenvolvimento e para
manobra. Tentar pressionar para vencer restricdes. Potenciais de crescimento

depois que limita¢des atuais diminufrem.

INVERTIDA: Confinamento e bloqueio. Falta de motivagio ou energia para sair de

uma situagio limitada.

5 DE EspaDas: Ruptura. Um impulso para a frente que supera os limites existentes.

Manter o 4nimo numa situagio dificil. Fazer as coisas do préprio jeito.

INVERTIDA: Uma iniciativa intitil para mudar a situagio. Teimosia que nio leva a

lugar nenhum. Fatores opressivos nio podem ser eliminados no momento.

6 DE Espapas: Adaptacio. Aceitar limitacdes e adaptar-se a elas. Respeitar a

ordem presente. Comprometet-se a fim de tirar o melhor proveito da situagio.

INVERTIDA: Resigna¢io, rentncia, desistir da ambi¢io para mudar as coisas para

melhor. Falta de espirito de luta.

7 DE EspADAs: Sagacidade. Atitude focada e determinagio. Concentrar-se num
objetivo claro e fazer o que for preciso para alcan¢d-lo. Vencer uma luta com

probabilidades equilibradas.

INVERTIDA: Uma visio estreita e egocéntrica. Investir os esforcos e recursos de

alguém numa causa perdida.

8 DE EspaDpAs: Defesas. Erguer escudos e bloqueios. Mecanismos de defesa
psicolégica. Necessidade de estar no controle total. Um tesouro bem guardado.

Entrar nos dominios de outra pessoa com a permissio dela.



INVERTIDA: Similar.

9 DE Espapas: Coragem. Vencer uma luta contra uma for¢a superior. Intengées

puras. Fazer bom uso de meios imperfeitos.

INVERTIDA: Perder contra um oponente mais forte. Desleixo. Preparativos

imperfeitos para vencer um desafio.

10 DE Espapas: Exaustio. Uma situagio complexa com muitos interesses
conflitantes. Uma longa batalha sem um resultado claro. Necessidade de
encontrar um aliado que queira atacar o problema de um ponto de vista

diferente.

INVERTIDA: Imobilidade. Impossibilidade de mudan¢a no momento. Sentimento

de ser atacado por todos os lados. Uma derrota dolorosa e humilhante.

VALETE DE EspADAS: Preparacio para um desafio futuro. Buscar conciliar razio e

desejos intensos. Hesitagio em usar o préprio poder.

INVERTIDA: Confusio, pensamentos negativos e inibidores, autossabotagem. O

mau uso das préprias ferramentas pode causar danos.

CAVALEIRO DE EspaADAS: Energia e recursos para avancar. Ainda procurando a
direcio certa. Pairar acima das restricdes praticas. Determinacio e

perseveranca.

INVERTIDA: Tentar impor as proprias opinides equivocadas, Insistir numa

direcdo errada. Perder o contato com a realidade.

RAINHA DE Espapas: Uma posicio segura e protegida. Defender o préprio

territdrio. Preparagio para algo que ainda nio deve ser exposto.

INVERTIDA: Atitude defensiva e rigidez. Suspeita e ideias fixas bloqueando o

avanco e impedindo novas conexdes.

Rer DE Espapas: Determinagio em romper com o passado. Forca de vontade.
Sentir-se preparado para lidar com a incerteza. Sabedoria e maturidade

intelectual.



INVERTIDA: Um coragdo dividido. A necessidade de romper com algo ao qual

ainda se estd ligado. Calcular demais numa tentativa va de superar a incerteza.
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